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detenidamente este manual.

Gracias por adquirir el NAUTILUS Korg. Para ayudarle a sacar el maximo partido de su nuevo instrumento, lea

Acerca de este manual

Manuales de usuario y forma de utilizarlos

Estos manuales se aplican a todos los modelos NAUTILUS.
Las ilustraciones del panel frontal y del panel posterior
muestran el NAUTILUS-61, pero se aplican de forma
idéntica a los demas modelos.

ElI NAUTILUS viene con los siguientes manuales:

* Guia de inicio rapido (impresa y en PDF)

* Guia de funcionamiento (PDF)

» Lista de nombres de voces (PDF)

Solo se incluye copia impresa de la “Guia de inicio rapido”.

Puede descargar estos manuales en PDF desde el sitio web
de Korg (www.korg.com).

Guia de inicio rapido
Lea esto en primer lugar. Presenta todas las funciones

basicas del NAUTILUS, y esté disefiada para instalar y
ponerlo en marcha rapidamente.

Guia de funcionamiento (este documento)

En pocas palabras, el Manual de Usuario esta disefiado para
responder a la pregunta, “;Coémo puedo hacer esto?”.

Explica los nombres y las funciones de cada parte del
NAUTILUS, la operacion basica, una descripcion general de
cada modo, como editar sonidos, grabar en el secuenciador,
muestrear, etc. Esta guia explica también los conceptos
basicos de los efectos, arpegiador, secuencias de ondas y kits
de bateria.

Por tultimo, contiene también una guia de solucion de
problemas e informaciéon complementaria como
especificaciones.

Voice Name List (Lista de nombres de voces)

La “Lista de nombres de voces” enumera todos los sonidos y
configuraciones que el NAUTILUS trae de fabrica, incluidos
programas, combinaciones, multimuestras, muestras de
bateria, kits de bateria, patrones de arpegios, secuencias de
ondas, patrones de pistas de bateria, canciones de plantilla y
preajustes de efectos.

Versiones en PDF

Los manuales en PDF del NAUTILUS se han disefiado para
facilitar la navegacion y la busqueda. Incluyen una amplia
informacion de contenido en formato PDF, que aparece
generalmente en el lado de la ventana en su lector de PDF y
le permite saltar rapidamente a una seccion especifica. Todas
las referencias cruzadas son enlaces de hipertexto, por lo que
al hacer clic sobre ellos ira automaticamente a la fuente de la
referencia.

Convenciones de este manual

Abreviaturas para los manuales: GIR, MU, VNL

En la documentacion, referencias a los manuales se abrevian
como sigue.

GIR: Guia de inicio rapido
MU: Manual de Usuario
VNL: Voice Name List (Lista de nombres de voces)

Simbolos & , [, Nota, Consejos

Estos simbolos indican respectivamente una precaucion, una
explicacion relacionada con MIDI, una nota adicional, o un
consejo.

Ejemplos de visualizacion en pantalla

Los valores de los parametros mostrados en las pantallas de
ejemplo de este manual se incluyen a modo explicativo, y
pueden no coincidir necesariamente con los valores que
aparecen en la pantalla LCD de su instrumento.

Explicaciones relacionadas con MIDI
CCH es la abreviatura para Numero de cambio de control.

En las explicaciones de los mensajes MIDI, los niimeros
entre corchetes [ ] siempre indican numeros hexadecimales.

* Linux es una marca comercial o una marca comercial
registrada de Linus Torvalds en los Estados Unidos y otros
paises.

* Los nombres de empresas, nombres de productos y nombres
de formatos, etc., son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus respectivos titulares.
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Introduccion al NAUTILUS

Paneles frontal y posterior

Panel frontal

1. MASTER VOLUME 7.Mandos de control RT, SELECT 8. DYNAMICS 2. Controladores VALUE

12. AUDIOIN

6. SHIFT

3. MODE
4, PAGE
15. Pantalla tactil £

TouchView o | | - NAUT!
"

== W]

! l
,\ | |
A\ I: |-
\
14. Joystick 10. Unidades de efectos 11. OCTAVE
13.SW1y2 9. Arpegiador, pista de bateria/secuenciador por pasos 5. QUICK ACCESS

1. Deslizante MASTER VOLUME

Ajusta el volumen de las salidas de audio izquierda/derecha
principales, asi como el volumen del jack de auriculares.

2. Controladores VALUE

Cuando haya seleccionado un parametro en la pantalla
TouchView, podra editarlo utilizando el dial o los botones
del panel frontal:

Dial VALUE

Utilice este dial para editar el
valor del parametro
seleccionado. Este control es ttil
para recorrer una lista muy larga
de selecciones.

Botones —y +

Se utilizan para aumentar (Inc) o

reducir (Dec) el valor del (i |
parametro en pasos individuales. = +
Son Ttiles para ajustar los

4 I |
parametros correctamente. EXIT ENTER

Boton ENTER

Pulse el boton ENTER para aceptar los valores que
introduzca o para ejecutar una serie de comandos de acceso
directo.

Funciones especiales del boton ENTER

Pulse el boton ENTER para ejecutar una serie de comandos
de acceso directo. Por ejemplo, en los parametros que
requieran la introduccion de niimeros de nota y valores de
velocidad de pulsacion, puede introducir los datos de la

manera habitual o directamente utilizando el boton ENTER
y el teclado del NAUTILUS siguiendo los pasos indicados a
continuacion.

1. Seleccione el parametro para el que desee introducir
un nimero de nota o un valor de velocidad de
pulsacion.

2. Toque una tecla en el teclado mientras mantiene
pulsado el botén ENTER para introducir
directamente el nimero de nota o el valor de
velocidad de pulsacion.

Puede utilizar el boton ENTER para saltar a las paginas de
edicion de un programa desde dentro de una combinacion o
secuenciador sin dejar de oir todos los demas timbres o
pistas. Para hacerlo, vaya a la pagina Mixer, mantenga
pulsado el boton ENTER y toque el campo de seleccion de
programa en la pantalla. Para mas informacion, consulte
“Edicién de programas desde dentro de una combinacion o
cancién” en la pagina 68.

Boton EXIT

Se utiliza para regresar a la pagina principal del modo actual.
Cada vez que pulse el boton se desplazara entre paginas
como se indica mas abajo.

Se utiliza para regresar a la pagina Home del modo actual.
Cada vez que pulse el boton se desplazara entre paginas
como se indica mas abajo.

La Gltima pagina seleccionada (pestafia) del grupo de
paginas Home — primera pagina (pestafia) del grupo de
paginas Home — parametro especificado (como por
ejemplo “Program Select”) en cada modo.
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Cuando se abre un cuadro de dialogo, pulsando este boton se
cancelan los ajustes de dicho cuadro de didlogo y este se
cierra, exactamente igual que si pulsara el boton Cancel. Si
se abre un menu emergente para el menu de pagina, podra
cerrarlo pulsando EXIT.

3.Botéon MODE

El NAUTILUS utiliza siete modos. Para seleccionar cada
uno de los modos, pulse el boton MODE y elija utilizando la
pagina Mode Select que aparece en la pantalla.

Para cerrar el menu, pulse el boton Close o el boton EXIT.

4, Boton PAGE

Cuando pulse este boton, en la pantalla aparecera una lista de
las paginas que hay dentro del modo seleccionado. Pulse el
boton de la pagina deseada. (Consulte pagina 14).

5. Botones QUICK ACCESS: A-F

Seleccione una combinacion de botones de funciones
adecuada para el uso que vaya a hacer del NAUTILUS.
Estos botones se pueden utilizar para saltar a las paginas que
establezca, asi como para seleccionar los modos. También se
pueden utilizar como botones de reproduccion, parada,
grabacion y otros del modo SEQUENCER (secuenciador).

A los ajustes de funciones de los botones se puede acceder
desde la pagina Quick Access en el modo GLOBAL.
(Consulte “Configuracion de los botones QUICK ACCESS”
en la pagina 176).

6. Boton SHIFT

Utilizando el botén SHIFT junto con otro botdn o control, se
puede acceder a funciones alternativas asignadas a ese otro
boton o control. Las funciones principales que se pueden
configurar son las indicadas a continuacion.

» SHIFT + boton OCTAVE —/+:
El rango de tonos de afinacion asignados a las teclas se
puede cambiar en pasos de semitono arriba o abajo.

» SHIFT + botéon AUDIO IN:
Muestra el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(Configuracion de entrada analogica), donde se puede
configurar el nivel de entrada y mas.

+ SHIFT + botéon MFX o TFX:
Muestra la pagina MFX1 o TFX1 para el modo actual.

» SHIFT + botén ARP:
Muestra la pagina ARP DRUM para el modo actual.

7. Mandos de control RT, boton SELECT

Cuando esté tocando un programa o una combinacion, puede
utilizar estos controles para ajustar el sonido o los efectos en
tiempo real (RT son las siglas de Real Time en inglés), o
para hacer ediciones sencillas. Estos controles también se
pueden utilizar para ajustar el tempo del arpegiador,
secuenciador, etc.

Consejo: Si pulsa estos mandos, se introduciran en el panel
quedando a ras para que no puedan tocarse accidentalmente.
De esta forma, solo sobresaldran los mandos que vaya a
utilizar, lo que facilita la operatividad.

Este es el procedimiento para utilizar los mandos de control
RT para ajustar el tempo:

1. Pulse el boton SELECT una serie de veces hasta hacer
que se ilumine el LED ARP/DRUM.

Nota: La seleccion que realice utilizando boton SELECT se
guarda para cada programa, combinacion o cancion.

2. Gire el mando de control RT 6 para ajustar el tempo.

Parametros que pueden ser controlados con los
mandos de control RT

A continuacion figuran los pardmetros que pueden ser
controlados con los mandos de control RT.

SOUND (Sonido)

1. CUTOFF
Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Varia el brillo del
sonido.

2. RESONANCE

Ajusta el nivel de resonancia del filtro. La elevacion del
nivel de resonancia del filtro da un caracter distintivo al
sonido.

3.EGINT
Ajusta la intensidad de envolvente del filtro (la profundidad
con la que el EG afecta al filtro).

4. EG RELEASE

Ajusta los tiempos de liberacion de la envolvente del filtro y
del amplificador. Este ajuste especifica el tiempo desde que
se desactiva la nota hasta que el sonido se silencia por
completo.

5. EFFECT
Ajusta cudnto se aplican los efectos de insercion.

6. REVERB
Ajusta la cantidad de reverberacion.

ARP/DRUM (Arpegio/Bateria)

1. GATE
Ajusta la duracion de la nota (tiempo de puerta) para el
arpegiador o el secuenciador por pasos.

OO0 0600

SOUND CUTOFF RESONANCE
ARP / DRUM GATE VELOCITY
USER 1 2

EGINT EG RELEASE EFFECT REVERB
LENGTH SWING

DRUM SD TEMPO
4 5 6
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2. VELOCITY
Ajusta la fuerza (velocidad de pulsacion) de las notas
reproducidas por el arpegiador o el secuenciador por pasos.

3. LENGTH
Ajusta la longitud del patron del arpegiador y de la secuencia
del secuenciador por pasos.

4. SWING

Ajusta el patron del arpegiador o de la pista de bateria, o la
sensacion de cadencia de la secuencia reproducida por el
secuenciador por pasos.

5. DRUM SD

Cambia el patron de la pista de bateria o el sonido de caja
utilizado en la secuencia reproducida por el secuenciador por
pasos.

6. TEMPO
Ajusta el tempo general. El ajuste de tempo controlara lo
siguiente:

* Arpegiador

» Pista de bateria (Drum Track)

* Secuenciador por pasos

* Canciones del modo SEQUENCER
* LFO con sincronizacion de tempo

» Efectos de retardo con sincronizacion de tempo (BMP)

USER

Permite controlar las funciones configuradas para cada
programa y combinacion. (Consulte “Asignacion de

funciones a los mandos de control RT 1-6” en la pagina 33).

8. DYNAMICS

Boton y mando DYNAMICS

Al pulsar el boton DYNAMICS para activar la dindmica (el
boton se iluminara), se activara el mando.

Este mando ajusta como van a cambiar el volumen y el
timbre (agudos/graves) en respuesta a como de fuerte se
toquen las teclas (velocidad de pulsacion) en este teclado.

Girar el mando a la izquierda hara que el sonido suene mas
suave en respuesta a la fuerza al tocar las teclas.

Esto es bueno para tocar pasajes con muchas inflexiones que
vayan de pianissimo (muy suave) a fortissimo (muy fuerte),
como cuando se toca el piano solo o en conjuntos de banda.

Girar el mando a la derecha hara que el sonido suene mas
fuerte en respuesta a la fuerza al tocar las teclas.

Esto es bueno en general para hacer que el sonido sobresalga
al tocar partes de acompafiamiento en un conjunto de banda
o al tocar un solo.

El sonido no cambiara cuando el mando esté en su posicion
central.

Para los sonidos en capas o divididos, el efecto de dinamica
se aplicara a ambos sonidos.

Nota: El efecto controlado puede diferir dependiendo del
programa. La dindmica no tendra efecto en programas que
no cambien de volumen ni de timbre con la velocidad de
pulsacion (velocity), como los sonidos de 6rgano o algunos
sonidos de sintetizador.

Nota: Los ajustes de dindmica solo se pueden guardar en
una set list. Cuando esté dentro del modo SET LIST, se
utilizaran los valores guardados en cada espacio (slot).

Cuando esté en otro modo que no sea el modo Set List, se
utilizaran los ajustes del panel frontal (estos estan
desactivados cuando se enciende la alimentacion).

Nota: El efecto se aplicard a la curva de velocidad de
pulsacion (velocity) (—pag.172) que esté seleccionada.

9. Arpegiador (ARP)

(wme] [ ]

=)

Botén LATCH (Bloquear)

Cuando se activa la funcion de bloqueo (latch), el arpegiador
sigue generando patrones y frases incluso después dejar de
tocar el teclado y quitar las manos de ¢, o después de recibir
un mensaje MIDI de nota activada/desactivada.

Boton ARP

Activa/desactiva la funcion de arpegiador. E1 LED del boton
se ilumina cuando se activa esta funcion.

Boton DRUM

Activa/desactiva la funcion de bateria. La bateria funciona
como una pista de bateria o como un secuenciador por pasos,
depende de la escena seleccionada en ese momento. Cuando
se activa esta funcion, el boton se ilumina y el patron de la
pista de bateria empieza a reproducirse. Si el boton parpadea
cuando la funcién de bateria esté activada, el patron de pista
de bateria entrara en modo de espera. El patron de pista de
bateria se iniciard cuando toque el teclado o se reciba una
activacion de nota MIDI. (Consulte pagina 158).

Boton TAP

Este boton le permite introducir tempos tocando
simplemente el botén con un dedo. Dos toques son
suficientes para cambiar el tempo; para una mayor precision,
puede continuar tocando, y el tempo se promediara en los 16
toques mas recientes.

Puede utilizar esta funcién para cambiar el ajuste de tempo
de ARP y otros ajustes de tempo en los modos PROGRAM,
COMBINATION y SEQUENCER. En el modo
SEQUENCER, puede utilizarla para controlar el tempo de
las canciones.

Toque ligeramente el boton TAP varias veces al tempo
deseado durante la reproduccion. El tempo cambiara en
tiempo real para seguir los toques. Esta es una manera
practica de ajustar el tempo de reproduccion a una velocidad
diferente en tiempo real.

Nota: También se puede introducir el tempo con un
conmutador de pedal.

Nota: Si “MIDI Clock” (GLOBAL) esta ajustado en
“External MIDI” o “External USB”, o si esta ajustado en
“Auto MIDI” o “Auto USB” y se esté recibiendo un reloj
MIDI en ese momento, el boton TAP no tendra efecto.
Pulse el boton TAP mientras mantiene pulsado el boton
SHIFT para escuchar el sonido de la claqueta.

Nota: No se puede utilizar esta operacion para
activar/desactivar la claqueta cuando se estd en el modo
SEQUENCER.
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10. Unidades de efectos

Boton MFX
Boton TFX

Estos botones activan/desactivan los efectos maestros y los
efectos totales. Cuando se activan los botones (LED
iluminado), se habilitan los ajustes de efectos para el
programa, combinacion o cancion. Cuando se desactivan los
botones (LED apagado), se deshabilitan los correspondientes
efectos.

El estado de activacion/desactivacion de estos botones se
recuerda aunque se cambie de programa, combinacion o
cancion.

11. Botones OCTAVE
Botones OCTAVE -/+

El rango de tonos de afinacion asignados a las teclas se
puede cambiar en pasos de una octava arriba o abajo. Pulse
los botones OCTAVE — y + a la vez para volver al tono de
afinacion estandar. Mantenga pulsado el boton SHIFT y
pulse los botones OCTAVE —/+ para cambiar el rango de
tonos de afinacion asignado a las teclas en pasos de semitono
arriba o abajo.

12.Botéon AUDIO IN

Habilita la entrada desde los jacks de entrada de audio
(INPUT) 1 y 2 del panel posterior. Pulse el boton AUDIO IN
mientras mantiene pulsado el boton SHIFT para que
aparezca en pantalla el cuadro de didlogo Analog Input
Setup (Configuracion de entrada analdgica), donde se puede
configurar el nivel de entrada y mas.

Para mas informacion sobre los ajustes de entrada, consulte
“2. Conexiones de entrada de audio analdgica” en la
pagina 21.

13.SW1y SW2

Estos botones de activacion/desactivacion pueden realizar
una serie de diferentes funciones, como son la modulacion
de sonidos o el bloqueo de los valores de modulacion del
joystick.

Ademas, cada uno puede funcionar como conmutador de
alternancia 0 momentaneo. En el modo de alternancia, cada
pulsacion alterna entre activacion o desactivacion; en el
modo momentaneo, el botén solamente cambiara mientras lo
mantenga pulsado.

Cada botdn tiene un LED que se ilumina cuando el boton
esta activado.

Cada programa, combinacion y cancidén almacena sus
propios ajustes sobre lo que realizaran los botones, asi como
también si cada boton estard activado o desactivado de
forma predeterminada.

14. Joystick

El joystick se mueve en cuatro direcciones: izquierda,
derecha, adelante (alejandose de usted) y atras (hacia usted).
Cada una de las cuatro direcciones se puede utilizar para
controlar los distintos pardmetros de efectos o programas.

Las asignaciones especificas pueden cambiar dependiendo
del programa, combinacién, o cancion actuales. Pero,
generalmente, son parecidas a las funciones descritas a
continuacion:

Funciones estandar del Joystick

Movimiento del Nombre del Normalmente
joystick... controlador controla...

Izquierda JS-X Inflexp’n de t9no de
afinacion abajo

Derecha 154X In.erX|'oln de Fono de
afinacién arriba

Adelante ;

(alejandose de usted) Yo Vibrato

Atras }

(hacia usted) JS-y Filtro LFO (wah)

15. Pantalla tactil TouchView

EI NAUTILUS se caracteriza por nuestra exclusiva interfaz
grafica TouchView, basada en una pantalla LCD tactil.

Tocando los objetos que aparecen en la pantalla LCD, se
pueden seleccionar paginas, ajustar valores de parametros,
mover deslizantes y mandos, introducir texto, conectar
cables de interconexion virtuales, etc.
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alterna

1. Terminal para cable de corriente alterna 7.MIDI 8. Pedales 6. PHONES
1. Terminal para cable de corriente 3.USB
Puerto USB A -~
Conecte el cable de alimentacion incluido aqui. Hay un puerto externo de alta A B

Recomendamos que primero conecte el cable de
alimentacion al NAUTILUS, y después conecte el otro
extremo del cable a una toma de CA (consulte “1. Conexion
del cable de alimentacion” en la pagina 18).

2. () (Boton de alimentacion)

Este boton enciende y apaga la alimentacion. Antes de
desactivar el NAUTILUS, asegurese de haber guardado
cualquier cambio en los programas, las combinaciones, las
canciones, u otros datos de usuario.

K Después de desconectar la alimentacion, espere por lo
menos unos diez minutos antes de volver a conectarla.

Apagado automatico

El NAUTILUS tiene una funcioén de apagado automatico
que desconecta automaticamente la alimentacion cuando no
se usa el teclado o los botones del panel frontal durante una
cierta cantidad de tiempo*.

* Esto no incluye el deslizante MASTER VOLUME.

Nota: El apagado automatico no funcionara cuando se use la
pantalla o los controles del panel frontal, cuando toque el
NAUTILUS, cuando se transmita o reciba MIDI o cuando se
acceda a una unidad de almacenamiento (incluida la
comunicacion a través de FTP).

Cuando se apaga la alimentacion, se pierden los ajustes que
se hayan editado. Si desea conservar los ajustes editados,
debera guardarlos primero.

El tiempo que tarda el NAUTILUS en apagarse
automaticamente se puede cambiar, y también se puede

deshabilitar la funcion de apagado automatico por completo.

Para hacerlo:

1. Seleccione “Auto Power-Off Setting...” en los
comandos de menu de pagina de la pagina GLOBAL
> Basic Setup - Basic.

2. Ajuste cuanto tardara la alimentacion en apagarse.
Seleccione “Disabled” si no quiere utilizar esta
funcién.

3. Pulse “Done” para terminar de hacer los ajustes.

Nota: El ajuste predeterminado de fabrica es cuatro horas.

velocidad USB 2.0. Puede
utilizarlo para conectar soportes de — ("
almacenagqiento como difcos
duros, memorias flash, etc., asi

como controladores MIDI USB

con compatibilidad nativa. Para mas informacion, consulte
“4. Conexion de dispositivos USB” en la pagina 22.

Puerto USB B

Este puerto USB 2.0 de alta velocidad permite conectarse a
un Mac o un PC con Windows para enviar y recibir MIDI y
audio. Para mas informacion, consulte “6. Conexion a un
ordenador mediante USB” en la pagina 23.

4. Entradas de audio analdgicas

Estas entradas de audio se pueden utilizar para grabacion,
muestreo y mezcla en tiempo real a través de los efectos
integrados.

INPUT (BALANCED )

INPUT 1y 2

Las entradas 1 y 2 son jacks TRS balanceados de 1/4". Puede
utilizarlos para sefales, ya sea a nivel de micr6fono o de
nivel de linea. Puede alternar entre nivel de micro y de linea
en los ajustes de GLOBAL.

Para ajustar la ganancia de entrada (Gain) y otros valores,
utilice la pagina AUDIO IN de cada modo. (Consulte
pagina 21).

Para mas informacion sobre como hacer conexiones y
ajustes, consulte “2. Conexiones de entrada de audio
analogica” en la pagina 21.

5. Salidas de audio analogicas

Todas las salidas de audio analdgicas utilizan conectores
TRS de 1/4" balanceados, y tienen una referencia de nivel de
la sefial de +4dBu.

OUTPUT ( BALANCED)

2 1 R L/MONO
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Conecte estas salidas a las entradas de su amplificador o
mezclador. Ademas de las salidas de audio estéreo principal
L/MONO y R, el NAUTILUS proporciona cuatro salidas de
audio individuales.

El sonido de cada oscilador, bateria, timbre/pista, o efecto de
insercion puede dirigirse libremente a cualquier salida.
Ademas, puede dirigir el sonido del metronomo a una salida
individual, para separarlo de la mezcla estéreo. Para mas
informacion, consulte “Seleccion y enrutamiento de efectos”
en la pagina 223.

(Principales) L/MONO, R

Estas son las salidas estéreo principales; su volumen se
controla con el deslizante MASTER VOLUME. Todos los
programas y combinaciones de fabrica estan programados
para reproducirse a través de estas salidas.

Durante la edicion de sonidos, o durante la configuracion de
una cancion en el modo SEQUENCER, puede acceder a las
salidas principales ajustando Bus Select en L/R.

Si no hay ningun cable conectado a la salida R (derecha), la
salida L/MONO (izquierda/mono) producira una suma
monoaural de la sefial estéreo. Por lo tanto, si esta
conectando a un dispositivo que no tiene entradas estéreo
(como un sencillo amplificador de teclado), utilice la salida
L/MONO.

(Individuales) 1...4

Estas 4 salidas de audio adicionales le permiten aislar
sonidos, entradas de audio, o pistas de audio para grabar o
para configuraciones de sonidos en directo complejos.

Estas se pueden utilizar como salidas estéreo o monoaurales,
en cualquier combinacion. También puede utilizar el
parametro LR Bus Indiv. Assign de la pagina Global Audio
para asignar las salidas estéreo principales a cualquiera de
estos pares de salidas, si lo desea.

Observe que las salidas individuales no estan afectadas por
el deslizante MASTER VOLUME.

6. Jack de auriculares

Este jack es para la conexion de unos auriculares (estéreo
1/4"/6,3 mm). Este jack emite la misma sefial que los jacks
de salida de audio (OUTPUT) L/MONO y R. El volumen de
los auriculares se controla con el deslizante MASTER
VOLUME.

7. MIDI

THRU ouT IN

%ot % s

MIDI le permite conectar el NAUTILUS a ordenadores u
otros dispositivos MIDI para enviar y recibir notas, gestos de
controlador, ajustes de sonido, etc.

Conector MIDI THRU

Los datos MIDI recibidos en el conector MIDI IN se
retransmiten sin cambio desde el conector MIDI THRU.

Puede utilizar esto para encadenar multiples dispositivos
MIDI juntos.

Conector MIDI OUT

Este conector transmite datos MIDI. Utilicelo controlar
dispositivos MIDI externos, o para grabar en un
secuenciador externo.

Conector MIDI IN

Este conector recibe datos MIDI. Utilicelo para reproducir el
NAUTILUS desde otro dispositivo MIDI, o desde un
secuenciador externo.

8. Pedales
—— ASSIGNABLE —
DAMPER SWITCH PEDAL
N\ N\ Y2\
© ©

Jack DAMPER

Para el pedal de resonancia (también conocido como pedal
de sostenido), puede conectar un conmutador de pedal
estandar, o el pedal de medio apagador especial de Korg, el
DS-1H opcional.

El pedal de medio apagador DS-1H permite un grado de
control mas preciso comparado con los pedales de tipo
conmutador. Ajuste la polaridad del pedal para que el pedal
de medio apagador funcione correctamente.

1. Ajuste la polaridad apropiada en “Damper Polarity”
(pagina GLOBAL > Controllers/Scales—Controller).

Con el KORG DS-1H, utilice el ajuste (-), el estandar de
KORG.

2. Después de ajustar la polaridad, calibre el pedal
utilizando el comando de menu de pagina “Half
Damper Calibration” (pagina GLOBAL > Basic
Setup).

Jack ASSIGNABLE SWITCH

Le permite conectar un conmutador de pedal
activado/desactivado, como el PS-1 Korg opcional. El
conmutador de pedal puede realizar una amplia variedad de
funciones, como sonidos modulados y efectos, control del
tempo, inicio/detencion de secuenciador, etc.

La funcién del conmutador se ajusta en la pestaiia GLOBAL
> Controllers de la pagina Controllers/Scales, de forma que
siempre funciona igual sea cual sea el programa,
combinacion o cancion. Para mas informacion, consulte
“Configuracion del conmutador de pedal y pedal asignables”
en la pagina 175.

Jack ASSIGNABLE PEDAL

Esto le permite conectar un pedal controlador continuo,
como el controlador de pedal EXP-2 Korg o el pedal XVP-
20 EXP/VOL Korg, para utilizarlo como una fuente de
modulacion asignable.

Al igual que con ASSIGNABLE SWITCH, la funcion del
pedal se ajusta en el modo GLOBAL. Para mas informacion,
consulte “Configuracion del conmutador de pedal y pedal
asignables” en la pagina 175.
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Interfaz de usuario TouchView

Nombre de mode

EEE 5

> AD16 3
Bright ftalian ¢ Och Vo

Co64

b: Botén de menu emergente
de categorias

e:Mando

a: P4gina actual

f: Deslizante

h: Pestafa de pagina —ae e lUEC

El NAUTILUS utiliza la interfaz grafica de usuario
TouchView de Korg. Tocando los objetos que aparecen en la
pantalla LCD, se pueden seleccionar paginas, ajustar valores
de parametros, mover deslizantes y mandos, introducir texto,
conectar cables de interconexion virtuales, etc.

Nombre de grupo de paginas

a: Pagina actual

Esta es la pagina actual para el modo seleccionado.

Para seleccionar una pagina, pulse el boton PAGE, utilice el
selector de paginas para elegir un grupo de paginas, y a
continuacion seleccione la pagina deseada de la fila inferior
de pestanas.

El nombre del modo > nombre del grupo de paginas se
visualiza en la parte superior izquierda de la pagina actual.

b: Boton y menu emergente

Pulse el valor o elemento deseado del menu emergente.

Menu emergente de seleccion de
programa (PROGRAM) o combinacion
(COMBINATION)

Este ment emergente se utiliza para seleccionar sonidos de
programas y combinaciones.

a: Bank (List)

Los sonidos de programas y combinaciones estan
enumerados en bancos.

Program Select

A000: Nautilus Grand Dry/Amb
A001: Italian Grand Piano
A002: Upright Piano

A003: Small Grand Piano
A004: Concert Grand Dry/Amb

A005: Upright in My Home

A006: Studio Grand Dry/Amb

A007: Htalian Studio Grand

m Bank(1qey) Category Cancel

Casilla de verificacion i- Boton de menu de pagina

GELEN 2 Vocal/Ainy |3 Vocal/Airy |4 Vocal/Airy |5 Vocal/ Airy li2 Bass 7 FastSynth 8
1032 -1032 ~1032 1032

03 -K114 ~M075 )

L& Ooh Voices L& Och V. L8 Deep Energy B Padme & Leac Gliding Square
Coe4 Co64 Coe4 Cos4

| |

Quick Quick
Layer Split

a-1: Botén de seleccion de banco

Este boton se utiliza para seleccionar bancos. Cambia entre
la lista de sonidos (a-3).

a-2: Boton de tipo de banco de programas

Se muestra en pantalla cuando se selecciona un sonido de
programa.

Este boton alterna entre listas de bancos de formato KORG y
formato GM.

a-3: Lista de sonidos

Es una lista de sonidos para el banco seleccionado.

Cuando se utiliza Program Select (en el modo PROGRAM)
o Combination Select (en el modo COMBINATION), la lista
se muestra en una Unica columna; y cuando se utiliza Timbre

(Track) Program Select, etc., en el modo SEQUENCER, esta
lista se muestra en dos columnas.

Nota: En el modo de visualizacion de bancos (lista), los
sonidos no cambiaran hasta que se seleccione un elemento
de la lista.

b: Bank (10Key)

Program Select

A000: Nautilus Grand Dry/Amb

.

Bank(List) Category Cancel

b-1: Boton de seleccion de banco (— a-1)

b-2: Botén de tipo de banco de programas (— a-2)
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b-3: 10 Key

Utilice estas teclas para introducir el nimero de sonido de un
sonido del banco seleccionado. El sonido cambiara cuando
pulse el botén de actualizacion (JEX).

El sonido se actualizard y el cuadro de didlogo se cerrara
incluso si pulsa el boton OK sin pulsar el boton de
actualizacion.

Nota: En el modo de visualizacion de bancos (10Key), el
sonido cambiara justo después de que seleccione un banco
utilizando Bank Select.

c: Category (Seleccion de categoria)

c-1 c-2 c-1

Pane :

AD06: Studio Grand Dry/Amb

AD0O: Nal rand Dry/Amb

A001: Italian Grand Piano A007: Italian Studio Grand

Bell/Mallet
AD02: Upright Piano AD08: German2 Basic Piano

A003: Small Grand Piano 'A009: Japanese Upright Basic

A004: Concert Grand Dry/Amb A010: Deep Grand Dry/Amb

REEEMREIEE | ( A0OS: Upright in My Home

cutar | R s
X N |
c-4

c3

A011: Dark Italian Grand

c-1: Pestaias de categorias

Estas pestafias representan las categorias de sonidos.

c-2: Botones de subcategorias

Utilice estos botones para filtrar por subcategorias la
categoria de sonidos seleccionada en c-1.

c-3: Lista de sonidos

Nota: Se mostraran las categorias y subcategorias
establecidas en “Global Category” (—pag.178).

c-4: Barra de desplazamiento

Cuando una lista es demasiado larga y no encajen todos los
elementos en la pantalla a la vez, la ventana emergente
incluye barras de desplazamiento. Puede tocar en las areas
vacias de la barra de desplazamiento para moverse adelante
y atras en la lista, o tocar y arrastrar el mando de

desplazamiento.

-, S

Pulse aqui'y deslice hacia la izquierda o la
derecha para desplazar hasta ubicacion deseada.

Pulse aqui para desplazar hacia la
izquierda o la derecha.

Pulse aqui para desplazar hasta
ubicacién correspondiente.

d: Celda de edicion

La “celda de edicion” se muestra como un fondo negro en la
pantalla de pardmetro o de valor de parametro. Ptlsela para
hacer ajustes, bien mediante un menti emergente, bien
introduciendo un valor.

Cuando se pulsa, la celda de edicion se selecciona (lo indica
un resaltado verde). En algunas celdas, se puede pulsar la
celda de edicion seleccionada una serie de veces para que
aparezca el teclado numérico e introducir un valor numérico.

Timbre1:Volume

N

El valor del parametro de la celda de edicion puede
modificarse utilizando los controladores VALUE. (Consulte
pagina 15).

En la mayoria de los casos se puede editar el valor tocando la
celda de edicion y arrastrando el dedo hacia arriba o hacia
abajo. (Unos pocos parametros no admiten este método de
edicion). Si tu mano esta oscureciendo el valor del parametro
en la pantalla, puede arrastrar el dedo hacia la izquierda o
hacia la derecha antes de la edicion; siempre y cuando no
levante el dedo de la pantalla, el pardmetro permanecera
seleccionado.

Para los parametros que acepten un nimero de nota o un
valor de velocidad de pulsacion, también puede mantener
pulsado el boton ENTER y tocar una nota en el teclado para
introducir el niimero de nota o el valor de velocidad de
pulsacion.

ey f: Deslizantes, mandos y medidores en
pantalla

Para editar un deslizante o mando en pantalla, simplemente
toque y arrastrelo para cambiar su valor. Los mandos
generalmente pueden activarse mediante gestos tanto de
arriba-abajo como de derecha-izquierda.

Como alternativa, puede tocar primero el deslizante o mando
y después utilizar los controladores VALUE para modificar
el valor.

Los medidores en pantalla muestran los niveles de audio
para timbres de combinacion, pistas de secuenciador, efectos
de insercion, maestros y totales, y salida principal.

h: Pestaias de paginas

Pulse estas pestaflas para seleccionar la pagina.

i: Boton de menu de pagina

Al pulsar este boton, aparecera una lista de comandos de
ment. Los comandos disponibles variaran dependiendo de la
pagina actual. Para seleccionar un comando, solamente tiene
que tocarlo.

El ment de pagina se cerrara al pulsar la pantalla LCD en un
lugar que no sea el propio ment, o al pulsar el boton EXIT.

Aunque cada pagina puede tener sus propios y exclusivos
comandos de ment, los ments se han normalizado en la
medida de lo posible. Por ejemplo, normalmente WRITE es
el primer elemento de ment de los modos PROGRAM,
COMBINATION, SET LIST y GLOBAL.
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Cuadro de didlogo

Muchos comandos de menu utilizan cuadros de didlogo para
realizar ajustes adicionales. El cuadro de didlogo que
aparezca dependera del comando de ment seleccionado en
ese momento.

También puede utilizar el controlador VALUE (—pag.15)
para introducir un numero cuando seleccione un programa,
un namero de combinacion u otro valor en un cuadro de
dialogo.

Puede que presionando el nombre del programa también se
muestre el cuadro de didlogo de edicion de texto
(—pag.206). En cualquier caso, siga el mensaje mostrado en
el cuadro de dialogo.

Para confirmar los ajustes en un cuadro de dialogo, pulse el
boton OK. Para salir sin realizar ningiin cambio, pulse el
boton Cancel. Después de pulsar OK o Cancel, el cuadro de
dialogo se cerrara. El boton EXIT equivale a los botones
Cancel, Done y Exit.

Write Program

AD00 Nautilus Grand Dry/Amb

Category IPianu

SubCategory Single
To

Program »  A000: Nautilus Grand Dry/Amb

Cancel

Botén Cancel Boton OK

Otros objetos

Panel de interconexion

Los modelos MS-20EX y MOD-7 utilizan paneles de
interconexion en pantalla para enrutar sefiales de audio y de
control.

20EXPatch Panel

Exi CO88: Acid Square Bass

VOLUME voLume [10.00

AMS  Off Int  +00.00

Para realizar una conexion entre dos puntos de interconexion:

¢ Toque uno de los dos jacks (ya sea de entrada o
salida), y arrastre el dedo por la pantalla hasta el
segundo jack.

Mientras arrastre por la pantalla aparecera una linea
amarilla, que sera reemplazada por un cable de
interconexion cuando se realice la conexion.

Para eliminar una conexion entre dos puntos de
interconexion:

* Toque el jack de entrada y arrastrelo fuera.

Se eliminara la conexion seleccionada.

Graficos de descripcion general/salto de la
pagina Program Home

La pagina PROGRAM > Home presenta una descripcion
general interactiva de los pardmetros mas importantes, como
osciladores, filtros, envolventes, LFO, etc. Basta con tocar
cualquiera de estas zonas de descripcion general para ir a la
pagina de edicion correspondiente.

CX-3 Barras deslizantes

Puede editar CX-3 barras deslizantes al igual que lo haria
con otros controles deslizantes, tocando y arrastrando las
barras deslizantes individuales, una por una.

exi B025: CX-3 Organ 888 SW1 J 10000

Lower Drawbar Levels Upper Drawbar Levels

8 8
787
()
515
4 4
3 3
282
181

- BTN
= Bl=PwraN®

Drawbars

También hay una funcién especial que le permite arrastrar
formas a través de todas las barras deslizantes a la vez. Para
utilizar esta funcion, habilite la casilla de verificacion Drag
Across Drawbars en la parte inferior derecha de la pagina
Drawbars. A continuacion, arrastre horizontalmente una
forma a través de todas las barras deslizantes.

Casilla de verificacion

Cada vez que pulse una casilla de verificacion, alternara
entre los estados de marcada (verde) y sin marcar.

El parametro estara activado si esta marcada, e inactivado si
no esta marcada.

Boton de radio

Pulse un botdn de radio para seleccionar un valor entre dos o

mas opciones.

Recording Setup

Botén de radio Overwrite Auto Punch In
Overdub Loop All Tracks

Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth 16-bit

Casillade
verificacion

Source Direct Solo W Auto Input

Metranome Setup

Botones de alternancia

Este tipo de botén cambiara su funcion o la
activacion/desactivacion del boton cada vez que se pulse.

Botones Play/Rec/Mute en el modo SEQUENCER:

Botones Solo On/Off en el modo SEQUENCER:
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Informacion Basica

Acerca de los modos del NAUTILUS

EI NAUTILUS tiene un gran nimero de funciones que
permiten tocar y editar programas y combinaciones, grabar y
reproducir datos de secuencias, grabar y reproducir
muestras, y gestionar datos de la unidad de disco interna o de
otro soporte de almacenamiento. La unidad mas grande que
se utiliza para organizar estas funciones se denomina
“modo”.

El NAUTILUS posee siete modos.

Modo SET LIST

Las set lists facilitan la reproduccion y organizacion de
cualquiera de los sonidos cargados en el NAUTILUS,
independientemente del banco en el que estén almacenados
o de si son programas, combinaciones, o incluso canciones.

El gran tamafio de los botones en pantalla permite
seleccionar los sonidos de forma rapida e infalible, y se
pueden utilizar las asignaciones de conmutador de pedal
Program Up o Down para realizar cambios de sonido sin
manos. Las herramientas de corte, copia, pegado e insercion
hacen que la reordenacion resulte realmente facil de realizar.

La funcion Transiciones suaves de sonido (Smooth Sound
Transitions (SST)) permite que el sonido anterior y sus
efectos resuenen de forma natural, facilitando el cambio de
sonidos durante una interpretacion en directo. SST esta
activa en todos los modos del NAUTILUS, pero Set Lists le
ofrece mayor control sobre las transiciones. Puede ajustar
con precision el tiempo que resonara cada sonido, de modo
que (por ejemplo) un sonido se desvanezca muy
rapidamente, mientras los retardos de otro sonido continiien
repitiéndose durante diez o veinte segundos.

Las listas Set Lists son excelentes para interpretaciones en
directo, pero también son ttiles para organizar sonidos en
general. Por ejemplo, puede crear una lista Set List con todos
sus sonidos de cuerda favoritos, incluyendo tanto programas
como combinaciones.

* Reproducir patrones de pista de bateria mientras
interpreta (toca) con un programa. También se puede
utilizar el secuenciador por pasos como alternativa a las
pistas de bateria para reproducir una frase mientras esta
interpretando.

» Las variaciones del arpegiador, la pista de bateria y el
secuenciador por pasos se pueden gestionar a través de
cuatro escenas.

* Muestrear y remuestrear

Por ejemplo, puede muestrear una fuente de audio
externa o puede reproducir un programa y remuestrear su
interpretacion.

Modo PROGRAM

Los programas son los sonidos basicos del NAUTILUS. En
el modo PROGRAM, puede:

+ Seleccionar y tocar programas
+ Editar programas

Realizar ajustes detallados para osciladores, filtros,
amplificadores, EG, LFO, efectos, funcion de arpegiador
(incluyendo pista de bateria, secuencia por pasos),
sintesis vectorial, etc. Los parametros especificos
variaran dependiendo del tipo de sintesis: HD-1, AL-1,
CX-3, STR-1, MS-20EX, PolysixEX, MOD-7, EP-1 o
SGX-2.

* Crear programas de bateria utilizando kits de bateria
(como los creados en el modo GLOBAL)

 Utilizar un arpegiador

Modo COMBINATION

Las combinaciones son grupos de hasta 16 programas que
pueden tocarse simultaneamente, lo cual permite crear
sonidos mas complejos que un solo programa. En el modo
COMBINATION, puede:

+ Seleccionar y tocar combinaciones

» Utilizar el NAUTILUS como un generador de tonos
multitimbrico de 16 pistas

» Editar combinaciones

Asignar programas a cada uno de los 16 timbres, cada
uno con un volumen, panoramica, ecualizacion y zonas
de velocidad de pulsacion y teclado independientes;
realizar ajustes para efectos, sintesis vectorial y funcion
de arpegiador (pista de bateria, secuencia por pasos)

+ Utilizar dos arpegiadores

» Las variaciones del arpegiador, la pista de bateria y el
secuenciador por pasos se pueden gestionar a través de
cuatro escenas.

* Muestrear o remuestrear

Por ejemplo, puede muestrear una fuente de audio
externa o remuestrear una interpretacion que esté tocando
utilizando una combinacion.

Modo SEQUENCER

El modo SEQUENCER permite grabar, reproducir y editar
pistas MIDI y pistas de audio. Puede:

» Seleccionar y reproducir canciones
+ Editar canciones

Asignar programas a cada una de las 16 pistas MIDI con
volumen, panoramizacion, ecualizacién y zonas de
velocidad de pulsacion y teclado independientes; realizar
ajustes para efectos, sintesis vectorial y funcion de
arpegiador (pista de bateria, secuencia por pasos)

* Grabar hasta 16 pistas MIDI simultdneamente

* Grabar hasta 4 de las 16 pistas de audio
simultaneamente, mezclar utilizando automatizacion e
importar archivos WAVE

« Utilizar dos arpegiadores
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» Las variaciones del arpegiador, la pista de bateria y el
secuenciador por pasos se pueden gestionar a través de
cuatro escenas.

* Muestrear o remuestrear

Puede muestrear una fuente de entrada de audio externa
mientras se reproduce una cancion y utilizar el muestreo
en pista (In-Track Sampling) para crear automaticamente
un evento de nota que dispare la muestra al mismo
tiempo que se grabd

» Utilizar el NAUTILUS como un generador de tonos
multitimbrico de 16 pistas

+ Grabar patrones y asignarlos a teclas individuales,
utilizando RPPR (reproduccion/grabacion de patrones en
tiempo real)

» Crear sus propios patrones de pistas de bateria

Modo SAMPLING

El modo SAMPLING le permite grabar y editar sus propias
muestras y multimuestras. Por ejemplo, puede:

* Grabar muestras de fuentes de audio externas,
incluyendo el muestreo a través de efectos

» Editar muestras grabadas o muestras cargadas desde el
modo MEDIA; establecer puntos de bucle, truncar,
dividir el tiempo, etc.

* Crear y editar multimuestras, que consisten en una o mas
muestras repartidas por el teclado
* Convertir rapidamente multimuestras en programas

* Crear sonidos masivos utilizando la generosa RAM
interna: si quiere, una sola multimuestra puede utilizar
cerca de 6 horas de tiempo de muestreo

» Cargar una serie de estas enormes multimuestras a la
vez, a través de bancos de muestras de usuario y
memoria virtual

Modo GLOBAL

El modo GLOBAL permite realizar ajustes generales para
todo el NAUTILUS y editar secuencias de ondas y kits de
bateria. Por ejemplo, puede:

+ Realizar ajustes que afecten a todo el NAUTILUS, como
la afinacion maestra y el canal MIDI global

* Configurar la carga automatica de muestras al inicio
» Gestionar muestras actualmente cargadas
* Crear escalas de usuario

» Crear secuencias de ondas y kits de bateria de usuario
utilizando muestras de ROM, EXs, bancos de muestras
de usuario o el modo SAMPLING

» Crear patrones de arpegio
* Renombrar categorias de combinaciones y programas

* ajustar la funcion de los pedales y conmutadores
asignables

* Transmitir los volcados de datos de MIDI System
Exclusive

Modo MEDIA

El modo MEDIA permite guardar, cargar y gestionar datos
utilizando el disco interno y dispositivos de almacenamiento
USB 2.0 externos. Puede:

Guardar y cargar programas, combinaciones, canciones,
muestras, y datos de configuracion Global

Formatear discos y soportes de almacenamiento, copiar y
renombrar archivos, etc.

Cargar muestras AKAI SoundFont 2.0, AIFF, y WAVE,
y exportar muestras de RAM en formato AIFF o WAVE

Exportar e importar secuencias a y desde SMF (archivos
MIDI estandar)

Utilizar la funcién de archivador de datos para guardar o
cargar datos exclusivos del sistema MIDI

1
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SETLIST

SetList 000.... 127

PROGRAM (EXi)
EXi1 Insert / Master / Total Effect

IFX1 MFX1
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1FX12 TEX2
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Arpeggiator A

Drum Track

SAMPLING MODE

Drums Program
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Acerca de la memoria PCM del NAUTILUS

“PCM?” es otra forma de decir “muestras”. El NAUTILUS
tiene varios tipos de bancos PCM, tal como se describe a
continuaciéon: ROM, EXs, bancos de muestras de usuario y
datos del modo Sampling.

Para mas informacion sobre el contenido de la ROM
incluida y los datos de muestras EXs, consulte la lista de
nombres de voces (VNL).

ROM

La ROM del NAUTILUS contiene la multimuestras basicas
y muestras, y siempre esta cargada y disponible.

EXs

EXs significa muestras de expansion. Estas pueden cargarse
0 no, tal como desee. El NAUTILUS viene con un namero
de bibliotecas EXs, incluyendo varios gigabytes de
muestras.

Bancos de muestras de usuario

Los bancos de muestras de usuario pueden ser los que cree
usted mismo, o cargue de bibliotecas Akai o SoundFont 2.0
importadas o archivos WAV o AIFF.

Datos del modo Sampling

El modo SAMPLING se utiliza para crear y editar muestras.
Cuando se guardan datos del modo Sampling, quedan
disponibles como un banco de muestras de usuario.

Utilizaciéon de muestras en sus propios sonidos

Puede utilizar cualquiera de estos tipos de bancos, juntos o
por separado, al hacer sus propios sonidos. Simplemente
establezca el banco como desee en los campos Multisample
Select del programa o secuencia de ondas, o los campos
Drumsample Select del kit de bateria.

Compresion sin pérdida

Cuando los datos de EXs se cargan en la memoria RAM, el
NAUTILUS utiliza una técnica de compresion sin pérdida.
Esto produce una modesta reduccion en el tamafio; por
ejemplo, EXs1 utiliza 284 MB de RAM para 313 MB de
datos.

Observara que esto es mucho mas leve que las reducciones
dramaticas de tamafio de mp3, o la compresion de PCM de
otros sintetizadores. Hay una importante ventaja sobre estos
otros métodos, sin embargo: la compresion del NAUTILUS
es completamente sin pérdida y no causa absolutamente
ninguna degradacion en la calidad de audio.

Carga de muestras al inicio

El NAUTILUS puede cargar automaticamente sus muestras
favoritas al inicio. Para mas informacion, consulte “Carga
automatica de datos de muestras” en la pagina 179.

Capacidad de la RAM de muestreo de
usuario

El NAUTILUS esta equipado con 3 GB de RAM.
Aproximadamente 1 GB de esta RAM la utiliza el sistema
operativo y los datos de muestras de la ROM. El resto se
reparte entre las muestras de EXs, de los bancos de muestras
de usuario y del modo SAMPLING.

Esto significa que el tamailo de bancos de muestras de
usuario y EXs cargados en ese momento limita la memoria
disponible para el modo SAMPLING. Cuanto més espacio
utilicen EXs y los bancos de muestras de usuario, menos
estara disponible para el modo SAMPLING.

La utilizacion de memoria virtual para EXs y bancos de
muestras de usuario generalmente le permite cargar mas
muestras a la vez, pero es posible que todavia se utilice una
cantidad considerable de memoria RAM.

Para mas informacion, consulte “RAM libre y tiempos
aproximados de muestreo” en la pagina 123.

Acerca de la polifonia

La mayoria de sintetizadores de hardware ofrecen un método
de sintesis fijo, un nimero predeterminado de voces, y una
cantidad fija de potencia de procesado de efectos para un
numero especifico de efectos. El NAUTILUS es diferente;
no tiene ningun método de sintesis fijo, su polifonia varia
dependiendo de en qué se estan utilizando los motores de
sintetizacion, algunos motores de sintetizacion proporcionan
efectos adicionales (aumentando los 16 espacios o “slots” de
efectos normales), y a veces hay ventajas y desventajas de
potencia de proceso entre voces y efectos.

Esta flexibilidad significa que el sistema puede ofrecer
potencia donde mas se necesita. Al tocar sonidos de
diferentes motores de sintetizacion, NAUTILUS divide de
forma automética y apropiadamente su potencia de
procesado.

A diferencia de los sistemas basados en ordenador, el
NAUTILUS también supervisa la potencia de procesado
total, reduciendo el nimero total de voces si es necesario,
para asegurar que nunca se produzcan problemas con el
audio.

Normalmente, no tendra que pensar en esto en absoluto; esto
simplemente sucedera de forma automatica. A veces, sin
embargo, puede ser conveniente conocer como el sistema
estad asignando sus recursos. La pagina Performance Meters
muestra esta informacion; la puede encontrar en la pestafia
Perf Meters de la pagina Home en los modos PROGRAM,
COMBINATION y SEQUENCER.
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Operaciones basicas

Después de haber encendido el NAUTILUS, aqui esta como
realizar operaciones basicas tales como la seleccion de
modos y paginas.

1. Seleccion de modos

Para acceder a cada modo, pulse el boton MODE, y a
continuacion el correspondiente boton de modo del menu
Mode que aparece en la pantalla. El NAUTILUS tiene siete
modos de funcionamiento.

Mode Select

SET LIST PROGRAM SAMPLING

o

SEQUENCER_ ( = k
.

Botén SET LIST

Esto selecciona el modo SET LIST. Las set lists facilitan la
reproduccion y organizacion de cualquiera de los sonidos
cargados en el NAUTILUS, independientemente del banco
en el que estén almacenados o de si son programas,
combinaciones, o incluso canciones.

Boton PROGRAM

Selecciona el modo PROGRAM, que se utiliza para
reproducir y editar sonidos basicos.

Boton COMBINATION

Selecciona el modo COMBINATION, que se utiliza para
reproducir y editar capas y divisiones complejas de
programas.

Botéon SEQUENCER

Selecciona el modo SEQUENCER, que se utiliza para
grabar, reproducir y editar pistas de audio y MIDI.
Boton SAMPLING

Selecciona el modo SAMPLING, que se utiliza para grabar y
editar muestras y multimuestras de audio.

Boton GLOBAL

Selecciona el modo GLOBAL, que se utiliza para realizar
ajustes generales, editar secuencias de ondas y kits de
bateria, y otras funciones.

Boton MEDIA

Selecciona el modo MEDIA, que se utiliza para guardar y
cargar datos a/desde el disco interno o dispositivos de
almacenamiento externos USB.

2, Seleccion de paginas

Cada modo tiene un gran nimero de parametros, que se
agrupan en paginas. Estas se subdividen por pestafias en
hasta nueve paginas con pestafias.

1. Seleccione el modo deseado, como se ha descrito
anteriormente.

Vamos a utilizar el modo PROGRAM como ejemplo para
nuestra explicacion. Pulse el boton MODE para seleccionar
el modo PROGRAM.

A000: Nautilus Grand Dry/Amb

EXil

German2 D Full s

EXi2

German2 D Full Far s

Damper Resonance

Pestana de
pagina Overview Quick
Mix Balance Layer

2. Pulse el botén PAGE para ir a Page Select (Seleccion
de pagina).

Como ejemplo aqui, seleccione el boton Basic/X-Y/Controllers.

PROGRAM Page Select (EXi)

Y PROGRAM

Common

Basic / X-Y / Controllers Modulation

EQ

MFX / TFX

3. Laindicacion de pagina actual de la parte superior
izquierda de la pantalla LCD indicara “PROGRAM >
Basic/X-Y/Controllers”, y el grupo de paginas cambiara.

Si pulsa el boton EXIT, volvera a la pagina Home desde
cualquier pagina.

PROGRAN lers ]
Exi A000: Nautilus Grand Dry/Amb J 09600

EXi1 Instrument Type EXi2 Instrument Type

| s6x-2 Premium Piano SGX-2 Premium Piano

Voice Assign Mode

® Poly Poly Legato Single Trigger Max #of Notes  Dyn

Mono Unison MNumber of Voices 2 Stereo Spread 0

Detune 005 [cents] ~ Thickness  Off
Key Zone Scale.
Exit Ectiomy c-1 Type  Equal Temperament Key C  Random 0

EXi2 Botiom  C-1
Note-On Control

&
L C" EXI1 Delay 0000[ms] EXi2 Delay 0000[ms]

Half-Damper Control Transpose

B Enable Half-Damper EXi1  +00 EXi2 +00

Program
Basic
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4. Pulse una pestafia (pestafias de paginas) para
seleccionar una pagina.

Como ejemplo aqui, pulse la pestaiia X-Y Control. La
indicacion de pagina actual de la parte superior izquierda de
la pantalla LCD permanecera igual. Ha seleccionado la
pagina X-Y Control.

Nota: En algunos casos, puede que no haya ninguna pestafia
en la linea superior.

B
: Nautilus Grand Dry/Amb J 09600

X-Y Volume Control

M Enable Volume Control

X 4000 Y +000

Reset
Equal Power

EXi1 Center Volume Jr00%

EXi2 Center Volume. 100%

X-Y CC Control

M Enable CC Control M Show Volume Image

X-YX Mode Split
4X X-Y+4XMod.  (CC#85)

Show Point X-Y Control

EXi Volume EXi1 100 % EXi2 100 %
X X-Y -X Mod. (CC#86)
CCValues  +X 000 -X 000 +Y 000 -¥ 000
X-YYMode Split
+¥ X-Y+YMod.  (CC#87)

-y X-Y -YMod.

Pestafa X-Y Control

3. Seleccion y cambio de parametros

1. Pulse el parametro que desee editar.

Aparecera una linea verde a la izquierda del parametro
(celda de edicion).

N

El valor del parametro en la celda de edicion se puede
editar utilizando tocar y arrastrar o con los
controladores de valores (incluidos el dial VALUE, los
botones —/+, el boton ENTER, etc.). Para las celdas de
edicion que pueden aceptar la introducciéon numérica,
introduzca el niimero seleccionando la celda de
edicion y, a continuacion, tocando otra vez la misma
celda de edicion para visualizar el teclado numérico.

Nota: La forma en que cambiara el valor depende del
tipo de parametro u objeto.

Por ejemplo, los valores de un objeto casilla de
verificacion se pueden cambiar pulsando dicho objeto.
Para introducir un nimero de nota y de velocidad de
pulsacion (velocity) con el teclado, toque una tecla
mientras mantiene pulsado el boton ENTER.

Nota: Puede utilizar el comando de ment de pagina
“Compare” para comparar el sonido que esté editando con el
sonido original sin editar.

Controlador VALUE

EXIT__|[_ENTER I

Botones +/-
Dial VALUE

Utilicelo cuando desee realizar cambios grandes en un valor.

Para hacer cambios detallados en los valores, gire el dial
mientras mantiene pulsado el boton ENTER.

Como cambian los valores cuando se utilizan los botones
—/+ o el dial al introducir el tempo
120.00 — 121.00 — 122.00 — ...

Cémo cambian los valores cuando se utilizan los botones
—/+ o el dial mientras se mantiene pulsado el botén
ENTER

120.00 — 120.01 — 120.02 — ...

Botones emergentes y menus emergentes

Puede pulsar un botén emergente para acceder a un menu
emergente y después ajustar valores de parametros.

Teclado numérico

Después de seleccionar una celda de edicion que acepte
introduccion numérica, toque la misma celda para visualizar
el teclado numérico.

Introduccion con el teclado

Para introducir un numero de nota o una velocidad de
pulsacion especifica como el valor de un parametro, puede
utilizar el teclado para introducir el ajuste. Mantenga
pulsado el botén ENTER y toque la nota que desee
introducir como valor. El nimero de nota o el valor de
velocidad de pulsacion se introducira.

Cuando esté mostrandose la pagina GLOBAL > Drum Kit,
puede mantener pulsado el boton ENTER y tocar una nota
para recuperar los ajustes que hayan sido asignados a dicha
nota. (Si el parametro que ha seleccionado espera que se
introduzca un valor de velocidad de pulsacion, la velocidad
de pulsacion con que toque se introducira).

En el modo SAMPLING, puede mantener pulsado el boton
ENTER vy tocar una nota para recuperar el indice que esté
asignado a dicha nota.

4, Seleccion y ejecucion de comandos de
menu

-—— Bot6n de comandos de menu

Compare

Write Program

Exclusive Solo
+ Show MS/WS/DKit Graphics
— Menu

Add To Set List

Initialize Program

PAGE

MODE

El ment proporciona comandos especificos para cada
pagina, como escribir (guardar) o copiar. Las funciones
disponibles dependeran de la pagina actual.
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Por ejemplo, las funciones de utilidad en el modo
PROGRAM permiten escribir (guardar) los ajustes, realizar
operaciones de edicion muy practicas como copiar ajustes
entre osciladores o efectos, “sincronizar” dos EG para poder
editarlos a la vez, etc.

1. En la parte superior derecha de la pantalla, pulse el
boton de menu.

Aparecera una lista de comandos de menu.

2. Seleccione un comando de ment pulsiandolo con el
dedo.

Aparecera un cuadro de didlogo para el comando de
menu seleccionado. Los comandos de tipo de verificacion
no mostraran un cuadro de didlogo; su estado seran
conmutadores, y se cerrara la lista.

* Para cerrar la lista sin seleccionar un comando, pulse la
pantalla en algun lugar que no sea la lista o pulse el
botén EXIT.

3. Para un parametro de un cuadro de didlogo,
seleccionelo pulsandolo con un dedo y utilice el dial
VALUE o los botones +/— para introducir su valor.

4. Para ejecutar el comando, pulse OK o el botén
ENTER. Si decide no ejecutar el comando, pulse el
boton Cancel o el boton EXIT.

El cuadro de dialogo se cerrara.

Comando “Compare” (Comparar)

Utilicelo cuando desee comparar el sonido de un programa o
combinacion en el que haya hecho ediciones con el original

sin editar (es decir, el sonido que esta escrito en la memoria).

Cuando edite un programa o una combinacion, ejecute el
comando y se recuperaran los ltimos ajustes escritos para
ese numero de programa o numero de combinacion. Cuando
ejecute el comando una vez mas, volvera a los ajustes que
estaba editando.

Si el comando “Compare” no aparece en los comandos de
ment de pagina, no podra volver a los ajustes que estaba
editando.

En el modo SEQUENCER, puede utilizar el comando para

hacer comparaciones de “antes y después” inmediatamente

después de utilizar la grabacion en tiempo real o la grabacion

por pasos para grabar una cancion, o después de realizar una

operacion de edicion de pista.

Por ejemplo, esto puede utilizarse efectivamente al realizar

una grabacion en tiempo real de una pista para una cancion.

1. Grabe en tiempo real una pista MIDI. (Toma 1)

2. Una vez mas, grabe en tiempo real la misma pista.
(Toma 2)

3. Ejecute el comando y se recuperara la toma 1.

4. Ejecute el comando una vez mas y se recuperara la
toma 2.

5. Sien el paso 3 graba de nuevo en tiempo real la misma
pista (toma 3), el objeto de la funciéon de comparacion
sera ahora la toma 1.

Si en el paso 4 graba de nuevo en tiempo real la misma pista
(toma 3), el objeto de la funcion de comparacion sera la toma
2.

De esta manera, la funcion de comparacion le permite
recuperar la grabacion anterior o el estado anterior de
edicion de eventos.

5. Utilizacion de los botones
Quick Access

Seleccione una combinacion de botones de funciones
adecuada para el uso que vaya a hacer del NAUTILUS.
Estos botones se pueden utilizar para saltar a las paginas que
establezca, asi como para seleccionar los modos. También se
pueden utilizar como botones de reproduccion, parada,
grabacion y otros del modo SEQUENCER (secuenciador).

A los ajustes de funciones de los botones se puede acceder
desde la pagina Quick Access en el modo GLOBAL.

(Ver “Configuracion de los botones QUICK ACCESS” en la
pagina 176.).

Cuando se pulsa un boton QUICK ACCESS junto con otro
botdn diferente, los botones sirven de acceso directo a los
comandos de menu de pagina y a salto de pagina.

Boton MODE + botones A...F

Esto funciona como acceso directo para cambiar entre
modos.

Boton MODE + A: modo SET LIST

Boton MODE + B: modo PROGRAM

Boton MODE + C: modo COMBINATION

Boton MODE + D: modo SEQUENCER

Boton MODE + E: modo SAMPLING

Boton MODE + F: modo GLOBAL/modo MEDIA
(alterna entre ambos modos)

Boton ENTER + botones A...F

Se seleccionan seis funciones (excepto la funcion
“Compare”) del comando de ment1 de pagina que se muestra
en la pantalla de arriba a abajo, correspondiendo cada una a
los botones de modo.

Boton PAGE + botones A...F

Salta a una pagina preasignada en el modo actual.

Boton EXIT + botones A...F

Activa las siguientes funciones, pero solo en el modo
SEQUENCER:

Boton EXIT + boton A: boton SEQUENCER PLAY/STOP
Boton EXIT + botén B: boton SEQUENCER REC/WRITE
Boton EXIT + botén C: boton SEQUENCER LOCATE
Boton EXIT + botén D: boton SEQUENCER REW

Boton EXIT + boton E: boton SEQUENCER FF

Boton EXIT + botén F: boton SEQUENCER PAUSE
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6. Escribir y guardar

Después de editar, debera escribir o guardar los cambios
seguin sea necesario. Por ejemplo si ha editado un programa,
su cambio se perderd si selecciona otro programa o
desconecta la alimentacion. Lo mismo se aplica a una
combinacion. Los ajustes que edite en el modo GLOBAL se
recordaran siempre y cuando la alimentacion esté encendida,
pero los cambios se perderan al apagar la alimentacion.

Para los detalles sobre las operaciones de escritura, consulte
las paginas siguientes.

* Programas: consulte “Guardar ediciones” en la pagina 34

» Combinaciones: consulte “Guardar ediciones” en la
pagina 70

* Preajustes de efectos: consulte “Guardar preajustes de
efectos” en la pagina 232

« Ajustes globales: consulte “Escritura de ajustes globales”
en la pagina 208

» Patrén de arpegio: consulte “Guardar el patrén del
arpegio” en la pagina 201

* Secuencias de ondas: consulte “Guardar secuencias de
ondas” en la pagina 192

+ Conjuntos de bateria: consulte “Guardar kits de bateria”
en la pagina 196

» Patrones de pistas de bateria de usuario: consulte
“Creacion de patrones de pistas de bateria” en la
pagina 169

Los preajustes/patrones de pistas de bateria de usuario se
guardaran en la memoria interna incluso aunque se
desconecte la alimentacion. Los patrones creados en el modo
SEQUENCER pueden convertirse en patrones de pista de
bateria de usuario y guardarse en la memoria interna.

» Canciones de plantillas de usuario: consulte “Guardar sus
propias canciones de plantilla” en la pagina 78

Los preajustes/canciones de plantillas de usuario se
guardaran en la memoria interna incluso aunque se
desconecte la alimentacion. Los ajustes de pistas y los
ajustes de efectos de una cancion creada se pueden guardar
en la memoria interna mediante el comando de menu Save
Template Song.

» Escritura en la memoria interna —pag.205

Para mas informacion sobre la accién de guardar, consulte la
siguiente pagina:

* Guardar en la unidad de disco interna, unidades de CD y
soportes USB —pag.209

Nota: En el NAUTILUS, la accion de guardar en la
memoria interna se llama “escribir” y la accion de guardar
en un dispositivo de almacenamiento USB se llama
“guardar”.
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Configuracion

Conexion/desconexion de la alimentacion

1. Conexion del cable de alimentacion

1. Conecte el cable de alimentacion incluido en la
entrada de alimentacion de CA del panel posterior del
NAUTILUS.

2. Conecte el otro extremo del cable de alimentacion a
una toma de CA.

A Si el cable de alimentacion utiliza un conductor de puesta
a tierra separado, debera conectar este conductor a tierra
antes de insertar el enchufe en la toma de CA. Al
desconectar, debera desconectar primero el enchufe antes
de desconectar el conductor de puesta a tierra. Si no esta
seguro de como realizar las conexiones, pongase en
contacto con su distribuidor Korg.

A Asegurese de que la toma de CA sea del voltaje correcto
para su instrumento.

2. Encendido de la alimentacion

1. Pulse el botén () (botén de alimentacién) para
encender la alimentacién.

2. Conecte la alimentacion de sus monitores activos o
amplificador estéreo.

3. Baje al maximo el deslizante MASTER VOLUME del
NAUTILUS y ajuste el volumen de los monitores
activos o amplificador estéreo.

A Después de haber desconectado la alimentacion, debera
esperar unos diez segundos antes de volver a conectarla.

Consejo: Puede ajustar Power On Mode (pagina GLOBAL
> Basic Setup— Basic) de forma que cuando encienda la
alimentacion aparezcan el modo y la pagina seleccionados
antes de apagar la alimentacion.

Para mas informacion, consulte “Recuperacion del altimo
modo y pagina seleccionados al encender la alimentacion”
en la pagina 173.

3. Desconexion de la alimentacion

k Cuando desconecte la alimentacion, los programas y
combinaciones, etc., volveran a su estado sin editar. Si
desea conservar sus ediciones, tendra que escribirlas.
Para mas informacion, consulte “Guardar datos” en la
pagina 203.

A Del mismo modo, los datos de multimuestras y muestras
de usuario se borraran cuando desconecte la
alimentacion. Si desea utilizarlos otra vez, guarde los
datos antes de desconectar la alimentacion, y después
vuelva a cargar los datos cuando reinicie el NAUTILUS.

Nota: Puede configurar las muestras y multimuestras para
que se vuelvan a cargar al encender el NAUTILUS. Ver
“Carga automatica de datos de muestras” en la pagina 179.

1. Baje completamente el deslizante MASTER
VOLUME del NAUTILUS para minimizar el
volumen.

2. Desconecte la alimentacion de sus monitores activos o
amplificador estéreo.

3. Pulse () (botén de alimentacion) en el NAUTILUS
para apagar la alimentacién.

Mantenga pulsado el boton de alimentacion hasta que el
LED del boton se apague.

K No apague nunca la alimentacion mientras se estan
escribiendo datos en la memoria interna. La pantalla
mostrara el mensaje “Now writing into internal memory”
(Ahora escribiendo en la memoria interna) cuando esto
esté en proceso.

A No desconecte nunca la alimentacion cuando se esté
accediendo a algun soporte, como la unidad interna,
como durante la grabacién o reproduccion de pistas
de audio, o el muestreo al disco durante un tiempo
prolongado. Si desconecta la alimentacion mientras se
esta accediendo al disco puede dafiarlo sin posibilidad de
reparacion. E1 LED DISK indica cuando se esta
accediendo a la unidad interna.

Si ha apagado la alimentacion y desea volver a encenderla,
espere unos 10 segundos después de apagar el NAUTILUS.

Desconexion automatica de la
alimentacion

El NAUTILUS se puede configurar para que su
alimentacion se desconecte automaticamente cuando el
sistema no haya estado activo durante cierto periodo de
tiempo.

Nota: “Actividad” incluye el uso de la pantalla TouchView y
la mayoria de controles del panel frontal, reproduccion de
sonidos, envio o recepcion MIDI, actividad de una unidad
de almacenamiento local o a través de ftp, etc. Sin embargo,
no incluye la utilizacion del deslizante MASTER
VOLUME.

A Cuando se desconecte la alimentacion, se perderan
todas las ediciones y ajustes que no se hayan guardado.
Asegurese de guardar ajustes importantes antes de que
esto ocurra.

Puede controlar la cantidad de tiempo antes de que se
desconecte la alimentacion del sistema, o inhabilitar por
completo la funcion de desconexion automatica de la
alimentacion. Para hacerlo:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic.

2. En el mend, seleccione el comando Auto Power-Off
Setting...

Aparecera el cuadro de didlogo siguiente.

Auto Power-Off Setting

Auto Power-Off 4 Hours




Configuracion

Conexion/desconexion de la alimentacion

3. Pulse el boton emergente Auto Power-Off para
seleccionar el tiempo de inactividad después del cual
la alimentacién se desconectara. Si no desea que la
alimentacién se desconecte automaticamente, ajuste
esto en Disabled.

El valor predeterminado es 4 horas.

También puede acceder a este cuadro de didlogo desde
los dos cuadros de didlogo de advertencia asociados con
la funcion de desconexion automatica de la alimentacion,
tal como se describe a continuacion.

Cambio del ajuste de desconexion automatica de
la alimentacién al inicio

Si la funcion de desconexidn automatica de la alimentacion
esta habilitada, inmediatamente después del inicio aparecera
un cuadro de didlogo indicando el tiempo hasta que la
alimentacion se desconectara automaticamente.

El cuadro de dialogo se cerrara automaticamente después de
algunos segundos. El icono de reloj muestra el tiempo que
queda antes de que se cierre el cuadro de didlogo. Pulse el
icono de reloj para mantener abierto el cuadro de dilogo.
Pulse el boton Change Setting o el boton OK para cerrar este
cuadro de dialogo.

Auto Power-Off is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 30 Minutes

Change Setting... oK

1. Para cambiar el ajuste de desconexion automatica de
la alimentacién, pulse el boton Change Setting.
Aparecera el cuadro de didlogo Auto Power-Off Setting,
al igual que si hubiera seleccionado el comando de menu
Global descrito anteriormente.

Mensaje de advertencia de desconexion automa-
tica de la alimentacién

Una vez transcurrido el periodo de tiempo especificado sin
ninguna introduccion de usuario en el NAUTILUS,
aparecera un mensaje que le advertird de que la funcion de
desconexion automatica de la alimentacion esta a punto de
desconectar la alimentacion.

The system has been idle
for about 30 Minutes

So, it will be shut down in

00:00:49

Change Setting... Extend

Si desea seguir utilizando el sistema, pulse el teclado, un
boton, o alguna parte de la pantalla, como el boton Extend.
La funcion de desconexion automatica de la alimentacion se
restablecera. Si el periodo de tiempo especificado transcurre
de nuevo sin la introduccién de usuario, volvera a aparecer el
mismo mensaje. También puede utilizar el boton Change
Setting para abrir el cuadro de dialogo Auto Power-Off
Setting, como se ha descrito anteriormente.
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Conexiones

A Todas las conexiones deberan realizarse con la

alimentacion desconectada. Tenga en cuenta que la
operacion descuidada puede dafiar su sistema de
altavoces o causar un mal funcionamiento.

| 6. Conexiones a ordenadores |

Ordenador

Monitores activos, etc.

| 1. Conexiones de salida de audio analégica |

Mezclador

XN XN Monitor
INPUT OUTPUT
- —-—
pr— —-—

| 4. Conexion de dispositivos USB |

Micréfono

Unidad CD-R/RW, disco duro USB,
disco extraible, etc.

—

Controlador MIDI USB

Auriculares

0000

Cable USB

AUDIO AUDIO

USBB

USBA é
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Sintetizador

3. Conéxion de pedales y

| 5. Conexiones a equipos MIDI y ordenadores |

conmutadores de pedal

1. Conexiones de salida de audio
analogica

A continuacion se explica como conectar el NAUTILUS a
su amplificador o mezclador analdgico.

A Si esté utilizando un sistema estéreo para el hogar, tenga

en cuenta que la reproduccion a gran volumen alto puede
dadar sus altavoces. Tenga cuidado de no subir
demasiado el volumen.

Salidas de audio (principales) L/MONO y R

Estas son las salidas principales, a las que se accede
ajustando Bus Select a L/R. Todos los sonidos de la fabrica
utilizan estas salidas, y los efectos Master y Total también
siempre se enrutan aqui.

Todas las salidas analdgicas del NAUTILUS utilizan jacks
TRS balanceados de 1/4". Para obtener los mejores
resultados, utilice conexiones balanceadas a su sistema de
audio.

1. Conecte las salidas salida de audio (principales) L/
MONO y R a las entradas de un amplificador o
mezclador.

Si esta utilizando el NAUTILUS en estéreo, utilice
ambos jacks (principales) L/MONO y R. Si esta
utilizando el NAUTILUS en monoaural, utilice
solamente el jack (principal) L/MONO.

2. El volumen de los auriculares se ajusta con el
deslizante MASTER VOLUME.
El deslizante MASTER VOLUME solamente afecta a las
salidas estéreo principales y los auriculares; no afecta a
las salidas individuales ni a la salida USB.

Salidas de audio (individuales) 1...4

Estas son 4 salidas analogicas adicionales, que se pueden
utilizar como salidas monoaurales individuales, pares
estéreo, o cualquier combinacion de las dos. Casi cualquier
fuente de sefal puede enviarse a estas salidas, incluyendo:

¢ (Cada nota en un kit de bateria

¢ Salidas de efectos de insercion
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* Programas individuales en una combinacion o cancion (o
la suma de los osciladores de programa en el modo
PROGRAM)

» Pistas de audio
¢ Entradas de audio

Puede utilizarlas para aislar o agrupar sonidos para
grabacion, o para configuraciones complejas de
interpretacion en directo.

1. Conecte las salidas (individuales) 1...4 a las entradas
de un amplificador o mezclador.

2. Utilice los parametros Bus Select para enviar los
sonidos, pistas de audio, entradas, o efectos deseados a
las salidas individuales, como sefiales monoaurales
(1...4) o estéreo (1/2 y 3/4).

Si la sefial esta pasando a través de uno o mas efectos de
insercion, la salida se configura en el tltimo IFX de la
cadena a través del parametro Bus Select de la pagina IFX—
Insert FX.

Si un programa, timbre, o pista no esta pasando a través de
ningtn efecto de insercion, la salida se configura utilizando
los parametros Bus Select de la pagina de enrutamiento
(Routing).

Para asignar entradas de audio directamente a salidas, utilice
los parametros Bus Select en la pagina Sampling.

En el modo GLOBAL, ajuste L/R Bus Indiv. de la pagina
Basic Setup— Audio. Assign de la pagina Audio le permite
reflejar la salida estéreo L/R MAIN en cualquier par de
salidas individuales. Puede utilizar esto para crear una
configuracion de supervision privada en entornos de
interpretacion en directo y en estudio.

Nota: El deslizante MASTER VOLUME no afecta al
volumen de las salidas individuales.

Auriculares

1. Si esta utilizando auriculares, conéctelos al jack de
auriculares del NAUTILUS.

2. Utilice el deslizante MASTER VOLUME para ajustar
el volumen de los auriculares. El jack de auriculares
del NAUTILUS emite la misma sefial que los jacks
(principales) L/ MONO y R.

Consejo: Para supervisar las sefiales de las salidas

individuales, utilice un mezclador externo.

2. Conexiones de entrada de audio
analdgica

Puede traer fuentes de audio analdgicas externas al
NAUTILUS para muestreo, grabacion, o procesado a través
de los efectos internos.

Entradas de audio 1, 2

Estas dos entradas utilizan jacks TRS balanceados de 1/4", e
incluyen preamplificadores con ganancia ajustable. Para
configurar las entradas de audio:

1. Conecte los micréfonos o jacks de salida de fuentes de
audio externas a los jacks de entrada (INPUT) 1y 2.

2. Con el parametro Audio Input de la pagina
PROGRAM > Home- Sampling, ajuste la seleccion de
bus (Bus Select) de 1a entrada 1y la entrada 2 en
“L/R” (izquierda/derecha).

3. Pulse el botén Audio In mientras mantiene pulsado el
botéon SHIFT para que aparezca en pantalla el cuadro
de didlogo Analog Input Setup (Configuracion de
entrada analégica). Ajuste “Input Select” (Seleccién
de entrada) en “Mic” o “Line” dependiendo del
dispositivo que esté conectado, y ajuste la ganancia de
entrada analdgica (Analog Input Gain).

Analog Input Setup

Audio In

Input 1 Input2

it Mic Mic

Select

Analog J+160
Input Gain

Elija el ajuste “Mic” solamente cuando conecte un
microfono. Tenga en cuenta que algunos micréfonos, tales
como los de condensador, pueden requerir alimentacion
fantasma externa, que no suministra el NAUTILUS.

Elija el ajuste “Line”cuando conecte un mezclador,
ordenador, sistema de audio, procesador de sefial u otro
sintetizador.

Nota: Se pueden conectar directamente guitarras con
pastillas activas. Las guitarras con pastillas pasivas (es decir,
guitarras que no tienen un preamplificador interno) se
pueden utilizar, pero la diferencia de impedancia causara
tanto un cambio en el tono como una reduccion en el
volumen. Para obtener los mejores resultados, enrute tales
guitarras a través de un preamplificador o unidad de efectos
antes de conectarlas.

4. Ajuste el nivel de salida en cualquier equipo externo
conectado.

5. Después de conectar la alimentacion, utilice la pagina
Audio Input para ajustar el volumen,
panoramizacién, enrutamiento de bus, y niveles de
envio para las entradas, segin desee.

Para mas informacion, consulte

* “Ajustes de entrada de audio (Audio Input)” en la
pagina 93

* “Ajustes de audio” en la pagina 126

3. Conexion de pedales y conmutadores
de pedal

Conexion de un pedal de resonancia

El pedal de resonancia también se llama a veces el pedal de
sostenido. Actia como el pedal de nombre similar de un
piano acustico; cuando se mantiene pisado el pedal, las notas
continuaran sosteniéndose incluso cuando se separen las
manos del teclado.

1. Conecte un pedal de resonancia DS-1H opcional al
jack DAMPER. Si ha conectado un DS-1H, podra
obtener efectos de pedal de medio apagador.

Después de conectar la alimentacion:

2. Vaya a la piagina GLOBAL > Controllers/Scales—
Controller y utilice el parametro Damper Polarity
para configurar la polaridad del pedal de resonancia.
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3. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic y
utilice el comando de menu Half Damper Calibration
para ajustar la sensibilidad si lo desea.

Conexion de un conmutador de pedal

Puede utilizar un conmutador de pedal conectado para
realizar funciones tales como el control de sostenuto,
activacion/desactivacion del pedal celeste,
activacion/desactivacion de ARP, seleccion de programas,
combinaciones, o espacios (slots) de set lists,
inicio/detencion del secuenciador y control de tempo por
pulsacion.

1. Conecte un conmutador de pedal como el PS-1
opcional al jack ASSIGNABLE SWITCH.

2. Después de encender la alimentacion, utilice “Foot
Switch Assign” y “Foot Switch Polarity” (GLOBAL >
Controllers/Scales— Controller) para asignar la
funcion controlada por el conmutador de pedal y para
especificar la polaridad respectivamente.

Conexion de un pedal

Puede utilizar un pedal conectado para controlar el volumen,
la modulacion, u otras funciones.

1. Conecte un XVP-20 o EXP-2 opcional, etc., a los jacks
ASSIGNABLE PEDAL.

2. Después de encender la alimentacion, utilice “Foot
Pedal Assign” (GLOBAL > Controllers/Scales—
Controller ) para asignar la funcién controlada por el
pedal.

4, Conexion de dispositivos USB

El NAUTILUS admite USB 2.0 de alta velocidad para
conectar dispositivos de almacenamiento, como discos
duros, memorias flash, y unidades de CD-R/RW, asi como
controladores MIDI USB de clase compatible.

Dispositivos de almacenamiento USB

Puede guardar y cargar muestras, sonidos, secuencias, y
otros datos en y desde dispositivos de almacenamiento USB

2.0 para copia de seguridad, transferencia a ordenadores, etc.

Tenga en cuenta que las pistas de HDR deberan reproducirse
desde el disco interno y grabarse en él. Sin embargo, puede
hacer una copia de ellas en dispositivos USB.

La capacidad maxima admitida depende del formato del
dispositivo USB. Con formato FAT16, la capacidad maxima
es de 4 GB; con FAT32, el maximo es de 2 TB (2.000 GB).

1. Utilice un cable USB para conectar el dispositivo de
almacenamiento USB a uno de los puertos USB A del
NAUTILUS.

Los cables USB estandar tienen un conector diferente en
cada extremo. Enchufe el conector plano y rectangular en
el NAUTILUS, y enchufe el conector cuadrado en el
dispositivo de almacenamiento USB externo.

Nota: Si el dispositivo que esté utilizando no es
compatible con la conexion en caliente (hot-plugging),
realice las conexiones con la alimentacion del dispositivo
apagada, y después encienda la alimentacion del
dispositivo.

2. Espere algunos segundos para que el dispositivo sea
reconocido.

3. Utilice la pantalla Drive Select del modo MEDIA para
comprobar la conexion.

Para mas informacion, consulte “Cargar y guardar datos” en
la pagina 203.
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Controladores MIDI USB

Puede conectar los controladores MIDI USB de clase
compatible directamente al NAUTILUS, y utilizarlos como
si se tratara controladores conectados a los conectores MIDI
de 5 contactos. Para hacerlo:

1. Utilice un cable USB para conectar el dispositivo
controlador MIDI USB a uno de los puertos USB A
del NAUTILUS.

Si ajusta el controlador a un canal MIDI diferente al canal
MIDI global del NAUTILUS, podra utilizarlo para
reproducir un sonido diferente al del teclado local en
combinaciones o canciones, controlado por los ajustes
MIDI de timbre o pista.

Teclados alfanuméricos USB

En cualquier lugar que se puede introducir texto, puede
utilizar un teclado alfanumérico USB conectado como una
alternativa al teclado de la pantalla tactil. Se recomienda la
disposicion de teclado QWERTY de las normas “IBM PC”
de Estados Unidos.

Conexion en caliente

EINAUTILUS admite la conexion en caliente de USB. Esto
significa que puede conectar o desconectar el cable USB
mientras la alimentacion esté conectada.

Nota: Para utilizar la conexion en caliente (hot-plugging), el
dispositivo USB que vaya a conectarse debera admitir
también la conexion en caliente.

8 dispositivos USB como maximo

EI NAUTILUS tiene puertos USB 2.0, y puede admitir
simultdneamente hasta 8 dispositivos USB. Tenga en cuenta
que no importa cdmo se conecten los dispositivos; incluso si
se utiliza concentradores o puertos diferentes, el maximo es
siempre de 8§ dispositivos.
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Alimentacion de USB

Algunos dispositivos USB obtienen su alimentacion de la
conexion USB. Estos se denominan “dispositivos

alimentados por bus”, y son compatibles con el NAUTILUS.

Otros dispositivos USB pueden requerir una fuente de
alimentacion independiente, ademas de la conexion USB; en
este caso, tendra que utilizar un adaptador de alimentacion
adecuado para el dispositivo.

Existe una limitacion a la corriente total suministrada a todos
los dispositivos USB conectados, tal como se define por la
especificacion de USB. Si el consumo total de corriente de
los dispositivos conectados supera este limite, el
NAUTILUS puede no reconocer correctamente los
dispositivos USB conectados. Cuando suceda esto,

aparecera el mensaje de error “USB Hub Power Exceeded!”.

Para evitar este problema, si conecta mas de un dispositivo
USB, utilice un concentrador USB con alimentacion propia
en el modo de alimentacion propia. Para los detalles sobre
las conexiones y ajustes para su concentrador, consulte su
documentacion.

Para los detalles sobre la corriente eléctrica utilizada por un
dispositivo USB especifico, consulte su manual de
propietario.

5. Conexiones a equipos MIDI y
ordenadores

Conexiones a equipos MIDI

El teclado, controladores, secuenciador, etc. del NAUTILUS
pueden utilizarse para controlar un generador de tonos MIDI
externo. Por el contrario, otro teclado MIDI o secuenciador
puede controlar el generador de tonos del NAUTILUS para
producir sonido.

+ Utilice cables MIDI para conectar los conectores MIDI
del NAUTILUS a los conectores MIDI de su dispositivo
externo.

Las conexiones a un ordenador a través de MIDI

En conjuncioén con el software MIDI de su ordenador, puede
utilizar el NAUTILUS como un controlador MIDI, y
transmitir la reproduccion del secuenciador del NAUTILUS
como datos MIDI. También puede reproducir sonidos del
NAUTILUS desde el ordenador. Para hacerlo:

+ Utilice una interfaz MIDI para conectar los conectores
MIDI del NAUTILUS a los conectores MIDI de su
ordenador.

Nota: Algunas interfaces MIDI USB pueden no ser capaces
de transmitir o recibir los mensajes exclusivos del sistema
MIDI del NAUTILUS.

6. Conexion a un ordenador mediante
USB

El puerto USB B del NAUTILUS le permite conectarlo a un
Mac o un PC con Windows equipado con USB para enviar y
recibir MIDI y audio, y para la conexion al Editor del
NAUTILUS.

Para audio por USB, el NAUTILUS utiliza el driver de audio
USB estandar que viene integrado en Windows y macOS,
por lo que no se necesita instalar un driver de audio especial.

Instalacion del driver KORG USB-MIDI

El NAUTILUS no puede ser utilizado por varias
aplicaciones simultaneamente cuando se usa el driver USB-
MIDI estandar incluido con el sistema operativo Windows.
Si quiere utilizar el NAUTILUS con varias aplicaciones
simultdneamente, debe instalar el driver USB-MIDI de
Korg.

Incluso aunque no vaya a utilizar el NAUTILUS con varias
aplicaciones, recomendamos la instalacion del driver USB-
MIDI de KORG, ya que puede ofrecer mejor estabilidad de
funcionamiento.

Descargue el “Korg USB-MIDI driver” desde el sitio web de
Korg e instalelo como se describe en la documentacion que
lo acompaiia.

Nota: Consulte el sitio web de Korg para obtener la
informacion mas actualizada sobre la compatibilidad con
sistemas operativos.

https://www.korg.com/support/os/

Nota: Al conectar el NAUTILUS a su ordenador por
primera vez, se instalara automaticamente el driver USB-
MIDI incluido en el sistema operativo.

23



24

Introduccion al NAUTILUS




Tocar y editar programas

Tocar programas

{Qué es un programa?

Los programas son los sonidos basicos del NAUTILUS.
Puede hacer que se reproduzcan por si mismos, ponerlos en
capas juntos en combinaciones, o reproducir un programa
diferente en cada una de las 16 pistas MIDI, ya sea desde el
secuenciador interno o desde secuenciadores externas
basados en ordenadores.

En esta seccion del manual echamos un vistazo rapido a
cOmo tocar programas, como seleccionarlos y las técnicas de
edicion basica.

Seleccion de programas

Hay varias formas diferentes de seleccionar programas.
Cada una es conveniente de una forma diferente:

» Usando los controladores VALUE, puede seleccionar
programas rapidamente mediante controles fisicos

La seleccion por banco y niimero (a través de la pantalla
tactil) le permite navegar a través de todos los programas
de la memoria, hasta encontrar el que desee

La seleccion por categoria de programa (a través de la
pantalla tactil) le permite filtrar programas por el tipo de
sonido, como pianos o baterias

» La utilizacion de Find (a través del icono de lupa de
pantalla) le permite buscar programas por nombre

» Lautilizacién de un conmutador de pedal le permite
cambiar programas incluso cuando ambas manos estan
ocupadas tocando en el teclado, muy conveniente para
interpretaciones en directo

* Los mensajes de cambio de programa MIDI le permiten
seleccionar programas de forma remota, ya sea de un
secuenciador MIDI o bien desde un controlador MIDI
externo

Set lists

Los programas también se pueden seleccionar en Set Lists,
junto con combinaciones y canciones. Para mas
informacion, consulte “Set lists” en la pagina 113.

Seleccion de un programa operando con

el NAUTILUS

1. Pulse el boton MODE y seleccione PROGRAM en la
pantalla para acceder al modo PROGRAM.

2. Se visualizara en pantalla la pagina de la pestaiia
Overview/Mix Balance en la pagina Home.
“PROGRAM > Home” aparecera en la fila superior de la
pantalla y estara seleccionada la pestaiia Overview/Mix
Balance en la fila inferior.

Si se muestra una pagina diferente, pulse el boton EXIT
varias veces.

3. Compruebe que el nombre de programa esté
seleccionado.

Si el nombre de programa (“Program Select”) no esta
seleccionado, pulse el nombre de programa en la pagina
PROGRAM > Home para seleccionarlo.

4. Ultilice los controladores VALUE para seleccionar el

nimero de programa que desee tocar.

Para seleccionar un programa, puede utilizar los métodos
siguientes:

e Gire el dial VALUE.

* Pulse los botones + 0 —.

Descripcion general: Bancos de
programas

NAUTILUS sale de fabrica con unos 2000 programas
cargados en la memoria. Puede reemplazar todos los
programas de fabrica por sus propias ediciones, si asi lo
desea, a excepcion de los bancos de GM.

Quedan abiertos otros 1.024 espacios (slots) de programas
para su propia programacion o librerias de sonido
adicionales. El contenido exacto puede variar dependiendo
del modelo de NAUTILUS.

Los programas estan organizados en 32 bancos, tal como se
describe a continuacion. También puede almacenar muchos
mas programas en el disco (o discos) interno(s), o en
dispositivos USB 2.0 externos. Es posible que al salir de
fabrica ya haya bancos de sonidos adicionales en el disco
interno.

El Banco M es la ubicacion predeterminada para los
programas creados mediante remuestreo.
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Contenido de los bancos de programas

Al salir de la fabrica, el contenido de los bancos de
programas es el siguiente:

Contenido de los bancos de programas

. Tipo de
Banco Contenido P
banco
A.E Sonidos de EXi
- El tipo de

F..O Sonidos de HD-1 banco puede

P.R Programas de EXi inicializados ajustarse en
HD-1 o EXi

S, T Programas de HD-1 inicializados

GM Programas principales de GM2

g(1)...9(9) | Programas de variacién de GM2 GM

g(d) Programas de bateria de GM2

Cambio de tipos de bancos de programas

Los bancos pueden contener programas de HD-1 o
programas de EXi, pero no ambos. Esta asignacion puede
ajustarse por separado para cada banco. Para hacerlo:

1. Pulse el boton MODE del panel frontal para entrar en
el modo GLOBAL.

2. Pulse el botén PAGE para seleccionar Basic Setup
(Configuracion basica) e ir a la pagina Basic Setup.

3. Pulse el boton de ment de paginas, y seleccione Set
Program Bank Type.

4. Cambiar el tipo para los bancos deseados. Deje los
otros bancos ajustados en “No Change”.

Importante: |El ajuste de tipo de un banco borrara todos los
datos de programa del banco, asi que asegurese de que no
estd borrando ningin programa que desee conservar!

5. Pulse el boton OK.

Aparecera el cuadro de didlogo “Are you sure?” (;Esta
seguro?).

6. Si esta seguro del cambio, vuelva a pulsar OK.

Los bancos seleccionados se inicializaran ahora para
utilizar los nuevos tipos de programa.

Botén emergente
de seleccion de

me

Seleccion por banco y numero

Puede seleccionar programas de una lista organizada por

banco de programas.

1. Pulse el botén emergente Program Select.
Aparecera el cuadro de didlogo Program Select.

Pulse el boton Bank(List) para que se muestre en pantalla
el menu Bank/Program Select.

Menu Bank/Program Select

A000: Nautilus Grand Dry/Amb
A001: Italian Grand Piano
A002: Upright Piano

A003: Small Grand Piano
AD04: Concert Grand Dry/Amb
A00S: Upright in My Home
A006: Studio Grand Dry/Amb

A007: Italian Studio Grand

En esta ilustracion esté seleccionado el banco A. La lista
de la derecha muestra los programas que contiene tal
banco.

2. Pulse uno de los nombres de programa de la lista para
seleccionar un programa.

El programa seleccionado se resaltara y el teclado
cambiara inmediatamente al nuevo sonido.

3. Silo desea, toque algunas notas para escuchar el
nuevo programa.

Puede tocar el nuevo programa mientras siga
mostrandose el ment, sin necesidad de pulsar OK.

4. Cuando esté satisfecho con el programa seleccionado,
pulse el botén OK para cerrar el menu emergente.

Si pulsa el boton Cancel, la seleccion realizada aqui se
descartara, y volvera al programa que habia seleccionad
antes de abrir el menu.

Favorite

JBand EQ

programma > AO000: Nautilus Grand Dry/Amb
Seleccion de—/ B
programa SGX-2 ;

German2 D Full s

WA
E 75 '

Overview
Mix Balance

SGX-2 SGX-2 DrumT

Mute = Mute = Mute

127 67 110

Quick Quick
(T Split
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Seleccion por categoria

Puede seleccionar programas de una categoria, como el
teclado, drgano, bajo, y bateria. Al salir de fabrica, los
programas estan organizados en 16 categorias, cada una con
varias subcategorias. También existen 2 categorias mas,
inicialmente denominadas User 16 y 17, que puede utilizar y
cambiar el nombre como se desee.

1. Pulse el boton emergente Program Select.
Aparecera el ment Program Select.

Pulse el boton Category para que se muestre en la
pantalla el menu Category/Program Select.

Menu Category/Program Select

Program Select Piano Al

I Piano Al Single Layer

Keyboard | A00O: Nautilus Grand Dry/Amb A006: Studio Grand Dry/Amb

A001: Italian Grand Piano A007: Italian Studio Grand

Bell/Mallet

AD02: Upright Piano A008: German2 Basic Piano

A003: Small Grand Piano A009: Japanese Upright Basic

A004; Concert Grand Dry/Amb A010; Deep Grand Dry/Amb

L8 A005: Upright in My Home

cuer R
Bank(List)  Bank(10key) Q

En la ilustracion de arriba, se selecciona la categoria de
Motion Synth. La lista de la derecha muestra los
programas que pertenecen a tal categoria.

A011: Dark Italian Grand

2. Para seleccionar una categoria diferente, pulse las
pestaiias de los lados izquierdo y derecho de la
pantalla.

El nombre de la categoria seleccionada se mostrara

completo en la parte parte superior derecha de la pantalla.

3. Opcionalmente, puede centrarse en un grupo mas
especifico de sonidos seleccionando una subcategoria
de la fila superior de pestaiias.

El nombre completo de la subcategoria también aparece
en la parte parte superior derecha de la pantalla.

4. Pulse uno de los nombres del area central para
seleccionar un programa.

El programa seleccionado se resaltara.

5. Cuando esté satisfecho con el programa seleccionado,
pulse el botén OK para cerrar el menu emergente.

Si pulsa el boton Cancel, la seleccion se descartara, y
volvera al programa que habia seleccionad antes de abrir
el menu emergente.

Utilizacion de la funcién Find

En la parte inferior de la pantalla del menu Program Select,
vera un boton marcado con una lupa. Al pulsar este boton
aparecera el didlogo Find. Puede utilizar Find para buscar
programas por nombre. Para hacerlo:

1. Pulse en la lupa para abrir el didlogo Find.

Find in Programs.

1209 A0O1: Italian Grand Piano

¥4 piang

2. Introduzca el texto para lo que desee buscar.

Por ejemplo, puede introducir “Pian” para buscar
programas con “piano” en el nombre. La opcion Ignore
Case esta habilitada de forma predeterminada;
inhabilitela si desea que la funcion de busqueda distinga
entre mayusculas y minusculas.

Ademas del teclado en pantalla, puede utilizar un teclado
alfanumérico USB para introducir texto. Para mas
informacion, consulte “Edicion de nombres e
introduccién de texto” en la pagina 206.

3. Pulse Find para buscar coincidencias con el texto
introducido.

Los nombres de los programas que coincidan con el texto
introducido apareceran mostrandose uno cada vez.

4. Utilice los botones Next y Previous para pasar por los
programas. Como alternativa, puede utilizar los
botones +/— del panel frontal.

Puede escuchar los programas tocando el teclado.

5. Para seleccionar un programa encontrado, pulse el
botéon OK. Para salir sin seleccionar un nuevo
programa, pulse el botén Cancel.

Find esta disponible en todo el sistema

“Find” también esta disponible en la parte inferior derecha
de los dialogos de seleccion de programas, combinaciones,
canciones, set lists, muestras, multimuestras, secuencias de
ondas, kits de bateria, efectos y algoritmos de MOD-7.

Utilizacion de la casilla de verificacion de
favoritos

Los menus emergentes de seleccion de banco y categoria
incluyen una casilla de verificacion Favorite en la parte
inferior de la pantalla. Esto le permite recortar la lista para
que solamente se muestren los programas que haya marcado
como favoritos.

Si el banco o la categoria que haya seleccionado no contiene
programas marcados como favoritos, la casilla de
verificacion aparecera en gris y no estara disponible. Cuando
sale de fabrica, no hay programas marcados (eso se lo
dejamos a usted, jya que seran susfavoritos!).
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Para marcar un programa como favorito:
1. Vaya a la pagina Home.

2. Pulse el simbolo % (Favorito) situado a la izquierda
del parametro Tempo. % se volvera verde. (Esto
muestra que la casilla esta “marcada”)

3. Escriba el programa.

Este es un paso importante. Si no escribe el programa, el
cambio a la casilla de verificacion Favorite no se
conservara.

Para los detalles sobre como escribir programas, consulte
“Guardar ediciones” en la pagina 34.

Utilizacion de un conmutador de pedal
para seleccionar programas

Puede asignar un conmutador de pedal para pasar por los
programas uno tras otro, ya sea subiendo (0, 1, 2, 3, etc.) o
bajando (3, 2, 1, etc.). Esto le permite cambiar programas sin
necesidad de utilizar sus manos, excelente para cambios de

programa rapidos en situaciones de interpretacion en directo.

Hay dos formas de hacerlo: mediante la asignacion del
conmutador de pedal a Program Up/Down (Programa
arriba/abajo) o a Value +/— (Valor +/-). Para un uso normal,
se recomienda Program Up/Down, mientras que Value +/—
es un ajuste con una finalidad especial, tal como se describe
a continuacion.

Nota: Estos ajustes se aplican a Set Lists y también a
combinaciones.

Asignacion de un conmutador de pedal a
Program Up/Down
La asignacion de un conmutador de pedal a Program Up o

Program Down le permite controlar los cambios de
programa directamente desde el conmutador de pedal.

Para ajustar esto:

1. Conecte un conmutador de pedal a la entrada
ASSIGNABLE SWITCH del panel posterior.

Utilice un conmutador de pedal sencillo de
activacion/desactivacion, como el PS-1 Korg opcional.

2. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

3. Vaya a la pagina GLOBAL > Controllers/Scales—
Controllers.

4. Ajuste el parametro Foot Switch Polarity para que
coincida con el conmutador conectado.

5. En la parte superior de la pagina, ajuste el parametro
Foot Switch Assign en Program Up (o Program
Down).

Para que este ajuste se conserve después de desconectar
la alimentacion, tendra que escribir los ajustes globales.

6. Abra el menu y seleccione el comando Write Global
Setting.
Aparecera el didlogo Write Global Setting.

7. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo
PROGRAM.
Se visualizara la pagina Home y podra recorrer los

programas de uno en uno con el conmutador de pedal.

Nota: Este ajuste se aplica también a la seleccion de
combinaciones.

Asignacion de un conmutador de pedal a Value
+/-

Esto le permite utilizar el conmutador de pedal asignable
para duplicar las funciones del boton + o — del panel frontal.

Este es un ajuste con finalidad especial, pero puede ser
conveniente si desea mantener la ventana de seleccion de
banco o categoria abierta mientras toque, a fin de poder ver
la lista de programas o combinaciones disponibles. Mientras
la ventana esté abierta, las asignaciones de Program
Up/Down todavia cambiaran sonidos como de costumbre,
pero la ventana no se actualizara para mostrar el sonido
actualmente seleccionado. Sin embargo, la asignacion del
conmutador de pedal al botén + o — le permite recorrer los
elementos de la lista, uno tras otro, igual que si pulsase los
botones del panel frontal.

Para ajustar esto:

1. Siga los pasos 1-4 de “Asignacion de un conmutador
de pedal a Program Up/Down,” mas arriba.

2. En la parte superior de la pagina, ajuste el parametro
Foot Switch Assign en Value + (o Value —).

Para que este ajuste se conserve después de desconectar
la alimentacion, tendréd que escribir los ajustes globales.

3. Abra el meni y seleccione el comando Write Global
Setting.

Aparecera el dialogo Write Global Setting.
4. Pulse OK, y de nuevo OK para confirmar.

Ahora, el conmutador de pedal actuara igual que si
pulsase el boton + o — del panel frontal.

Nota: El conmutador de pedal funcionara de esta forma
en todo el NAUTILUS, no solamente cuando esté abierta
la ventana de seleccion de programa o combinacion.

Asignacion de mensajes de CC MIDI entrantes a
Program Up/Down o Value +/-

Ademas de utilizar la entrada de conmutador de pedal
incorporada, también puede asignar mensajes de CC MIDI
entrantes a Program Up/Down o Value +/—. Esto le permite
asignar multiples conmutadores a diferentes funciones, por
ejemplo, uno para el Program Up y un segundo para
Program Down, utilizando un controlador de pedal MIDI o
MIDI USB externo.

Seleccion de los programas a través de
MIDI

Puede seleccionar cualquier programa de cualquier banco
utilizando mensajes de cambio de programa MIDI en
conjuncion con los mensajes de seleccion de banco MIDI.
Cuando selecciona programas desde el panel frontal, los
mensajes MIDI apropiados se envian automaticamente (a
menos que haya filtros MIDI activos; consulte mas
adelante).

Si esta introduciendo mensajes MIDI manualmente en un
secuenciador, tenga en cuenta que el mensaje de seleccion de
banco necesita llegar antes de que el mensaje de seleccion de
programa.

En el modo PROGRAM, utilice el canal MIDI global

Con la excepcion de la pista de bateria, toda la transmision y
recepcion de datos MIDI en el modo PROGRAM se realiza
en el canal MIDI (MIDI Channel) global. Esto se puede
ajustar en la pagina GLOBAL > MIDI.
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Bank Map

Los mensajes de seleccion de banco pueden funcionar en
una de dos formas posibles, controlados por el parametro
Bank Map de la pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic. El
ajuste predeterminado de fabrica funcionara para la mayoria
de aplicaciones estandar, y la mayoria de la gente nunca
necesitara cambiarlo. Si utiliza secuencias General MIDI, el
ajuste alternativo GM(2) puede ser util.

Filtros MIDI

Puede utilizar filtros MIDI para controlar si los mensajes de
cambio de programa y de seleccion de banco se transmitiran
y/o recibiran o no. Los filtros se configuran en la pagina
GLOBAL > MIDI-MIDI.

Programas General MIDI

El banco interno G contiene un grupo completo de
programas General MIDI 2, asi como sub-bancos g(1)—g(9)
(programas de variacion de GM2), y banco g(d) (baterias).

Cuando seleccione programas utilizando el menu
Bank/Program Select, pulse el boton GM para seleccionar
GM Bank (Banco de GM).

Program Select

KORG GM GMOO01: Acoustic Plano

— gt
GMO003: El.Grand Piano
GMO004: Honkey-Tonk

GMOOS: Electric Piano 1

GMO06: Electric Piano 2

GMO007: Harpsichord

9(d)

GMO08: Clavi.

Utilizacion de controladores

El NAUTILUS ofrece muchas maneras de controlar el
sonido fisicamente con las manos: el joystick de modulacién
¢ inflexion de tono, dos botones (SW1 y SW2) y los mandos
de control RT.

Estos controles le permiten modificar el tono, tono de
afinacion, volumen, efectos, etc. en tiempo real mientras
toca.

Joystick

El joystick se mueve en cuatro direcciones: izquierda,
derecha, adelante (alejandose de usted) y atras (hacia usted).
Cada una de las cuatro direcciones se puede utilizar para
controlar una funcién diferente, tales como modulacion de
parametros de programas o efectos. Estas asignaciones
pueden ser diferentes para cada programa, pero en general,
realizan lo siguiente:

Funciones estandar del Joystick

Movimiento del Nombre del Normalmente
joystick... controlador controla...

b 15X IaneX|.0’n de t<?no de
afinacién abajo

Derecha JS+X Inflexp’n de Fono de
afinacion arriba

Adelante .

(alejandose de usted) B HLICiD

Atras .

(hacia usted) JS-Y Filtro LFO (wah)

Bloqueo del joystick

El joystick se encuentra bajo la presion de un resorte, de
forma que se vuelve automaticamente a la posicion central
cuando se suelta.

Sin embargo, puede utilizar cualquiera de los dos botones
del panel frontal (SW1 o SW2) o conmutador de pedal para
“bloquear” la posicion actual del joystick. Esto deja sus
manos libres para tocar en el teclado, o para utilizar otros
controladores. Para mas informacion, consulte “Utilizacion
de la funcién de bloqueo” en la pagina 30.

SW1ySW2

Puede utilizar SW1 y SW2 para controlar los parametros de
programa a través de AMS (fuente de modulacion
alternativa), o parametros de efectos a través de Dmod
(modulacién dindmica).

1 2
También pueden transponer el teclado en octavas,

activar/desactivar el portamento o bloquear los valores de
modulacion del joystick.

Cada botdn puede funcionar como conmutador de
alternancia o momentaneo. En el modo Toggle
(Alternancia), cada pulsacion alterna entre activacion y
desactivacion; en el modo Momentary (Momentaneo), el
boton solamente cambia mientras se mantiene pulsado.

Cada programa, combinacion y cancioén almacena sus
propios ajustes sobre lo que realizaran los botones, asi como
también si cada boton estara activado o desactivado.

En todos los modos se pueden editar las asignaciones en la
pagina Controllers— Switch.

Programas (HD-1y EXi) Basic/X-Y/Controllers

Combinaciones y canciones | EQ/X-Y/Controllers
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Ejemplo de ajustes en un programa

EXi: Pagina Controllers
(Botén PAGE — Common: Basic/X-Y/Controllers —
pestafia Controllers)

B

Exi AODO: Nautilus Grand Dry/Amb J 09600

Switch1 Switch2
Target RT Control
RTControl  SW1 Mod

Switch Mixer Control
Mode Toggle Toggle

Assign View

Controllers

Cuando utilice SW1/2 para AMS o Dmod, los ajustes
predeterminados seran SW1 Mod.:CC#80 y SW2
Mod.:CC#81.

Para ver un ejemplo, consulte “Utilizaciéon de Dmod para
cambiar el nivel de retroalimentacién mediante SW1” en la
pagina 230.

Nota: Si desea conservar estos ajustes después de apagar la
alimentacion, debera guardar el programa, combinacién o
cancion. Los ajustes del modo SAMPLING no pueden
guardarse.

Utilizacion de la funcion de bloqueo

Bloqueo del joystick

1. Utilizando los sonidos de fabrica, seleccione el
programa F073: Real Suit E.Piano y toque el teclado.

2. Mueva el joystick alejandolo de usted (direccion +Y).
El efecto de vibrato se profundizara.

3. Mientras mantiene el joystick alejado de usted, pulse
el botén SW2.

Cuando pulse el botdon, su LED se iluminara, y el efecto
de modulacion que haya en ese punto se mantendra.

i |

4. Suelte el joystick, y toque el teclado.

La modulacion se mantendra igual que era cuando pulséd
SW2. El movimiento del joystick alejandolo de usted no
afectard el sonido.

5. Para desactivar la funcién de bloqueo, vuelva a pulsar
el conmutador SW2.

Mandos de control RT

El control RT (siglas en inglés de “tiempo real”) tiene 6
mandos. Puede utilizarlos para muchas tareas diferentes:

®0 00060

SOUND CUTOFF RESONANCE EGINT EG RELEASE EFFECT REVERB
ARP / DRUM GATE VELOCITY LENGTH SWING DRUM SD TEMPO
USER 1 2 3 4 5 6

+ Edicion facil de programas

« Control del arpegiador

1. Seleccione la funcion que desee controlar mediante el
botéon SELECT.

Seleccione “SOUND?” para ajustar los parametros del

programa seleccionado en ese momento, como por

ejemplo CUTOFF, RESONANCE y EG INT.

Seleccione ARP/DRUM para realizar los ajustes del

arpegiador.

Si selecciona “USER” con el boton SELECT, podra

operar las funciones que estén configuradas en la pagina

PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers— Controllers.
Puede cambiar libremente hacia adelante y hacia atras entre
las diferentes funciones, sin perder ninguna de sus ediciones.

2. Controle las funciones con los mandos de control RT.

Teclado

Velocidad de pulsacion (Velocity)

La velocidad de pulsacion es una medida de la fuerza con
que toca una nota en el teclado. Puede utilizarse para
modular muchos aspectos diferentes del sonido, como el
volumen, el brillo o el caracter del ataque.

Numero de nota

Los sonidos pueden programarse para cambiar de caracter
basandose en la nota que se esta tocando. A medida que
toque mas alto o mas bajo en el teclado, el nimero de nota
puede modular el timbre, como si se convertirse en mas
brillante a medida que toque mas alto. Las envolventes
también pueden pasar a ser mas rapidas o mas lentas; el
volumen puede cambiar, etc.



Tocar programas Utilizacion de controladores

Pedales y conmutadores de pedal

Pedal de resonancia (sostenido)

El pedal de resonancia también se llama a veces el pedal de
sostenido. Actiia como el pedal de nombre similar de un
piano acustico; cuando se mantiene pisado el pedal, las notas
continuaran sosteniéndose incluso cuando se separen las
manos del teclado.

Conmutador de pedal frente a pedal de medio
apagador

Como pedal de resonancia puede utilizar un conmutador de
pedal estandar (como el PS-1 Korg) o un pedal de medio
apagador especial (como el DS-1H Korg).

Si utiliza un conmutador de pedal, funcionara como un pedal
de sostenido de sintetizador normal: las notas se sostendran

para siempre, siempre y cuando el pedal se mantenga pisado.

Un pedal de medio apagador es un tipo especial de
conmutador de pedal continuo (los conmutadores de pedal
normales no funcionaran correctamente para esta
aplicacion). Ofrece un control mas sutil de sostenido, que
puede ser especialmente util para sonidos de piano.

Las posiciones de desactivado y completamente activado del
medio apagador funcionan igual que el conmutador de pedal,
pero las posiciones intermedias modulan el tiempo de
liberacion para aumentar el sostenido sin hacerlo infinito.

EINAUTILUS detectara automaticamente la conexion de un
medio apagador a la entrada DAMPER del panel posterior.
Para un funcionamiento correcto, también necesitara calibrar
el pedal utilizando el comando Calibrate Half-Damper del
menu de la pagina GLOBAL.

Apagador (Pedal de resonancia) y MIDI

El pedal de resonancia se envia y recibe como CC #64 de
MIDI. En los modos COMBINATION y SEQUENCER,
puede “filtrar” CC # 64 para que solamente afecte a algunos
de los sonidos de la combinacion o cancion.

Conmutador de pedal asignable

Le permite conectar un conmutador de pedal sencillo, como
el PS-1 Korg, como controlador asignable. El conmutador de
pedal puede realizar una amplia variedad de funciones, tales
como:

+ Fuente asignable para modular sonidos y efectos
+ Activacion/desactivacion de portamento

* Activacion/desactivacion de Una Corda (conveniente
para el SGX-2)

» Seleccion del programa hacia arriba o hacia abajo

* Inicio/detencion de secuenciador o pinchado de
entrada/salida
*  Tempo por pulsacion

* Activacidén/desactivacion de ARP o
activacion/desactivacion del bloqueo del arpegiador
(ARP Latch)

e Activacion/desactivacion de bateria

* Duplicacion de muchos controles del panel frontal,
incluido el joystick de modulacion, los mandos de
control RT y SW 1/2

La funcion del conmutador se ajusta en el modo GLOBAL
(en la pestafia Controllers de la pagina Controllers/Scales—
Controllers), de forma que siempre funciona igual

independientemente del programa, combinacion o cancion.

Para mas informacion, consulte “Configuracion del
conmutador de pedal y pedal asignables” en la pagina 175.

Pedal asignable

Le permite utilizar un pedal controlador continuo, como el
controlador de pedal EXP-2 Korg o el pedal XVP-20
EXP/VOL Korg, como controlador asignable.

Al igual que el conmutador de pedal asignable, descrito
anteriormente, el pedal puede utilizarse para muchas
funciones diferentes, incluyendo:

* Volumen maestro
* Volumen de canal, panoramizacion, o expresion

* Modulacion de sonido asignable, como varias fuentes
diferentes de AMS o Dmod (conveniente para expresion
de CX-3)

e Control de nivel de envio de efectos

* Duplicacion de muchos controles del panel frontal,
incluido el joystick de modulacion, los mandos de
control RT y SW 1/2

La funcion del pedal se ajusta globalmente (en la pestafia
Controllers de la pagina GLOBAL > Controllers/Scales—
Controllers), de forma que siempre funciona igual
independientemente del programa, combinacion o cancion.

Para mas informacion, consulte “Configuracion del
conmutador de pedal y pedal asignables” en la pagina 175.
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Edicion facil de programas

Ediciones rapidas mediante los mandos de control RT

Puede editar cualquiera de los programas suministrados con
el NAUTILUS, o puede comenzar con un programa
inicializado para crear sonidos a partir de cero.

Se pueden realizar muchas ediciones basicas directamente
desde los mandos de control RT del panel frontal sin
profundizar en la interfaz de la pantalla LCD. Por ejemplo,
se pueden utilizar los mandos para cambiar la frecuencia de
corte (CUTOFF) y la resonancia (RESONANCE), entre
muchas otras cosas.

SOUND =O)
ARP / DRUM
USER

Los mandos de control RT haran cosas diferentes
dependiendo del ajuste de SELECT. Para la edicion de
programas, seleccione SOUND.

Edicion de sonidos y efectos con los
mandos de control RT

Los mandos de control RT (en tiempo real) son una
caracteristica tradicional de las estaciones de trabajo de

Korg, y combinan modulacion, ediciones rapidas y control
fisico con las manos.

1. Pulse el botén SELECT para seleccionar SOUND.

2. Los mandos 1-6 tienen funciones dedicadas, y todas
ellas se corresponden con cambios de control (CC)
MIDI estandar.

Funciones de los mandos de control RT

Mando | CCde MIDI Normalmente controla...

1 74 Frecuencia de corte de filtro

2 71 Resonancia de filtro

3 79 Intensidad de envolvente de filtro

4 72 Tiempo de liberacién de envolvente

A menudo profundidad de efecto, pero puede variar
segun el programa

A menudo profundidad de reverberacion - pero

puede variar por programa

Cuando se mueve un mando, se envia el CC de MIDI
correspondiente. Ademas, cuando se recibe el CC a través de
MIDI, el valor del mando cambia para coincidir con el valor
del CC.

En general, los mandos “escalan” los ajustes internos del
programa. Cuando el mando esta en el centro, los ajustes son
los programados. Para mover los ajustes a su valor maximo,
gire el mando completamente hasta la derecha; para
moverlos a su valor minimo, gire el mando completamente
hasta la izquierda.

Cambio de escala de mandos

99

Valor de
pardmetro

Ajustes internos
del programa

00
0 64 127

Valor del CC

Por ejemplo:
1. Seleccione el programa F092: Smooth Operators.

Este es un sonido de piano eléctrico; vamos a ver qué
podemos hacer para que suene un poco diferente.

2. Pulse el botén SELECT para elegir SOUND.

3. Mientras toca el sonido, gire el mando 1 (Frecuencia
de corte de filtro) hacia la derecha lentamente hasta
alrededor de las 3 en punto.

Observe como el piano se convierte en una especie de
barrido de sintetizador.

4. A continuacion, gire el mando 2 (Resonancia de filtro)
hacia la derecha, también hasta alrededor de las 3 en
punto.

5. Con el mando 2 en tal posicion, pruebe moviendo el
mando 1 hacia un lado y otro a medida que toque.

Con la resonancia aumentado, ahora suena como si
estuviera tocando a través de un pedal wah.

A continuaciéon, vamos a decir que decide que esto no es
realmente lo que queria, asi que vamos a devolver los
mandos a sus valores predeterminados. Puede volver a
moverlos a la posicion de las 12 en punto.

Las ediciones de mandos pueden guardarse

Los mandos de control RT son excelentes para modular
sonidos en una interpretacion o una grabacion. Si lo desea,
también puede guardar la version editada del sonido,
utilizando el comando normal Write Program (Escribir
programa) (consulte “Guardar ediciones” en la pagina 34).

Internamente, un solo mando afecta generalmente a varios
parametros diferentes. Cuando se escribe un programa, las
ediciones se guardan en los parametros individuales, y no en
el propio mando. Después de escribir el programa, se dara
cuenta de que los mandos han vuelto a sus posiciones
centrales, ya que los valores antiguos “editados” son ahora
los valores nuevos “guardados”.



Edicion facil de programas

Ediciones rapidas mediante los mandos de control RT

Asignacion de funciones a los mandos de control
RT 1-6

Los ajustes para las funciones de los mandos se hacen en
cada modo para programas, combinaciones y canciones.
Estos ajustes se realizan en la pagina Controller— Knob de
cada modo.

Nota: Puede utilizar los mandos de control RT como fuentes
de modulacién alternativas o de modulacion dinamica de
efectos para controlar parametros de programa o parametros
de efectos.

He aqui un ejemplo de como configurar el mando 5 para
controlar el filtro y tiempo de ataque del EG de
amplificacion de un programa:

1. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo
PROGRAM.

Pulse el botén PAGE para seleccionar Basic/X-
Y/Controllers, y a continuacion pulse la pestaiia
Controllers.

g

3. Pulse la pestaiia Knob en el lado izquierdo y ajuste
“Target” (Destino) para Knob5 en “RT Control”.
Ajuste “RT Control” en “Knob Mod. 5”.

Pulse el boton SELECT para elegir USER.

5. Gire el mando S (USER 5) para controlar el filtro y el
ataque de envolvente de amplificacion.

Nota: Si desea conservar estos ajustes después de apagar la
alimentacion, debera guardar el programa, combinacion o
cancion.

Utilizacion de Tone Adjust

Puede editar los parametros de programa en “Tone Adjust”
en la pagina PROGRAM > Home. Puede asignar un
parametro Tone Adjust a cada uno de los 16 conmutadores y
los 17 deslizantes.

Los parametros especificos disponibles a través de Tone
Adjust variara dependiendo del tipo de programa.

Edicion de sonidos de HD-1

1. Seleccione el programa F092: Smooth Operators.
2. Vaya a la pagina PROGRAM > Home - Tone Adjust.

En esta pagina puede comprobar los valores y
asignaciones de parametros y ajustar el sonido.

1. Pulse los botones de los deslizantes 9—17 para ver las
asignaciones de los deslizantes 13, 14 y 16.

PROGRAM > Home

|F092: Smooth Operators

Switches Sliders
1-16 1-8

9 10

FilterEG
Attack

FilterEG

+00

11

FilterEG
Sustain

+00

12

FilterEG
Release

+00

13

Amp EG
Attack

+00

14
Amp EG
Decay

+00

Quick
split

15

Amp EG
Sustain

+00

Amp EG
Release

+00

Tone Adjust

El deslizante 13 estd asignado a Amp EG Attack; el
deslizante 14 esta asignado a Amp EG Decay; y el
deslizante 16 esta asignado a Amp EG Release.

2. Elevar cada uno de los tres deslizantes para que
queden a aproximadamente 4/5 de su recorrido hasta

la parte superior.

PROGRAM > Home

F092: Smooth Operators

Switches Sliders
1-16 1-8

9 10

FilterEG FilterEG
Attack Decay

+00 +00

9-17

11

FilterEG
Sustain

+00

12

FilterEG
Release

+00

13

Amp EG
Attack

+54

Quick
Layer

14

Amp EG
Decay

+54

Quick
Split

15

Amp EG
Sustain

+00

16

Amp EG
Release

Tone Adjust

La pantalla LCD debera mostrar sus valores entre +60 y
+70. En otras palabras, acaba de editar la envolvente de
amplificacion de forma que el ataque, decaimiento, y
liberacion son todos mucho mas largos de lo que eran

antes.

3. Toque algunas notas.

Observe que el sonido ha pasado de un piano eléctrico a
un pad suave. Ahora vamos a intentar dar claridad al

sonido.

4. Pulse los botones de los conmutadores 1-16 para ver

las asignaciones de los botones 9 y 10.

|F092: Smooth Operators

Switches Sliders

9-17

1 2 3 4 5

1 2 2:Filter 2:Amp

: 1:M8/
Tune Tune LFOTIntA LFOT Int

2
Transpose  Transpose  WS/DKit

off off off off off off off

+0000 +0010 +10 +20 +12 +07
] 10 1 12

Filter Filter Filter

Cutoff Reso EGInt o

Quick Quick
Layer Split

Tone Adjust
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Estos estan programados para aumentar el corte del filtro
(Filter Cutoff) y la resonancia del filtro (Filter
Resonance) respectivamente. Los botones son
simplemente para activar/desactivar (on/off), pero se
puede ajustar un valor especifico para la posicion On;
observe +10 y +40 en los cuadros de valores de los
botones.

5. Pulse los dos botones de uno en uno.

El sonido tiene ahora un caracter mas interesante, debido
a los filtros. Ya que es mas brillante, también hemos
restablecido algo del caracter de piano eléctrico.

Nota: Dependiendo del parametro, a veces se pueden oir
fallos en el sonido a medida que se edita con Tone
Adjust.

Utilizacion del comando “Compare”

Cuando se encuentre en el proceso de edicion de un sonido,
si ejecuta el comando “Compare” (Comparar), en los
comandos de menu, recuperara la version guardada del
sonido, como estaba antes de haber iniciado la edicion.

Y si ejecuta el comando “Compare” otra vez, volvera a la
version que se esta editando.

Si edita después de haber ejecutado el comando “Compare”,
se perderan las ediciones anteriores.

Guardar ediciones

Después de haber ajustado el sonido a la perfeccion, querra
guardar su trabajo. Para guardar sus ediciones:

1. Seleccione el comando Write Program desde el meni
de paginas, en la esquina superior derecha de la
pantalla.

Esto abrira un cuadro de didlogo que permitira guardar el
programa. Opcionalmente, también se puede seleccionar
una nueva ubicacion, cambiar el nombre del programa y
asignarlo a una categoria de sonidos (como teclado,
guitarra, etc.).

2. Pulse el nombre del programa para abrir el cuadro de
dialogo de edicion de texto.

Puede dar al programa un nombre descriptivo utilizando
el teclado en pantalla.

3. Después de introducir el nombre, pulse OK.

La ventana de edicion de texto desaparecera y volvera al
cuadro de didlogo principal Write.

4. Para determinar la categoria y subcategoria, pulse los
botones emergentes “Category” y “Sub Category” y
seleccione las categorias/subcategorias de la lista.

5. Para seleccionar el banco y el niimero a guardar, pulse
el boton emergente “Program”, seleccione el destino
de la accion de guardar en la lista y pulse el boton OK.

Puede escribir en cualquier ubicacion de los bancos A-T.
Para evitar sobrescribir los sonidos de fabrica, es mas
seguro utilizar un espacio (slot) de uno de los bancos P-T.

A Importante: Los programas de HD-1 solamente se

pueden escribir en bancos de HD-1, y los programas de
EXi solamente se pueden escribir en bancos de EXi. Para
mas informacion sobre los tipos de bancos
predeterminados, y como cambiarlos, consulte
“Contenido de los bancos de programas” en la pagina 26,
y “Cambio de tipos de bancos de programas” en la
pagina 26.

6. Después de seleccionar la ubicacion, pulse OK.

Pulse OK de nuevo para iniciar el proceso de
escritura.

8. Si esta seguro de que desea escribir en esta ubicacion,
vuelva a pulsar OK.

Después de eso, jya esta!

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Guardar ediciones en programas de GM

Puede editar programas de GM, pero tendra que guardarlos
en otros bancos; los programas de GM en si mismos no se
pueden sobrescribir.

Guardar en soportes de almacenamiento

También puede guardar y gestionar programas en la unidad
de disco interna y en dispositivos de almacenamiento USB.
Para mas informacién, consulte “Guardar en la unidad de
disco interna, unidades de CD y soportes USB” en la
pagina 209.
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Quick Layer/Split (Capa/Division Rapida)

La funcion Quick Layer/Split (Capa/Division Rapida)
permite crear facilmente capas y divisiones sencillas. A
partir de ya sea un programa o combinacion, puede afiadir
otro programa como una capa, o dividir el teclado de modo
que el sonido actual se toque en un lado del teclado (ya sea
superior o inferior), y un programa diferente se toque en el
otro.

Todos los controles de Capa/Division Rapida son de tipo no
destructivo y se reflejan inmediatamente al tocar en el
teclado. Puede experimentar con diferentes configuraciones,
y ajustar con precision hasta encontrar el sonido perfecto.

Si bien puede comenzar ya sea con un Programa o una
Combinacion, el sonido de division o capa adicional debera
ser siempre un Programa, y los resultados de la
Capa/Division Rapida se guardan siempre como una nueva
Combinacion. Después de guardar, puede editar la nueva
Combinacion en la forma deseada.

Quick Layer (Capa Rapida)

Una “capa” es cuando al tocar una sola nota se oyen
simultaneamente dos o mas sonidos. La funcion Capa
Répida le permite poner en capas dos Programas, o una
Combinacion y un Programa.

Por ejemplo, puede poner en capas piano con cuerdas,
utilizando dos programas:

Principal: Programa de piano

Capa: Programa de cuerdas

Capa Rapida:

Pone en capa dos programas, o una combinacién y un programa.

Ejemplo: dos programas

[Programa de Capa] Cuerdas

[Programa principal] Piano

A

Ejemplo: una combinacién y un programa

[Programa de Capa] Cuerdas

[Combinacién Principal] Piano

AN

O bien, puede agregar cuerdas a una Combinacion que es en
si misma una capa:

Principal: Combinacion de piano (Piano + Capa de E.Piano)

Capa: Programa de cuerdas

Quick Split (Division rapida)

Division le permite reproducir diferentes sonidos en
diferentes regiones del teclado. La funcioén de Division
rapida le permite dividir dos Programas, o una Combinacién
y un Programa.

Por ejemplo, puede hacer esto:
Main (Principal): Programa de piano (mano derecha)

Split (Division): Programa de bajo (mano izquierda)

0 esto:

Main (Principal): Combinacion de piano (Piano + Capa de
E.Piano) (mano izquierda)

Split (Divisién): Programa de sintetizador solista (mano
derecha)

Division Rapida:

Divide dos programas, o una combinacién y un programa,
aizquierday derecha.

Ejemplo: dos programas

[Programa de Division] Cuerdas | [Programa principal] Piano

BB

Ejemplo: una combinacién y un programa

[Combinacién Principal] Piano | [Programa de Division] Sintetizador solista

BT

Limitaciones de la funcion Quick Layer/Split

Nota: Es posible que no pueda copiar los ajustes debido a las
limitaciones en el mimero de timbres y efectos, lo que puede
crear diferencias en los sonidos. Ademads, pueden copiarse
los ajustes de ARP o de DRUM, pero no ambos.

Botones de Capa Rapida y Division
Rapida

Para utilizar la Capa/Division rapida, pulse los botones
Quick Layer (Capa rapida) o Quick Split (Division rapida) en
la pagina Home del modo PROGRAM o COMBINATION.
Aparecera el cuadro de didlogo de Capa Rapida o Division
Rapida, y podra crear el sonido de capa o division que desee.
Botones de Capa Rapida y Division Rapida

|A000: Nautilus Grand Dry/Amb J 09600

b s
S8X-2 | Germanz D Fulls P

&

S 56x-2 56%-2 DumT

Mut Mute = Mute

S6X-2 German2 D Full Far s

Doy

Capa Rapida Divisién Rapida
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Ejemplo de Capa Rapida: adicion de cuerdas al sonido de piano

Diadlogo de Capa Rapida

Quick Layer - Program Mode

Seleccion de
Programa
(Capa) - LAYER PROG

JULALLLLLLLLLLLLLLLLLLL

Solo (Capa)

|H048: Small Pop Strings

Octava (Capa)

Octave +0 Zone

1 MAIN PROG
Seleccion de - > A000: Nautilus Grand Dry/Amb
Programa -~ I

(Principal)
Octava (Principal)
Select ARP/DRUM

Seleccion de :
ARP/DRUM 096.00
(Capa/Principal)
Tempo

Volumen Pista
de bateria

Aqui, vamos a ver un uso tipico de Capa Rapida: adicion de
una capa de cuerdas a un sonido de piano. Para hacerlo:

1. En el modo PROGRAM, seleccione un sonido de
piano, por ejemplo A000: Nautilus Grand Dry/Amb.

Para los detalles sobre como seleccionar un programa,
consulte “Seleccion de programas” en la pagina 25.

2. Pulse el botén Quick Layer, situado a la derecha de la
pestaiia Perf Meters.

Botones de Capa Rapida y Division Rapida

PROGRAM > Hor
» |A000: Nautilus Grand Dry/Amb 409600

B sz
S6X-2 German2 D Full s

SGX-2 S6X-2 DrumT

|
; Mute | Mute | Mute

127 | 67 | 110

S6X-2 German2 D Full Far s

Capa Rapida Divisiéon Rapida
Se abrira el cuadro de didlogo Quick Layer (consulte
“Dialogo de Capa Rapida,” mas arriba).
Este cuadro de dialogo le permitira realizar todos los
ajustes basicos para el nuevo sonido puesto en capa. En
primer lugar, vamos a seleccionar un programa de
cuerdas para poner en capa con el piano.

3. Pulse el boton emergente Category Select en la seccion
LAYER PROG.

4. Elija la categoria de cuerdas (Strings), seleccione el
programa H048: Small Pop Strings y pulse OK.
Cuando toque el teclado, ahora escuchara un sonido

puesto en capa con piano y cuerdas. Las cuerdas sonaran
de manera muy similar a como lo hacen en el modo

Volumen (Capa)

Volumen
(Principal)

) S, — Solo (Principal)

Write Layered
Combi

Cancel Write Layered Combi

PROGRAM, incluyendo sus efectos de insercion (IFX),
pero ahora utilizaran los efectos maestro y total (MFX y
TFX) del programa de piano.

También puede seleccionar programas por banco y
nimero, o utilizando Find. Para mas informacion,
consulte “Seleccion por banco y nimero” en la pagina 26,
“Seleccion por categoria” en la pagina 27, y “Utilizacion
de la funcion Find” en la pagina 27.

Si lo desea, también puede seleccionar un programa
principal diferente, utilizando los controles de la seccion
MAIN PROG.

. Ajuste Volume y Octave de los dos programas como

desee.

Puede ajustar los niveles relativos de piano y cuerdas, y
cambiar la transposicion de octava de uno o ambos
sonidos. Por ejemplo, puede reducir el volumen de las
cuerdas, y ajustarlo para que se reproduzcan una octava
por encima del piano.

. En “Select ARP/DRUM?”, elija utilizar ARP/DRUM

(Arpegio/Bateria) desde el programa principal (Main)
o desde el de la capa (Layer), y ajuste el volumen
como desee.

De manera predeterminada, se copiaran los ajustes de
ARP/DRUM del programa principal.

Nota: Cuando esté activado el boton ARP, las notas que
suenen seran controladas por la funcion ARP.

Cuando esté activado el boton DRUM, las notas que
suenen seran controladas por la funcién Drum. Utilice el
control “Volume” para ajustar el volumen del programa
de pista de bateria.

Se asignaran los ajustes, o bien de ARP, o bien de
DRUM.

Tenga en cuenta que no podra utilizar simultdineamente
ARP y DRUM.
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Escritura de los resultados

1.

g

b

Cuando haya terminado de editar el sonido puesto en
capa, pulse el botén Write Layered Combi para
guardarlo como una combinacion.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Combination.

Write Combination

Quick Layer: Nautilus Gr+ Small Pop

SubCategory Single
To

Combination »  DOOZ: Init Combination

Cancel

|
Category IPianu
\
|

Pulse el boton emergente junto a la combinacién para
abrir el cuadro de didlogo de ubicacién de
almacenamiento y seleccione una ubicacion para
guardar la combinacion editada.

. Ajuste el nombre y la categoria como desee.

El sistema crea automaticamente un nuevo nombre
basado en los nombres de los dos sonidos originales.
Puede editar este nombre como desee.

Pulse el botén OK para escribir la combinacién.
Aparecera un mensaje de confirmacion. Pulse el boton
OK una vez mas para completar la operacion de escritura.

Entrara en el modo COMBINATION, con la nueva
combinacion seleccionada.

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Si pulsa el boton Cancel, se cancelara la operacion de
guardar.
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Tocar y editar programas

Ejemplo de Division Rapida: adicion de bajo de mano izquierda a un

piano

Didlogo de Division Rapida

Quick Split - Program Mode

Seleccion de Modo Select Split Mode
de Division
Split Point
Seleccion de LOUER ERO0

Programa (Inferior) > |K059: JB Finger Bass 1
Solo (Inferior)
Octave

_ B W aeah 4 B
1 A

Octava (Inferior)

Volumen (Inferior) —/

Select ARP/DRUM

J  096.00

(Inferior/Principal)

Tempo

Volumen Pista
de Bateria

La Division Rapida facilita la creacion de configuraciones

comunes, tales como piano para la mano derecha y bajo por

debajo para la izquierda, o un piano eléctrico para la mano

izquierda y un sintetizador solista para la derecha. Veamos el

primer ejemplo: una division de bajo y piano.

1. En el modo PROGRAM, seleccione un sonido de
piano, por ejemplo A000: Nautilus Grand Dry/Amb.

Para los detalles sobre como seleccionar un programa,
consulte “Seleccion de programas” en la pagina 25.

Nota: Para guardar el programa principal original
mientras esta editando, utilice “Write Program” para
guardar el programa principal antes de utilizar la funcion
Quick Layer.

2. Pulse el botén Quick Split, situado a la derecha de la
pestaiia Perf Meters.
Se abrira el cuadro de didlogo Quick Split.

PROGRAM >}

> !AOOO: Nautilus Grand Dry/Amb J 03600

amandEq

German2 D Full s

S6X-2

SGX-2 SGX-2 DrumT
Mute = Mute = Mute

S6X-2 German2 D Full Fars

Capa Rapida Divisién Rapida

Punto de Divisién

[ENTERJ+KBD
MAIN PROG Seleccion de
: Programa
A000: Nautilus Grand Dry/A (Principal)

Solo (Principal)

Tl Octava (Principal)
127

Octave +0

Volumen
(Principal)

Write Split
Combi

Cancel Write Split Combi

3. En Select Split Mode, pulse el boton Lower | Main.

Esto asigna el Programa de Division al lado de la mano
izquierda (inferior) del teclado, y el Programa Principal,
en este caso, el piano, al lado de la mano derecha
(superior).

Como alternativa, puede pulsar el boton Main | Upper
para asignar el Programa de Division al lado de la mano
derecha del teclado, muy util para sonidos solistas. Para
este ejemplo, vamos a seguir con Lower | Main.

. Pulse el boton emergente Category Select en la seccion

LOWER PROG.

. Elija la categoria de bajo (Bass), seleccione el

programa K059: JB Finger Bass 1 y pulse OK.

También puede seleccionar programas por banco y
numero, o utilizando Find. Para mas informacion,
consulte “Seleccion por banco y nimero” en la pagina 26,
“Seleccion por categoria” en la pagina 27, y “Utilizacion
de la funcion Find” en la pagina 27.

Cuando toque el teclado, la region inferior reproducira un
sonido de bajo, y la region superior un sonido de piano.
El bajo sonara de manera muy similar a como lo hace en
el modo PROGRAM, incluyendo sus efectos de insercion
(IFX), pero ahora utilizara los efectos maestro y total
(MFX y TFX) del programa de piano.

Si lo desea, también puede seleccionar un programa

principal diferente, utilizando los controles de la seccion
MAIN PROG.

. Mantenga pulsado el boton ENTER, y toque una nota

en el teclado para establecer el punto de division.

El punto de division establece la tecla mas baja del rango
superior; el valor predeterminado es C4.

También puede editar el punto de division manteniendo
pulsado el boton ENTER y después tocando el grafico de
teclado.

. Ajuste Volume y Octave de los programas principal y

de division como desee.
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8. En “Select ARP/DRUM?”, elija utilizar ARP/DRUM
(Arpegio/Bateria) desde el programa principal (Main)
o desde el de la division (Split), y ajuste el volumen
como desee.

El tempo se ajusta inicialmente para que coincida con la
seleccion hecha de ARP/DRUM, pero puede cambiarlo
como desee. Tenga en cuenta que no podra utilizar
simultaneamente ARP y DRUM.

9. Cuando haya terminado de editar, pulse el boton
Write Split Combi para guardar el nuevo sonido.

Para mas informacion, consulte “Escritura de los
resultados” en la pagina 37 y “Escritura de programas y
combinaciones” en la pagina 205.

Escritura de los resultados

1. Cuando haya terminado de editar el sonido dividido,
pulse el botén Write Split Combi para guardarlo
como una combinacién.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Combination.

Write Combination

Quick Split: JB Finger / Nautilus Gra
Category Piano
SubCategory Single

To

Combination > ICl]l]l]. Init Combination

Cancel

2. Pulse el botén emergente junto a la combinacién para
abrir el cuadro de didlogo de ubicacién de
almacenamiento y seleccione una ubicacion para
guardar la combinacion editada.

3. Ajuste el nombre y la categoria como desee.

El sistema crea automaticamente un nuevo nombre
basado en los nombres de los dos sonidos originales.
Puede editar este nombre como desee.

4. Pulse el boton OK para escribir la combinacion.

Aparecera un mensaje de confirmacion. Pulse el boton
OK una vez mas para completar la operacion de escritura.
Entrara en el modo COMBINATION, con la nueva
combinacion seleccionada.

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Si pulsa el boton Cancel, se cancelara la operacion de
guardar.
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Edicion detallada de programas

Edicion de programas de HD-1

Creacion de sus propios programas

Puede crear sus propios sonidos de HD-1 originales editando
los programas de fabrica, o inicializando un programa y
empezando desde cero. Puede guardar estos programas en
cualquier banco que no sea de GM (que contiene programas
General MIDI).

También puede crear programas utilizando sus propias
multimuestras, ya sea desde el modo SAMPLING o desde
bancos de muestras de usuario. Ademas, puede tocar un
programa y remuestrear su interpretacion, o muestrear una
fuente de audio externa mientras escuche el sonido de un
programa.

Pagina Caracteristicas principales

« Seleccionar efectos de insercion y realizar ajustes
IFX para ellos. Especificar niveles de envio a los
efectos maestros y enrutamiento a las salidas

« Seleccionar efectos de envio maestros y efectos
MFX/TFX y

Descripcion general de la edicion de
paginas

La pagina PROGRAM > Home es donde se seleccionan y se
tocan los programas y se realizan los ajustes de

ARP/DRUM. Las otras paginas permiten modificar el
sonido de formas mas detalladas.

Pagina Caracteristicas principales
- Seleccionar y tocar programas
« Realizar ediciones faciles utilizando los mandos
de control RT y Tone Adjust
Home « Ajustar parametros de mezcla incluyendo
volumen, panoramizacion, ecualizacién, y
niveles de sonido
« Ajustes de ARP/DRUM
« Muestreo y remuestreo rapidos
- Configurar el programa a sencillo, doble, bateria
sencilla, o bateria doble
« Seleccionar asignacion de voces monoaurales o
Basic/X-Y/ polifénicas

Controllers |« Seleccionar una escala (por ejemplo,
Temperamento igual)

Configurar controladores
Configurar sintesis vectorial

Seleccionar multimuestras, secuencias de ondas,
o kits de bateria

Osc/Pitch « Ajustes relacionados con el tono de afinacién,
incluyendo la EG de tono de afinacion
Filtro « Ajustes relacionados con el filtro (tono),
incluyendo la EG de filtro
« Ajustes relacionados con el amplificador
Amp/EQ (volumen), incluyendo EG de amplificacion y

panoramizacion
Ajustes para el ecualizador de 3 bandas

Para cada uno de los dos LFOs provistos para
cada oscilador, seleccionar el tipo y velocidad de
LFO LFO, etc. (Los ajustes en las paginas de tono de
afinacion, filtro, y amplificador determinan
cuanto afectan los LFOs al sonido.)

Mezclar y modificar fuentes de AMS utilizando
los dos mezcladores de AMS provistos para cada

AMS Mixer/ .
Common oscilador
KeyTrack « Configurar como cambia la salida de pista de

teclas comuin a medida que se toca hacia arriba y
abajo el teclado

totales, y configurar sus ajustes

Para los detalles sobre como seleccionar las diferentes
paginas, consulte “Operaciones bésicas” en la pagina 14.

Se puede muestrear desde dentro del modo PROGRAM,
incluyendo el remuestreo del propio programa. Para mas
informacion, consulte “Muestreo en los modos PROGRAM
y COMBINATION” en la pagina 145.

También puede mezclar entradas de audio en directo, y
procesarlas a través de efectos. Para mas informacion,
consulte “Utilizacion de efectos con las entradas de audio”
en la pagina 229.

Tenga en cuenta que las estructuras de paginas y parametros
de los programas de EXi son diferentes a las de los
programas de HD-1.

Estructura basica del HD-1

Multimuestras y secuencias de ondas

El sonido del HD-1 empieza con una o mas multimuestras.
Estas pueden ser grabaciones de instrumentos como piano,
bajo, guitarra, cuerdas, 6rganos, sintetizadores analogicos,
etc., o puramente timbres creados digitalmente.

Puede tocar directamente estas multimuestras, o utilizarlas a
través secuencias de ondas, que reproducen una serie de
diferentes multimuestras a lo largo del tiempo para crear
ritmos o timbres en evolucion complejos.

Modo Oscilador

Los programas sencillos de HD-1 poseen un oscilador, y los
programas dobles poseen dos osciladores. Cada oscilador
incluye una voz de sintesis completa, con multimuestras con
conmutacion de velocidad de pulsacion, filtros dobles, EGs,
LFOs, etc.

Los modos de bateria sencilla (Single Drum) y bateria doble
(Double Drum) son similares, pero utilizan kits de bateria
(creados en el modo GLOBAL) en vez de multimuestras.

Los programas Single y Single Drum utilizan un oscilador,
para polifonia con un maximo de 140 notas.

Los programas Double y Double Drum utilizan dos
osciladores, para polifonia con un maximo de 70 notas.

Nota acerca de la polifonia

Polifonia significa el nimero de notas que pueden tocarse a
la vez. Este numero variara dependiendo del sonido
particular que esté tocandose, y de como se produce tal
sonido. Hablando en términos generales:

* Los programas dobles utilizan el doble de voces que
programas sencillos.

» Secuencias de ondas utilizan el doble de voces que las
multimuestras.
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+ Las multimuestras estéreo utilizan el doble de voces que
las multimuestras monoaurales, y las secuencias de
ondas estéreo utilizan el doble de voces que las
secuencias de ondas monoaurales.

+ Si“X-Y Envelope” esté habilitado, el nimero de voces
utilizadas aumenta ligeramente.

Basic/X-Y/Controladores - Program Basic

FO - Common LFO | N

[ o-oscitror | [ tro-oscitror | ~

‘ouc Pitch - 0SC1 Bas.c}—{ Filter - Filter1 (A/B) }—{ r*w‘p’[Q—AmpW/Dnveﬂ}
05C/Pitch - 05C1 mm}J‘ ‘Hm Filter Key Track ‘

Filter - Filter1 Mod.

‘ Filter - Fiter] LFO Mod. ‘ Filter - Filter1 EG H np/EQ - Amp1 EG‘

AMS Mixer
0sc1

05C2

1

"\ mp/EQ - Amp1 Mod|

0SC/Pitch - Pitch EG

FX - Enrutar y MFX1,2 1
| AmoreQ-EQ 0sc1,2 [

~af}— Oscilador / Pitch ——Jw—etil—— Filtro ———J—atl—— Amplificador ———ie-tll— EQ — i ~lff————————————— Efectos

X-Y Control
Controladores

Arpegiador

Pista de bateria/

Sampling
Secuenciador por pasos

Entrada de audio ‘

Tone Adjust

MEX/TFX -

Y

AUDIO OUTPUT
L/MONO,R

Efectos de insercién \
B AUDIO OUTPUT

Efectos maestros >
Salidas individuales INDIVIDUAL 1,2,3,4

Bus REC
Bus FX Control

Y

Modo Voice Assign (Asignacion de voces)

El modo Voice Assign selecciona si el programa se
reproducira de forma polifonica (Poly) o monofénica (Mono).

Cuando esté ajustado en Poly, podra tocar tanto acordes
como de lineas de melodia. Cuando esté ajustado en Mono,
solamente sonard una nota aunque toque un acorde.

Normalmente ajustara esto en Poly, pero Mono es ttil para
tocar sonidos como bajos de sintetizador, solistas de
sintetizador, y otros instrumentos solistas. Pruebe cambiando
entre Poly y Mono, y escuche los resultados.

Utilizacion de kits de bateria

Se pueden crear y editar kits de bateria en el modo
GLOBAL. Para cada nota en el teclado, puede seleccionar
hasta ocho muestras de bateria con fundido cruzado de
velocidad de pulsacion, realizar ajustes de filtro y
amplificador, y especificar el enrutamiento a los efectos y a
las salidas de audio individuales.

Para mas informacion, consulte “Utilizacion de kits de
bateria” en la pagina 193.

En los programas, una vez que haya ajustado Oscillator
Mode a Single o Double Drums, puede elegir entre los 152
kits de bateria programables por el usuario, mas 9 kits de
GM2 adicionales. Para mas informacion sobre los sonidos de
fabrica, consulte la Lista de nombres de voces.

Copia de ajustes entre OSC1y OSC2

Muchos de los pardmetros de un programa se puede ajustar
de forma diferente para OSC1 y OSC2. Estos incluyen todos
los parametros en:

* Todas las pestafias de la pagina OSC/Pitch, excepto para
Pitch EG

» Todas las pestafias de la pagina Filter
« Todas las pestafias de la pagina Amp, excepto para EQ

» Todas las pestafias de la pagina LFO, excepto para
Common LFO

» Las pestafias de AMS Mixer (mezclador de AMS)

Puede utilizar el comando Copy Oscillator del ment de
pagina para copiar estos parametros de un oscilador a otro.
Puede copiar incluso los parametros de un oscilador de un
programa diferente.

Este comando sera util cuando desee ajustar ambos
osciladores con los mismos ajustes, o cuando quiera duplicar
ajustes que haya utilizado antes.

Trabajo con multimuestras

Como se ha descrito anteriormente, el sonido del HD-1
comienza con una o0 mas multimuestras. Puede tocar
directamente estas multimuestras, o utilizarlas a través
secuencias de ondas, que reproducen una serie de diferentes
multimuestras a lo largo del tiempo para crear ritmos o
timbres en evolucion complejos.

En los modos sencillo y doble, cada oscilador puede tocar
hasta ocho multimuestras o secuencias de ondas. En los
modos de bateria sencilla y doble, cada oscilador reproduce
un kit de bateria.

Multimuestras, secuencias de ondas, y kits de
bateria

Las multimuestras, kits de bateria, y secuencias de ondas le
permiten tocar muestras de diferentes formas.

+ Las multimuestras disponen una o mas muestras a través
del teclado. Por ejemplo, una multimuestra de guitarra
muy sencilla podria tener seis muestras, una para cada
cuerda.

» Las secuencias de ondas reproducen una serie de
diferentes multimuestras a lo largo del tiempo. Estas
multimuestras fundirse en forma cruzada para crear
timbres suaves en evolucion, o cambiar abruptamente
para crear ritmos.

» Como el nombre sugiere, los kits de bateria estan
optimizados para reproducir muestras de bateria.
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Tipo Banco Multimuestra

Multi ROM s 00003:Acoustic Piano 1 ff
Multi ROM s D0002:Acoustic Plano 1 f
Multi ROM s 00001:Acoustic Piano 1 mf

Multi  ROM s

00000:Acoustic Piano 1 mp

Divisiones, fundidos cruzados, y capas de
velocidad de pulsacion

Como se ha mencionado anteriormente, a menos que esté en
modo de bateria sencilla o doble, cada oscilador tiene ocho
zonas de velocidad de pulsacion, denominadas MS1 (la
velocidad de pulsacién mas alta) a MS8 (la mas baja). Esto
significa que el programa puede reproducir diferentes
multimuestras o secuencias de ondas, dependiendo de lo
fuerte que toque.

Cada una de estas zonas tiene ajustes separados para nivel,
offset inicial, etc. Ademas, cada una de las zonas pueden
fundirse en la siguiente, para crear transiciones suaves de
velocidad de pulsacion. Las zonas pueden incluso estar en
capas juntas, dos a la vez.

Seleccion de multimuestras

Vamos a crear un sencillo fundido cruzado de velocidad de
pulsacion entre dos multimuestras, utilizando solamente
OSCl1.

1. Vaya a la pestafia OSC1 Basic de la pagina

PROGRAM > OSC/Pitch.

2. Ajuste los parametros de tipo MS1 y MS2 en Multi
(multimuestra).

3. Ajuste los tipos para MS3...8 en Off.

4. Seleccione ROM Stereo como el banco de
multimuestras para MS1 y MS2.

Hay cuatro tipos principales de bancos de multimuestras:
ROM, modo SAMPLING, EXs y User Sample Banks
(Bancos de muestras de usuario). Para cada tipo puede elegir
también entre multimuestras monoaurales y estéreo, Tenga
en cuenta que las multimuestras estéreo requeriran el doble
de voces que las multimuestras monoaurales.

Las multimuestras ROM son sonidos incorporados de
“fabrica”, y siempre estan disponibles. Estas estan
organizadas por categorias, tales como pianos, guitarras,
campanas, etc.

Las multimuestras del modo SAMPLING (Smp) son las
que pueden verse y editarse en el modo SAMPLING.
Pueden incluir archivos Akai, SoundFont 2.0, AIFF o WAV
cargados desde una unidad de almacenamiento, o muestras
nativas del NAUTILUS (incluyendo bibliotecas de sonidos
de terceros y muestras que haya creado usted mismo).
Cualquier cosa que pueda utilizarse en el modo SAMPLING
podra cargarse también como un banco de muestras de
usuario (User Sample Bank).

EXs Los bancos de multimuestras son grupos de expansion
de PCM creados especialmente para el NAUTILUS. Cada
uno tiene su propio y Gnico niimero, por ejemplo, la
expansion de ROM es EXsl, y la del piano de cola de
concierto es EXs2. En este menu solamente apareceran los
bancos de EXs actualmente cargados.

Start
Offset

Gama de fundido cruzado

Velocidad inferior Curve
R, Leswel

Linear

Linear

Linear

Linear

User Sample Banks ofrece los beneficios de EXs a sus
propias bibliotecas de muestras. Puede cargar y reproducir
gigabytes de sus muestras personalizadas o muestras
convertidas a la vez, utilizando memoria virtual. Se
muestran como una ruta a un archivo de la unidad de disco
interna, incluyendo el nombre de archivo y los nombres de
todos los directorios que lo contienen. En este ment
solamente apareceran los bancos de muestras de usuarios
actualmente cargados. Para mas informacion, consulte
“Bancos de muestras de usuario” en la pagina 151.

5. Pulse la multimuestra emergente para MS1.

Esto abrira una lista de multimuestras, organizadas por
categorias. Utilice las pestafias de la parte izquierda de la
pantalla para navegar a través de las distintas categorias.

6. Seleccione una multimuestra tocando su nombre en la
lista.

7. Pulse el botén OK para confirmar su seleccion.
8. Realice lo mismo para MS2.

Ahora que ha asignado multimuestras a MS1 y MS2,
vamos a ajustar los rangos de velocidad de pulsacion y
fundidos cruzados.

9. Ajuste Bottom Vel (velocidad de pulsacion inferior) de
MS?2 en 001 y su Xfade Range (rango de fundido
cruzado) en 0.

10.Ajuste Bottom Vel (velocidad de pulsacion inferior) de
MS1 en 80.

Ahora, MS2 sonar4 cuando toque suavemente, a
velocidades de pulsacion de 79 o menos, y MS1 sonara
cuando toque mas duro, con velocidades de pulsacion de
80 0 mas.

También puede ver esta esta division visualmente, en el
grafico de la parte derecha de la pantalla LCD.

11. A continuacion, ajuste Xfade Range de MS1 en 20,y
Curve en Linear.

Observe que el grafico muestra ahora los dos rangos
ahusandose uno dentro de otro. Entre 80 y 100, MS2 se
desvanecers, y aparecera MS1, creando una transicion de
velocidad de pulsacion gradual en vez de una division dura.

12.Si lo desea, ajuste los niveles para las dos
multimuestras.

Casilla de verificacion Rev. (Marcha atras)

Rev. (marcha atras) le permite reproducir la multimuestra
seleccionada hacia atras, sin bucle. Esto puede producir
resultados interesantes para efectos de sonido u otros timbres
inusuales. Marcha atras solamente se aplica a multimuestras;
cuando Type esté ajustado como secuencia de ondas, estara
atenuado.

Nota: Esto no se aplica a las muestras de EXs ni a los
bancos de muestras de usuario cuyo método de carga esté
configurado como memoria virtual (Virtual Memory).
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Utilizacion de los LFO y envolventes (EG)

Utilizacion de LFOs

Cada oscilador tiene dos LFOs: LFO1 y LFO2. También hay
un tnico LFO comun, compartido por ambos osciladores.
Mientras que LFO1 y LFO2 estan separados para cada voz,
el LFO comtn lo comparten todas las voces del programa.
Esto lo hace 1til cuando quiera todas las voces tengan un
efecto de LFO idéntico.

Puede utilizar estos LFO para modular pardmetros de
programa diferentes, incluidos:

* Tono de afinacion (Pitch) (para vibrato)

* Filtros (para efectos wah)

* Volumen (para trémolo)

* Panoramizacion (para panoramizacion automatica)

Los LFOs pueden modular muchos otros parametros,
ademas de los mencionados anteriormente.

Programacion basica de LFOs

Los LFOs del NAUTILUS son muy potentes, y ofrecen
mucho control para el usuario avanzado. Es facil de empezar
a trabajar con ellos, y los graficos de la pantalla LCD
muestran como los parametros afectan al sonido. Hagamos
un breve recorrido.

1. Vaya a la pestaiia OSC1 LFOL1 de la pagina
PROGRAM > LFO.

2. Seleccione el parametro Waveform.

3. Utilice los botones + 0 — para desplazarse por las
diferentes formas de onda, y observe sus formas en la
pantalla grafica.

>LFO

Ho-1 F003: HD -1 Piano Damper 4 11000
0SC1 LFO1

Start Phase  +0

Waveform  |Guitar

Shape 400 AMS  Off
Intensity ~ +00

Frequency 39 Fine 00 Stop

M KeySync.

offset 400 Fade 00  Delay 00

Frequency Modulation

AMS1  Pitch EG Intensity ~ +40 Intensity Mod. AMS  Off

Intensity  +00

AMS2  Js+Y (cc#01) Intensity  +00

Frequency MIDI/Tempo Sync.
MIDI/Tempo Sync.

Hay una serie de formas de onda para elegir. Cada una es
adecuada para diferentes aplicaciones:

* Triangle y Sine (seno) son las formas clasicas de LFO
para efectos de vibrato, trémolo, panoramizacion, y filtro
wah.

* Square es util para filtros controlados y efectos de
amplificador, y crea un efecto sirena de policia cuando se
modula el tono de afinacion.

» La forma de onda Guitar esta disefiada especialmente
para el vibrato de guitarra, ya que solamente se dobla
hacia arriba desde el valor base.

* Saw y Exponential Saw Down son buenas para efectos
de ritmicos de filtro y amplificador.

* Random 1 (S/H) crea el clésico efecto de muestreo y
retencion, que es excelente para la modulacion de un
filtro resonante.

4. Después de observar las diferentes formas de onda,
seleccione Triangle.

5. Seleccione el parametro Shape y cambie los ajustes de
=99 a +99.

Observe como la forma de la onda se vuelve mas
curvada, y como —99 enfatiza la parte inferior de la
forma, y +99 enfatiza la parte superior.

6. Seleccione el parametro Start Phase para recorrer su
rango de valores.

Observe como se desplaza la forma de onda de lado a
lado. Entre otras cosas, esto le permite compensar los
LFOs entre si en tiempo, lo que puede crear efectos
organicos interesantes.

7. Utilice el parametro Frequency para ajustar la
velocidad del LFO.

8. Utilice los ajustes Fade y Delay para controlar la
forma en que el LFO suena al comienzo de la nota.

Todos estos parametros controlan la forma en que funciona
el propio LFO. Para que el LFO para afectar realmente el
sonido, puede utilizar los enrutamientos dedicados de LFO
en las paginas Filter, Pitch, y Amp, o utilizar los LFOs como
fuentes de AMS para una amplia variedad de parametros.

Modulacion en frecuencia

La AMS puede utilizarse para variar la velocidad del LFO.
Esto le permite cambiar la velocidad del LFO accionando un
controlador, o mediante los ajustes de EG o pista de teclado.

MIDI/Tempo Sync. (Sincronizacién de
MIDI/Tempo)

Si MIDI/Tempo Sync estd marcado, el ajuste de
Frequency se ignorara, y el LFO se sincronizara con el
tempo del sistema o con relojes MIDI externos.

Esto permite producir efectos de vibrato, wah-wabh,
panoramizacion automatica o trémolo que se sincronizan
con la pista de bateria, ARP, secuencias de ondas,
secuenciador interno o secuenciadores MIDI externos.

EGs (Generadores de envolvente)

Una envolvente crea una sefial de modulacion pasando de un
nivel a otro durante un tiempo especificado, y después
pasando a otro nivel durante otro periodo de tiempo, etc.

Activacion de nota Attack Level Desactivacion de nota

Break Level
Nivel reak Leve

. Release Level
{— Sustain Level

>

[ .
k [ Tiempo
Decay Time Slope Time Release Time
Attack Time
Start Level

EL HD-1 incluye tres EGs, para tono de afinacion, filtro, y
amplificador. Estos producen cambios que varian con el
tiempo en el tono de afinacion, tono, y volumen,
respectivamente. También pueden utilizarse para modular
una serie de otros parametros de programa a través de AMS.

43



a4

Tocar y editar programas

Utilizacion de fuente de modulacion alternativa (AMS) y los

mezcladores de AMS

AMS (Alternate Modulation Source) se refiere a
cualquiera de las fuentes de modulacion asignables en el
NAUTILUS, incluyendo:

» Controladores fisicos incorporados, como el joystick y
los mandos de control RT

* Controladores MIDI entrantes o controladores MIDI
generados por X-Y Envelope (Envolvente X-Y)

* Moduladores tales como las envolventes de filtro, tono
de afinacion, y amplificacion, los LFOs, o los
mezcladores de AMS

Intensity es un parametro que ajusta el grado (velocidad,
profundidad, cantidad, etc.) al que la AMS controlara la
modulacion.

Varios enrutamientos de modulacion de uso frecuente, tales
como la utilizacion del joystick para variar el tono de
afinacion, se proporcionan como enrutamientos dedicados
adicionales, separados de la AMS.

Tenga en cuenta que no todas las fuentes de AMS pueden
estar disponibles para algunos destinos de modulacion.

Utilizacion de los mezcladores de AMS

Los mezcladores de AMS combinan dos fuentes AMS en
una, o procesan una fuente AMS para convertirlas en algo
nuevo.

Por ejemplo, se pueden afiadir dos fuentes AMS juntas, o
utilizar una fuente AMS para escalar la cantidad de otra.
También puede utilizarlos para cambiar las formas de LFOs
y EGs de diversas formas, modificar la respuesta de los
controladores en tiempo real, y mas.

Las salidas de los mezcladores de AMS aparecen en la lista
de fuentes AMS, al igual que los LFOs y EGs.

Esto también significa que las entradas originales sin
modificar a los mezcladores de AMS todavia estan
disponibles. Por ejemplo, si utiliza LFO 1 como una entrada
a un mezclador de AMS, puede utilizar la version procesada
del LFO para controlar un destino de AMS, y la versién
original para controlar otro.

Por ultimo, puede conectar en cascada los dos mezcladores
del AMS juntos, utilizando el mezclador de AMS 1 como
una entrada al mezclador de AMS 2.

Adicion de dos fuentes AMS juntas

Los mezcladores de AMS pueden hacer cosas diferentes
dependiendo de su ajuste Type. El ajuste A+B fusiona dos
fuentes AMS en una. Esto puede serle ttil cuando necesite
agregar una fuente de modulacion mas a un parametro, pero
ya haya agotado todos los espacios (slots) de AMS
disponibles.

Por ejemplo, digamos que esta utilizando un LFO para
modular la resonancia de filtro, y después decide que seria
interesante escalar también tal parametro con un EG. La
resonancia solamente tiene una entrada de AMS, pero puede
fusionar facilmente el LFO y el EG juntos utilizando el
mezclador A + B de AMS:

1. Asigne el LFO a AMS A.
2. Asigne el EG a AMS B.

3. Asigne el mezclador de AMS como la fuente AMS de
resonancia de filtro.

Ejemplo de mezclador A + B de AMS

NVWVWVWWWWWWWVWN

AMS A: LFO

AMS B: EG

Salida de A+B

Cambio de escala de una fuente AMS por otra

Cuando Type esta ajustado en Amt A x B, el mezclador
utiliza la entrada de AMS B para escalar la cantidad de AMS
A. Por ejemplo, se puede controlar la cantidad de LFO1 con
el EG de filtro (Filter EG), o controlar la cantidad del EG de
tono (Pitch EG) con el pedal.

Ejemplo de mezclador Amt AxB de AMS

AMS A: LFO

AMS B: EG

Salida de AxB

Suavizacion

Smoothing Type suaviza la entrada de la AMS input,
creando transiciones mas suaves entre valores. Puede
controlar por separado la cantidad de suavizacion durante el
ataque (cuando la sefial estd aumentando) y el decaimiento
(cuando la sefial estd disminuyendo).

Los ajustes bajos proporcionan una suavizacion sutil del
controlador, y crean, por ejemplo, un joystick mas gradual.
Los ajustes mas altos crean efectos de fundido automatico,
transformando un gesto rapido en un evento de
aparicion/desvanecimiento mas largo.

La suavizacion también se puede utilizar para alterar la
forma de las fuentes de modulacion programables, tales
como LFOs y EGs. Por ejemplo, puede convertir una “sefial
de radar” en una forma sencilla de envolvente, tal como se
muestra a continuacion.
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Ejemplos de suavizacion de mezclador de AMS

AMS A Original: Suavizacién con ataque largo

y liberacién corta:

7\

Suavizacién con ataque corto y liberacion larga:

Mas caracteristicas de mezcladores de AMS

Hay mas tipos (Types) de mezcladores, incluyendo Offset,
Shape, y Quantize, que ofrecen atin mas posibilidades para
programacion creativa.

Sugerencias sobre la utilizacion de AMS

Al realizar los ajustes para modulacion alternativa, piense en
el efecto que se desea producir, qué tipo de modulacion sera
necesario para producir tal efecto, y qué pardmetros del
oscilador, filtro, o amplificador necesitan controlarse.

A continuacion, seleccione una fuente (AMS) y ajuste la
intensidad (Intensity). Si procede l6gicamente de esta
forma, podra lograr el efecto deseado.

Por ejemplo, si desea controlar un sonido de guitarra de
forma que aproxime a retroalimentacion cuando mueva el
joystick, puede configurar el joystick para modular la
frecuencia y resonancia de filtro.

Pagina de configuracion de
controladores

Para cada programa, la pagina PROGRAM > Basic/X-Y/
Controllers— Controllers le permite realizar ajustes para los
conmutadores SW1y SW2 y para los mandos de control RT
1-6.

Control del tono de afinacion

Los parametros para controlar el tono de afinacion se
encuentran en la pagina OSC/Pitch, tal como se muestra a
continuacion.

C/Pitch B

F003: HD-1 Piano Damper J 11000

Pitch
Pitch Slope ~ +1.0 ams fort

Ribbon(#16)  +00 Intensity  -12.00
JS(HK) +00
JS(-X) +00

Pitch £G LFO1/2
Intensity +00.00 AMS  Velocity LFO1
Intensity  +00.00 Intensity AMS  After Touch
JS+VIntensity  +00.00  Intensity  +00.00

Portamento LFO2
Enable Mode Constant Rate Intensity +0000 | AMS  After Touch

Fingered Time 000 JS+Yintensity ~ +00.00  Intensity  +00.00

Inflexion del tono de afinacion

Los ajustes JS (+X) y JS(—X) especifican la cantidad de
cambio de tono de afinacion (en semitonos) que se producira
cuando se reciban mensajes MIDI de inflexion de tono o
cuando se mueva el joystick a la izquierda o a la derecha. Un
ajuste de +12 permite controlar el tono de afinacion un
maximo de una octava hacia arriba; un ajuste de —12 permite
controlar el tono de afinacién un maximo de una octava
hacia abajo.

Creacion de vibrato
Puede utilizar un LFO para crear vibrato.

LFO 1/2 Intensity ajusta la profundidad a la que el LFO
seleccionado afectara al tono de afinacion. Con un ajuste de
+12.00, el vibrato producira un maximo de +1 octava de
cambio de tono de afinacion.

JS+Y Int especifica la cantidad de vibrato que el LFO
producira cuando empuje el joystick alejandolo de usted.

Intensity (Intensidad de AMS) especifica la profundidad de
vibrato que se aplicard el LFO cuando se module mediante la
AMS (Fuente de modulacién alternativa) seleccionada. Por

ejemplo, si LFO1 AMS esta ajustado en “After Touch” y se
ajusta un valor apropiado para Intensity, se aplicara vibrato
cuando se reciban mensajes MIDI de aftertouch.

Como otro ejemplo, si SW1 estd ajustado en SW1 Mod.
(CC#80) en la pagina Set Up Controllers, LFO1 AMS esta
ajustado en SW1Mod. (CC#80), y AMS Intensity sc ha
ajustado en un valor apropiado, se aplicara vibrato cuando se
active SW1 o cuando se reciba MIDI CC#80.

EG de tono de afinacion

Cuando el valor de Intensity esté ajustado en +12.00, el EG
de tono de afinacion especificado en la pagina Pitch EG
producira un maximo de +1 octava de cambio de tono de
afinacion.

Para simular de forma realista el ligero cambio en el tono de
afinacion que se produce cuando se puntea una cuerda o el
ataque de un sonido de cobres o vocal, puede utilizar el EG
para crear un cambio sutil en el tono de afinacion en el
ataque.

Portamento

El portamanteo hace que el tono de afinacion cambie
suavemente cuando toque la nota siguiente antes de soltar la
nota anterior.

El parametro Time controla el tiempo que tarda el tono de
afinacion en cambiar. Al aumentar este valor, el tono de
afinacion cambiara durante un tiempo mas largo. Con un
valor de 000, no habra portamento.

Puede activar y desactivar el portamento a través de SW1 o
SW2, asignandolos a Porta.SW CC#65.
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Utilizacion de filtros

Los filtros le permiten disminuir o enfatizar areas de
frecuencia especificadas del sonido.

El tono timbrico del sonido dependera en gran medida de los
ajustes del filtro.

Los ajustes basicos de los filtros, incluyendo enrutamiento,
tipo, frecuencia de corte y resonancia, se realizan en la
pagina Filter.

Enrutamiento de filtros

Cada oscilador tiene dos filtros, filtro A y filtro B. El parametro
Routing controla si se utiliza uno de los filtros 0 ambos, y si se
utilizan ambos, controla como se conectan entre si.

El enrutamiento Single utiliza solamente el filtro A como
filtro de 2 polos de 12dB/octava (6dB para banda de paso y
banda de rechazo).

El encaminamiento Serial utiliza tanto el filtro A como el
filtro B. El oscilador pasa primero a través del filtro A, y
después la salida del filtro A se procesa a través del filtro B.

Parallel también utiliza tanto el filtro A como el filtro B. El
oscilador alimenta directamente ambos filtros, y las salidas
de los dos filtros se suman juntas.

El enrutamiento 24dB/4-pole fusiona ambos filtros para crear
un solo filtro de 4 polos, 24dB/octava (12dB para banda de
paso y banda de rechazo). En comparacion con sencillo, esta
opcién produce una anchura de banda de transicion (roll-off)
mas aguda mas alla de la frecuencia de corte, asi como una
resonancia ligeramente mas delicada. Muchos sintetizadores
analdgicos clasicos utilizan este tipo general de filtro.

Enrutamiento en serie y en paralelo

Serial

Oscilador |—> | Filtro A (paso bajo) |—> | Filtro B (paso alto)

Parallel

— | Filtro A (paso bajo)
—

— | Filtro B (paso alto)

Tipos de filtros

Esto selecciona las partes del sonido que se veran afectadas
por el filtro, tal como se describe a continuacién. Con los
enrutamientos en serie y paralelo, puede ajustar de forma
independiente los tipos para el filtro A y el filtro B.

Los filtros produciran resultados muy diferentes
dependiendo del tipo de filtro seleccionado. Las selecciones
cambiaran ligeramente de acuerdo con el enrutamiento de
filtro (Filter Routing) seleccionado, para mostrar la
pendiente de corte correcta en dB por octava.

Low Pass (Paso bajo) Corta las partes del sonido que son
mas altas que la frecuencia de corte. Paso bajo es el tipo mas
comun de filtro, se utiliza para hacer mas oscuro el sonido de
timbres brillantes.

High Pass (Paso alto) Corta las partes del sonido que son
mas bajas que la frecuencia de corte. Puede utilizar esto
para hacer que los timbres suenen mas finos o mas
animados.

Band Pass (Paso de banda) Corta todas las partes del
sonido, tanto altas como bajas, con excepcion de la region
alrededor de la frecuencia de corte. Como este filtro corta las
frecuencias altas y bajas, su efecto puede cambiar
drasticamente dependiendo del ajuste de corte y la
multimuestra del oscilador.

Con ajustes de resonancia bajos, puede utilizar el filtro de
paso de banda para crear sonidos de teléfono o de fondgrafo
de época. Con ajustes de resonancia mas altos, puede crear
timbres de zumbido o nasales.

Band Reject (Rechazo de banda) Este tipo de filtro,
también denominado filtro de muesca, corta solamente las
partes del sonido directamente alrededor de la frecuencia de
corte. Pruebe modulando el corte con un LFO para crear
efectos similares a phaser.

Tipos de filtros y frecuencias de corte

Paso bajo

Paso alto

Paso de banda

Frecuencia de
corte

Rechazo de banda
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Resonancia

La resonancia enfatiza las frecuencias alrededor de la
frecuencia de corte, como se muestra en el diagrama a
continuacion.

Baja resonancia

A

y

Alta resonancia

Cuando esto se ajusta en 0, no hay énfasis, y las frecuencias
mas alla del punto de corte simplemente disminuyen
suavemente.

Con ajustes medios, la resonancia alterara el timbre del
filtro, haciendo que el sonido resulte mas nasal, o mas
extremo. Con ajustes muy altos, la resonancia puede oirse
como un tono de afinacion separado, como un silbido.

Modulacion de los filtros

[£]

HD-1 F0O03: HD-1 Piano Damper 4 11000

EG Reset

AMS ot Threshold  +00

Envelope
Start Attack 499 Break  +74 Sustain Release  +00
Attack 23 Decay 75 Slope | 97 Release 99
Attack 8 Decay O(Lin) | Slope Release

Level Modulation

AMS  AMS Mixerl Attack Break

Time Modulation
AMS1  Filter Key Track +29 Decay +29 Slope Release
AMS2  Velocity +00 Decay Slope Release
AMS3  Off +00 Decay Slope Release

Filter1
EG

Puede modular la frecuencia de corte del filtro utilizando el
EG de filtro, los LFOs, seguimiento de teclado, y otros
controladores MIDI integrados. Esto es excelente para
afnadir una rica variedad de cambio tonal al sonido.

EG de filtro (Filter EG)

EG de filtro es una envolvente de multiples etapas, que
puede utilizarse para modular el filtro (jnaturalmente!) asi
como otros parametros de programa. El EG en si se
configura en la pestafia Filter EG, la forma en que afecta a
los filtros se controla mediante los parametros descritos a
continuacion, en la pestaiia Filter Mod:

Los ajustes Intensity to A e Intensity to B controlan la
cantidad basica de modulacion de EG para frecuencias de
filtro A y B, respectivamente, antes de otra modulacion.

Los ajustes Velocity to A y Velocity to B le permiten
utilizar la velocidad de pulsacion para escalar la cantidad de
modulacion de EG.

El ajuste AMS selecciona una fuente de modulacion de
AMS para escalar la cantidad de EG de filtro aplicada a los
filtros A y B. Los dos filtros comparten una sola fuente
AMS, con ajustes de intensidad separados.

Modulacién de LFO (LFO Modulation)

Puede modular el filtro a través de LFO1, LFO2, y el LFO
comun. Entre otras aplicaciones, la modulacion de LFO del
filtro puede producir el efecto clasico de “auto-wah”.

La pestaia Filter LFO Mod le permite configurar separado
los parametros siguientes para cada LFO:

Intensity to A e Intensity to B especifican cuanto cambia el
tono el LFO.

JS-Y Intensity to A y JS-Y Intensity to B especifican la
profundidad del efecto wah-wah producido por el LFO
cuando se mueve el joystick hacia usted, o cuando se recibe
CC#2.

El ajuste AMS selecciona una fuente de modulacion de
AMS para escalar la cantidad de LFO aplicada a los filtros A
y B. Los dos filtros comparten una sola fuente AMS, con
ajustes de intensidad separados.

Por ejemplo, si “AMS” se ajusta en “After Touch”, se
recibira aftertouch a través de MIDI y se aplicara un efecto
de wah-wah automatico.

Como otro ejemplo, si SW1 estd ajustado en SW1 Mod.
(CC#80) en la pagina Set Up Controllers, y AMS esta
ajustado en SW1Mod. (CC#80), y AMS Intensity se ha
ajustado en un valor apropiado, se aplicara efecto de “auto-
wah” cuando se active SW1.

Pista de teclado

La mayoria de los instrumentos acusticos se vuelven mas
brillantes a medida que se tocan tonos de afinacion mas
altos. En su forma mas basica, el seguimiento de teclado
recrea este efecto aumentando la frecuencia de corte de un
filtro de paso bajo a medida que se toca mas alto en el
teclado. Por lo general, una cierta cantidad de seguimiento
de teclas es necesaria para hacer que el timbre sea
consistente a través de todo el rango.

El seguimiento de teclado del NAUTILUS puede ser
también mucho mas complejo, ya que permite crear
diferentes grados de cambio en hasta cuatro partes diferentes
del teclado. Por ejemplo, puede:

* Hacer que el corte del filtro aumente muy rapidamente
en el centro del teclado, y después que se abra mas
lentamente, o no lo haga en absoluto, en las octavas mas
altas.

* Hacer que el corte aumente a medida que toque mds bajo
en el teclado.

» Crear cambios bruscos en ciertas teclas, para efectos
similares a division.

47



48

Tocar y editar programas

Como funciona la pista de teclas: Keys (teclas) y
Ramps (rampas)

El seguimiento de teclado funciona creando cuatro rampas, o
pendientes, entre cinco teclas del teclado. Las teclas inferior
y superior estan fijadas en la parte inferior y superior del
rango MIDI, respectivamente. Puede ajustar otras tres teclas,
denominadas Low Break, Center, y High Break, en cualquier
lugar en medio.

Los cuatro valores de rampa controlan el grado de cambio
entre cada par de teclas. Por ejemplo, si la rampa Low-
Center se ajusta en 0, el valor permanecera igual entre la
tecla Low Break y la tecla Center.

Podemos pensar en la forma resultante como si fueran dos
puertas plegables unidas a una bisagra en el centro. En la
tecla Center (la bisagra principal), el seguimiento de teclado
no tiene efecto. Las dos puertas plegables pivotan hacia
fuera desde este punto central para crear cambios en los
rangos superiores e inferiores del teclado.

Intensity to A ¢ Intensity to B ajustan el efecto que el
seguimiento de teclado tendra en los filtros A y B.

Modulacion de AMS

Ademas de EG, LFO, y pista de teclas, puede utilizar dos
fuentes de AMS para modular los filtros.

Forma e intensidad de seguimiento de teclado

Intensity = +99 (forma original)

Intensity = +50 (menos efecto)

\././’\

Intensity = 0 (sih efecto)

Intensity = -99 (invertido)

Tecla Low Break Tecla Center Tecla High Break

Utilizacion de la seccion Amp (amplificador)

La seccion Amp (amplificador) incluye controles para
volumen, panoramizacion, y el circuito controlador. Puede
controlar el volumen utilizando Amp EG, LFO 1/2, pista de
teclas, y velocidad de pulsacion, junto con otras fuentes
AMS.

Cada oscilador posee su propia seccion de amplificacion:
Ampl para OSC1, y Amp2 para OSC2.

Antecedentes: ;qué significa “Amp”?

Los diferentes sonidos tienen formas caracteristicas a sus
niveles de volumen.

Por ejemplo, el volumen de una nota de piano comienza a
alto volumen en el instante en el que se toca la nota, y
después disminuye gradualmente.

El volumen de una nota de 6rgano, por el contrario, se
mantendra constante mientras se continue pulsando la tecla.

El volumen de una nota en un violin o instrumento de viento
puede variarlo el musico durante la nota (es decir, regulando
la cantidad de presion sobre el arco o la fuerza de soplado).

Volumen Piano Volumen Organo

El volumen decae gradualmente. hasta que se suelta la nota.

Tiempo Tiempo

El volumen permanece constante

Pan (Panoramizacion)

Amp/EQ [

W01 F003: HD-1 Piano Damper J 11000

Driver Amp Level

Enass Amp Level

127

! AMS  Off

Intensity  +00

Drive

Low Boost AMS  off
Intensity 400

AMS  Note Number

Intensity ~ +00

Ampi/
Driver!

Pan (Panoramizacion)

El parametro Pan principal controla la posicion estéreo
después de que la sefial haya pasado a través del oscilador,
filtro, y amplificador. Normalmente ajustara esto en C064,
para que el sonido se centre por igual entre los altavoces
izquierdo y derecho.

Para crear un efecto estéreo cuando Oscillator Mode esta
ajustado en Double, ajuste Pan de la pagina Amp1/Driver 1
en LOO1, y Pan de la pagina Amp2/Driver2 en R127. Esto
hara que OSC1 vaya al altavoz izquierdo y OSC2 al altavoz
derecho.

Con un ajuste de Random, la panoramizacién cambiara
aleatoriamente cada vez que toque una nota en el
NAUTILUS, produciendo un efecto interesante.

AMS e intensidad (Intensity) de panoramizacion

Intensity especifica la profundidad de la modulacion de
panoramizacion de la fuente AMS seleccionada.
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Si ajusta AMS en Note Number, la panoramizacion
cambiara de acuerdo con la posicion de teclado de cada nota
tocada. Con un ajuste de LFO1 o 2, el sonido se barrera de
lado a lado, creando un efecto de panoramizacion
automatica. Otros ajustes le permiten mover la
panoramizacion de oscilador utilizando un controlador RT,
una envolvente u otras fuentes de modulacion.

Panoramizacion: “Use DKit Setting”

Use DKit Setting se aplica cuando Oscillator Mode se
ajusta en Drums. Si estd marcado, el programa puede
utilizar una posicion panoramizacion diferente para cada
sonido de bateria, segtin lo especificado por el kit de bateria.
Si esta sin marcar, todos los sonidos de bateria utilizaran la
posicion panoramizacion del programa. Los preajustes y kits
de bateria de GM de fébrica y utilizan posiciones de
panoramizacion individuales para las diferentes baterias, por
lo que normalmente lo mejor es dejar esto marcado.

Amp Modulation (Modulacién de
amplificador)

B

< o1 FO03: HD-1 Piano Damper J 11000
Keyboard Track

High Break A4
Center-High  +00 High-Top  +00

Key Low Break C3 Center

Ramp Bottom-Low  +00 Low-Center  +00

Amp Modulation LFO1/2
Velocity Intensity [|+70 = AMS  AMS Mixer2 LFo1
Intensity  +05 Intensity AMS  JS-Y (€cH02)
Intensity  +49
LFO2
Intensity AMS  JS-Y (ccH02)

Intensity ~ +00

El nivel de volumen basico se ajusta mediante el pardmetro
Amp Level. Después puede modificar esto utilizando las
fuentes de modulacion siguientes:

Pista de teclado

Esto le permite variar el volumen relativo a la nota que
toque. Para mas informacion, consulte “Pista de teclado” en
la pagina 47.

Amp Modulation (Modulacién de amplificador)

Velocity Intensity se utiliza en la mayoria de los programas
para disminuir el volumen de las notas tocadas con suavidad
y aumentar el volumen de las notas tocadas con fuerza, y el
parametro Amp Modulation ajusta la profundidad de este
control. Normalmente usted ajustara Amp Modulacion en
valores (+) positivos. Al medida que aumente este ajuste,
habra mayor diferencia de volumen entre las notas tocadas
suave y fuertemente.

LFO1/2

Especifica como los LFO produciran cambios ciclicos en el
volumen (efecto de trémolo).

El volumen se vera afectado por el (los) LFO(s) para el (los)
que se ajuste un valor de intensidad LFOT1 Intensity, LFO2
Intensity.

Intensity (intensidad de AMS) ajusta la profundidad con la
que se vera afectado el efecto de trémolo producido
mediante el LFO cuando asigne una AMS (LFO1 AMS,
LFO2 AMS).

Por ejemplo, si ajusta AMS en JS-Y (CC #02), se aplicara el
trémolo cuando mueva el joystick del NAUTILUS hacia
usted, o cuando se reciba CC#02.

Amp EG

Amp EG le permite controlar como cambia el volumen en el
transcurso de una nota.

Cada instrumento posee su propia envolvente de volumen
caracteristica. Esto es parte de lo que le da a cada
instrumento su caracter identificable.

Por el contrario, cambiando el contorno del volumen, por
ejemplo, aplicando una curva de envolvente de
amplificacion semejante a una cuerda a una multimuestra de
organo, puede producir sonidos interesantes e inusuales.

Piano

Organo

Cobres

Drive (Excitacion)

El circuito de excitacion afiade saturacion y sobreexcitacion
al sonido para todo, desde sutilmente grueso a distorsion
drastica. A diferencia de un efecto de sobreexcitacion, la
excitacion procesa cada voz individualmente, por lo que el
timbre se mantiene igual independientemente del nimero de
voces se estén tocando.

Los dos parametros principales, Drive y Low Boost,
funcionan juntos para crear el efecto general.

Drive controla la cantidad de borde y ataque en el timbre.
Los ajustes bajos producen saturacion suave, y los ajustes
mas altos crean distorsiones mas evidentes.

A menudo, es util para aumentar Low Boost junto con
Drive.

Nota: Incluso cuando la cantidad de Drive se ajuste en “0”,
el circuito Drive todavia afectara el timbre. Si su objetivo es
un sonido completamente pristino, utilice en su lugar el
control Bypass.

Low Boost es una ecualizacion de baja frecuencia especial
que controla el caracter de cuerpo del sonido. Las
frecuencias de ecualizacion especificas afectadas cambiaran
con el ajuste de excitacion.

Cantidades mas altas aumentaran el refuerzo de graves, y
también intensificaran el efecto del pardmetro Drive.
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Utilizacion de EXi

En programas EXi, puede seleccionar uno o dos EXi y
dividirlos o asignarlos superpuestos en capas juntos. Cada
EXi tiene su propio caracter sonoro y diferentes paginas de
parametros.

Para seleccionar un EX; diferente:
1. Seleccione un programa EXi.

Nota: Los programas EXi se almacenan en los bancos de
EXi, separados de los programas HD-1. Dependiendo de
los ajustes, cualquier banco excepto INT-G puede ser un
banco de EXi.

2. Pulse el botén PAGE, y a continuacion pulse el botén
Common de PAGE SELECT.

3. Pulse el botén Basic/X-Y/Controllers.

4. Pulse la pestaiia Program Basic.
Aparecera la pagina Program Basic.

Basic/X -Y/Controllers
€ ADDO: Nautilus Grand Dry/Amb 4 096.00

EXi1 Instrument Type EXi2 Instrument Type

| 56X -2 Premium Piano

SGX -2 Premium Plano
Voice Assign Mode
® Poly Poly Legato Single Trigger Max # of Notes  Dyn

Mono Unison Number of Voices 2 Stereo Spread 0

Detune 005 [cents] ~ Thickness  Off
Key Zone Scale

EXi1 Bottom  C-1 Type  Equal Key C  Random 0

EXi2 Bottom  C-1
Note-On Control

L EEY ¢ EXi1 Delay 0000[ms] £Xi2 Delay 0000[ms]

Half-Damper Gontrol Transpose

M Enable Half -Damper EXi1  +00 EXi2  +00

Program
Basic

5. En EXi 1 Instrument Type, en la parte superior
izquierda de la pantalla, seleccione cualquier EXi.

También puede seleccionar un segundo EXi bajo EXi 2
Instrument Type, pero por ahora vamos a concentrarnos
en EXi 1.

6. Pulse el boton PAGE, y a continuacién pulse el boton
EXi 1, por ejemplo SGX-2 de PAGE SELECT.

PROGRAM Page Select (EXi)

Y PROGRAM

Str Reso / Una Cordacuiius

Aparecera la pagina correspondiente al EXi seleccionado.

€ ADDO: Nautilus Grand Dry/Amb 4 096.00

Piano Type | German2 D Full s Setup
Volume 127

Pan Co64
Stereo Perspective Player
Octave +0[8]
Transpose +00
Lid Position 100
Release Time +000

Velocity Bias +006

Velocity Intensity +000

Components

M Damper Resonance -02dB
M Damper Noise -06dB
B Mechanical Noise  -03dB

B Note Release +00dB

SGX-2 Premium Piano

Redefinicion del piano de estacion de trabajo

Nunca ha oido un piano asi en una estacion de trabajo. Cada
nota se muestrea en estéreo hasta 12 niveles de velocidad de
pulsacion sin bucles, para una respuesta suave y
decaimientos naturales, mas multiples capas de velocidad de
pulsacion de verdadera resonancia de amortiguador, junto
con la resonancia de cuerdas modelada. Ademas, algunos
sonidos incluyen muestras dedicadas de Una Corda.

El SGX-2 también proporciona la excepcionalmente alta
polifonia que requieren los sonidos de piano acustico real,
hasta 100 notas de estéreo doble, el equivalente de 400 voces
monoaurales.

Resonancia de cuerdas

Cuando se toca una nota en un piano, las otras cuerdas no
amortiguadas resonaran levemente, con una intensidad
correspondiente a su relacion armonica con la nota tocada.
Un ejemplo extremo de esto se escucha cuando el pedal de
resonancia esta pisado, momento en el que todas las cuerdas
resuenan juntas. Sin embargo, esto también ocurre cada vez
que se toca una nota mientras una o mas notas relacionadas
arménicamente se mantienen, incluso cuando el pedal esta
soltado. Por ejemplo, si mantiene C2 y después toca
bruscamente y suelta C3, escuchara un débil eco de C3
sonando de la cuerda de C2.

La resonancia de cuerdas modelada del SGX-2 puede activar
y desactivarse para cada programa individual. Para activarla,
vaya a la pagina PROGRAM > SGX-2: String
Resonance/Una Corda, habilite la casilla de verificacion
String Resonance y ajuste la profundidad (Depth) como
desee.

EP-1 MDS Piano eléctrico

La nueva tecnologia, sonidos clasicos

El EP-1 proporciona increibles recreaciones de seis pianos
eléctricos Tine y Reed, junto con efectos modelados de
época. Basado en la sintesis multidimensional (MDS) de
Korg, el EP-1 ofrece expresion natural en tiempo real sin las
limitaciones de reproduccion de muestra ordinaria. Por
ejemplo, podré apreciar el decaimiento natural y la
asombrosamente suave gradacion de la dindmica de pp a ff,
sin delatadores puntos de division, al igual que los
instrumentos reales.

El control RT (en tiempo real) sobre los elementos de ruido,
incluyendo los ruidos mecanicos que se producen al soltar
las teclas por la velocidad de pulsacion de liberacion, da a las
interpretaciones mayor realismo y detalle.

CX-3 Organo Tonewheel

Organo modelado con control de barras
deslizantes

Basado en el innovador teclado CX-3 de Korg (con
refinamientos adicionales), el CX-3 es un modelo de 6rgano
ruedas de tono detallado con el control de barras deslizantes
en directo.
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Coherencia de fase de ruedas de tono significa acordes de
sonido soélido y potente como en la vida real. Una seleccion
de tipos de ruedas de tono, armonicos ajustables, fuga, ruido,
y modelado de pulsacion de teclas proporciona un realismo
sin precedentes.

Los efectos de modelado de amplificador, vibrato/chorus, y
altavoz giratorio incorporados en el modo EX le permiten
introducir armonicos adicionales de barras deslizantes y
percusion, para los nuevos timbres que no estan disponibles
en los organos tradicionales.

AL-1 Sintetizador de modelado
analagico

Sintetizador analdgico virtual moderno

El AL-1 es nuestro sintetizador analdgico virtual moderno
repleto de funciones. Sus osciladores de aliasing ultrabajo
patentados (utilizando una tecnologia completamente
diferente a la del HD-1) recrean toda la potencia y gloria de
la verdadera sintesis analogica, sin los artefactos que pueden
plagar instrumentos no mas grandes.

Las formas de onda de morphing le permiten cambiar las
formas del oscilador en tiempo real. El modelado de
resonancia le permite elegir entre los sonidos de filtro
clasicos, y la filtro multiple extraordinariamente flexible, le
permite crear sus propias formas de filtro hibridas. La
sincronizacion de hardware, FM de estilo analdgico,
excitacion, realce de graves y modulacion de anillo permiten
una gran potencia de creacion de sonido.

MS-20EX

Sintetizador de panel de interconexién con tono
agresivo exclusivo

Una expansion dramatica del clasico sintetizador analdgico
MS-20 de Korg, el MS-20EX pone los cables de
interconexion modular al alcance de su mano. Module filtros
con osciladores de frecuencia de audio; convierta entradas
de audio en sefiales de control; controle todos los mandos
originales con fuentes de modulacién incluyendo
envolventes adicionales, LFO y controladores RT.

Es el suefio de un adicto, pero incluso sin el panel
interconexion, el MS-20EX crearia ondas con su unico y
agresivo tono, debido en gran parte a sus filtros inusuales,
que son completamente diferentes de los del AL-1 o el
PolysixEX.

PolysixEX

Sintetizador de sonido rico, versatil, y facil de
utilizar

Con su filtro de cuatro polos autooscilante, oscilador y
suboscilador analdgicos suaves, y sus magnificos efectos
incorporados de chorus y ensemble, el PolysixEX es una
prueba de que no hay que ser complicado para ser grande.

Basado en el clasico sintetizador analdgico Polysix de Korg,
su timbre es claramente diferente al del AL-1y el MS-20EX,
pero no nos detuvimos aqui; hemos afiadido modulacion de
cada control del panel frontal, para un mundo de sonidos
imposibles en el original.

Esta también muy bien adaptado al control fisico con las
manos mediante Tone Adjust para casi todos los controles
del Polysix original. A modo de bonificacion, también es
capaz de una polifonia extremadamente elevada, jhasta 180
voces!

STR-1 Plucked String

Modelado fisico, de lo real a lo fantastico

La fisica nos ha traido los laseres, teléfonos celulares,
automoviles eléctricos, y ahora el STR-1. ;Qué tal sonaria
tocar harmonicos en una barra de metal “punteada” por un
piano, o cantar en una cuerda de la guitarra? Toque con el
STR-1y descubra.

Ademas de timbres Unicos, experimentales, el STR-1 es
excelente para instrumentos tradicionales desde guitarras,
bajos, arpas, y sonidos mundiales/étnicos a clavinets,
clavicordios, campanas, y pianos eléctricos.

También puede procesar muestras y entrada de audio en
directo a través del modelo fisico, incluyendo
retroalimentacion acustica desde alguno de los efectos del
NAUTILUS.

MOD-7 Waveshaping VPM Synthesizer

Panel de interconexion VPM/modelacion de
ondas/procesador PCM

Combine modulacion de fase variable (VPM), modelacion
de ondas, modulacion de anillo, muestras, y sintesis
sustractiva con un sistema de interconexiéon modular, y
tendra el MOD-7. Excepcionalmente versatil, ofrece todo
desde teclados de FM clésicos, campanas y bajos
(incluyendo la capacidad para importar sonidos de
sintetizadores DX de época) hasta paisajes sonoros ritmicos
y pads épicos brillantes.

Amplias capacidades de mangling de muestras, con una
flexibilidad y potencia increibles, le permiten crear entornos
de procesamiento increiblemente ricos: combine multiples
etapas de filtrado, modelacion de ondas, y modulacion de
anillo, utilice incluso muestras como moduladores de FM,
todo interconectado junto como mas le guste.
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Utilizacion de sintesis vectorial

La sintesis vectorial permite controlar parametros de efectos
y programas utilizando la envolvente X-Y (X-Y Envelope)
programable configurada por el panel X-Y en la pantalla.

PROGRAM > Basie/X - Y/ Controllers
Exi AO00: Nautilus Grand Dry/Amb 4 09600
X-Y Volume Control

X+ Mod. X 4000 Y 4000

B Enable Volume Control
Reset
Equal Power

EXi1 Center Volume J100%

EXi2 Center Volume 100%

X-Y CC Control

M Enable CC Control M Show Volume Image
X-YXMode Split

4X X-Y4XMod.  (CC#85)

Show Point

EXi Volume EXi1 100 % EX2 100 %

X X-Y-XMod.  (CC#86)
CCValues  +X 000 -X 000 +¥ 000 -Y 000
X-YYMode Split

4¥ X-Y +Y Mod

Yy X-Y -¥Mod

X-Y
Control

{Qué significa vector?

La modulacion generalmente funciona al mover un control
unico, como un deslizante, en linea recta. En un extremo del
control, la modulacion esta en su minimo; en el otro
extremo, esti en su maximo.

La sintesis vectorial es un poco diferente. Funciona al mover
alrededor de un punto en un plano de dos dimensiones, tanto
de izquierda a derecha como de arriba a abajo.

Puede pensar en este punto como si estuviese ubicado en dos
lineas diferentes a la vez: una linea de izquierda a derecha
(eje X), y una linea de arriba a abajo (eje Y).

En otras palabras, en lugar de tener solamente un valor
(como un deslizante), cada punto X-Y tiene dos valores: uno
para X y otro para Y. Vea el grafico de ejemplo de abajo.

Vector Synthesis System
X-Y CCMIDI Output

Controladores globales
Asignaciones de CCde MIDI

X-Y control

X-Y control

MIDIIn

X-Y Envelope |—%
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Ajustes predeterminados:
X=118,Y=119

Punto X-Y y valores de los ejes X e Y

Punto X-Y
+127
Valor Y: +50 ]
EjeY 0
-127 0 +127
Eje X
Valor X: -90

También se puede utilizar X-Y Envelope para desplazar su
posicion automaticamente en el tiempo, como se muestra
mas abajo.

X-Y Envelope desplazando el punto X-Y

+127

EjeY 0

-127 0 +127

Conmutador global (GLOBAL > MIDI):
X-Y MIDIOut

X-Y control

Q

N~

]

X-Y CCMIDI Output

X-Y CCControl

X-Y Volume Control

X-Y CCControl

Asignacionesde CC / ; Modulacionde CCX-Y de programa
deX+/-eY+/- yparametros de FX

> Ajustes dg Yolumen central
y potenciaigual de Osc 1/2

Conmutador de programa:
Enable CC control

Modulacion X-Y de

o volumen de osciladores

Conmutador de programa:
Enable Volume control

Y
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Control X-Y del control de volumen y del control
de CC

El control X-Y hace dos cosas principalmente: puede
controlar el volumen relativo de los dos osciladores en el
modo PROGRAM (o hasta 16 programas a la vez en el
modo COMBINATION) y puede generar CC para controlar
los parametros de efectos y programas.

Control X-Y y MIDI

Las funciones de control X-Y interactiian con MIDI a través
del control CC por X-Y (X-Y CC Control).

X-Y CC Control es generado por la posicion X-Y.
Normalmente, esto solamente afectara a los sonidos y
efectos internos. Sin embargo, si lo desea, también puede
habilitar un parametro Global para enviar estos CCs
generados a dispositivos MIDI externos.

Efectos

Los efectos se tratan en su propia seccion de los manuales,
asi que no entraremos en demasiados detalles aqui. Para mas
informacion, consulte las referencias cruzadas siguientes.

Efectos de insercion

Los efectos de insercion le permiten enviar ya sea
osciladores individuales o bien todo el programa a través de
hasta 12 efectos, en serie. Puede utilizar cualquier tipo de
efectos, desde distorsiones y compresores hasta chorus y
reverberaciones. Los efectos de insercion pueden enrutarse a
las salidas principales, o a cualquiera de las salidas
individuales.

Para mas informacion, consulte “Efectos de insercion” en la
pagina 223.

Master Effects (Efectos maestros)

Hay dos efectos maestros, a los que se accede a través de los
envios 1 y 2. Estos son los mas adecuados para efectos tales
como reverberaciones y retardos, pero puede utilizarlos con
cualquier tipo de efecto.

Para mas informacion, consulte “Efectos maestros” en la
pagina 224.

Total Effects (Efectos totales)

Los dos efectos totales estan dedicados al procesamiento de
las salidas principales izquierda/derecha. Son ideales para
efectos globales de la mezcla, tales como compresion,
limitacion, y ecualizacion, pero como con las otras secciones
de efectos, puede utilizar cualquier tipo de efecto que desee.
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Tocar y editar combinaciones

Tocar combinaciones

{Qué es un combinacion?

Combinaciones, o “combis” para abreviar, le permiten
dividir y unir en capas de hasta 16 programas a la vez.

Una combi se compone de hasta 16 timbres. Cada timbre
tiene un programa, junto con parametros para las zonas de
tecla y velocidad de pulsacion, ajustes de mezclador, canal
MIDI y controlador de filtrado, etc.

Al igual que con los programas, cada combi tiene 12 efectos
de insercion, 2 efectos maestros, y 2 efectos totales, para
formar y transformar los sonidos de los timbres individuales.
Finalmente, las combis pueden utilizar dos arpegiadores y
pistas de baterias o secuencias por pasos.

Seleccion de combinaciones

Descripcion general: Bancos de
combinaciones

ElI NAUTILUS viene de fabrica con 256 combinaciones
programadas. Puede crear sus propias combinaciones
originales editando estas combinaciones ajustadas de fabrica
o inicializando una combinacién y comenzando “desde
cero”.

Puede utilizar 1792 combinaciones para almacenar sonidos
que haya creado, o para agregar bibliotecas de sonido
opcionales.

Estas combinaciones estan organizados en 14 bancos de 128
combinaciones de cada uno, tal como se describe a
continuacion. También puede almacenar muchas mas
combinaciones en la unidad interna, o en dispositivos USB
2.0 externos.

Para mas detalles sobre las combinaciones de fabrica,
consulte la Lista de nombres de voces.

Contenido de los bancos de combinaciones

Banco Nuam. Descripcion
A B 000...127 | Combinaciones de fabrica
C..N 000...127 | Combinaciones de usuario

Hay varias formas diferentes de seleccionar combinaciones.
Cada una es conveniente de una forma diferente:

+ Usando los controladores VALUE, se pueden seleccionar
combinaciones rapidamente mediante controles fisicos

» La seleccion por banco y numero (a través de la pantalla
tactil) le permite navegar a través de todas las
combinaciones de la memoria, hasta encontrar la que
desea

+ Laseleccion por categoria de combinacion (a través de la
pantalla tactil) le permite filtrar combinaciones por tipo
de sonido, tales como pianos o baterias

+ Lautilizacion de Find (a través del icono de lupa en
pantalla) le permite buscar combinaciones por nombre

* La utilizacién de un conmutador de pedal le permite
cambiar combinaciones incluso cuando ambas manos
estén ocupados tocando en el teclado, conveniente para
aplicaciones de interpretacion en directo

* Los mensajes de cambio de programa MIDI le permiten
seleccionar de forma remota combinaciones, desde un
secuenciador MIDI o un controlador MIDI externo

Set lists

Las combinaciones pueden seleccionarse también en set
lists, junto con programas y canciones. Para mas
informacion, consulte “Set lists” en la pagina 113.

Seleccion de una combinacion con el
panel frontal y la pantalla LCD

1. Pulse el botén MODE y seleccione COMBINATION

en la pantalla para acceder al modo COMBINATION.

2. Vaya a la pagina COMBINATION > Home— Mixer.

“PROGRAM > Home” aparecera en la fila superior de la
pantalla y estara seleccionada la pestaiia Overview/Mix
Balance en la fila inferior.
Si se muestra una pagina diferente, pulse el boton EXIT
varias veces.
La pagina Mixer muestra el programa seleccionado, el
estado, la panoramizacion y el volumen para los timbres
1--16.

3. Asegurese de que esté seleccionado el nombre de la
combinacién.
Sino esta seleccionado, toque la pAgina COMBINATION
> Home y toque el nombre de la combinacion, de modo
que se seleccione.

4. Ultilice los controladores VALUE para seleccionar el
nimero de la combinacién que desee tocar.

Para seleccionar una combinacion puede utilizar los método
siguientes.

e Gire el dial VALUE.

* Pulse los botones + 0 —.
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Combination Select

SeleCC|On por banco y humero A000: Piano & Constant Voices

Puede seleccionar combinaciones de una lista organizada por
el banco de combinaciones.

(] 000

1. Presione el boton emergente de seleccién de
combinacion.

Pulse el boton Bank(List) en la parte inferior de la
pantalla.

Aparecera el didlogo de seleccion de banco/combinacion.
Menui Bank/Combination Select

EOTYEEI Bank(i0key) Category Cancel

Combination Select

A000: Plano & Constant Volces 4. Silo desea, toque algunas notas para escuchar la
A001: Loves Rock In nueva combinacion.

A002: Blue Laguna Puede tocar la nueva combinacion, mientras el ment siga
todavia mostrado, sin necesidad de pulsar OK.

A003: All of Me

5. Cuando esté satisfecho con la combinacion
seleccionada, pulse el boton OK para cerrar el menu
emergente.

A004: The Girl is Crying
A005: Classical Grand&Strings

A006: Premium Piano & Strings . L, , .,
Si pulsa el boton Cancelar, se descartara la seleccion que

hizo aqui, y volvera a la combinacion que estaba
Y oo | cotsen cancel seleccionada antes de abrir el men.

A007: Classical Grand & Orch

En esta ilustracion esta seleccionado el banco A. La lista
de la derecha muestra las combinaciones contenidas en
tal banco.

2. Pulse los botones de la parte izquierda de la pantalla
para seleccionar un banco.

3. Presione uno de los nombres de la lista para
seleccionar una combinacion.

La combinacion seleccionada se resaltara, y el teclado
cambiard inmediatamente al nuevo sonido.

Pulse el boton “Bank (10key)” para cambiar de la lista a
un teclado numérico donde puede introducir el nimero
que desee seleccionar.

Seleccion de combinaciones

ATION > Home

|A000: Piano & Constant Voices

Favorite

Boton emergente de

seleccion de combinacion
Hold Balance

GLULN2  Vocal A3 Vocal/Alry |4 Vocal/Aiy |5 Vocal/Alry i3 Bass 7 FastSynth 8 FastSynth
016 - - 1032 -1032 -K114 -M0O75 D091

Seleccion de programa ] - . . S
Bright lalian ( Ooh V 8 0 8 0 L& Och Voi & Deep Energy B Padme & Leac Glidi

quare

Co64 Coe4 Co64 064 Co64 Co64 Co64 Co64
Volume

Pan

Volumen

Timbre 01

Quick Quick
Layer Split

Mixer
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Seleccion por categoria

Puede seleccionar combinaciones de dentro de una
categoria, tales como teclado, 6rgano, bajo, y bateria. Al
salir de fabrica, las combinaciones estan organizadas en 16
categorias, cada una con varias subcategorias. También
existen 2 categorias mas, inicialmente denominadas User 16
y 17, que puede utilizar y cambiar el nombre como se desee.

1. Presione el boton emergente de seleccion de
combinacion.

Pulse el botoén Category en la parte inferior de la pantalla.

Aparecera el dialogo de seleccion de
categoria/combinacion.

Menu Category/Combination Select

Combination Select Piano  All

I ) Al Single Layer

rd | ADDO: Piano & Constant Voices A006: Premium Piano & Strings

A001: Loves Rock In A007: Classical Grand & Orch

Bell/Mallet

A002: Blue Laguna A008: Piano & the Orchestra

trings

AD03: All of Me AD09: Xpressiv Grand & Voices

A004: The Girl is Crying A010: Lac des Deux-Montagnes

A0D5: Classical Grand&Strings

Bank(List)  Bank(10key) Q Cancel

En la ilustracion de arriba, se selecciona la categoria
Keyborad (teclado). Se mostraran las combinaciones
incluidas en esa categoria.

AD11: Waves Piano

2. Para seleccionar una categoria diferente, pulse las
pestaiias situadas en los lados izquierdo y derecho de
la pantalla.

El nombre de la categoria seleccionada se mostrara
completo en la parte superior derecha de la pantalla.

3. Opcionalmente, puede centrarse en un grupo mas
especifico de sonidos seleccionando una subcategoria
de la parte superior de la pantalla.

El nombre completo de la subcategoria también aparece
en la parte superior derecha de la pantalla.

4. Pulse uno de los nombres de combinacién del area
central para seleccionar una combinacion.

La combinacion seleccionada se resaltara.

5. Toque el teclado para escuchar la combinacion
seleccionada.

Con el menu en pantalla, se puede cambiar de
combinacion sin pulsar el boton OK para comprobar
sonidos diferentes.

6. Seleccione la casilla de verificacién % (Favorite) en la
parte superior del menu para mostrar todas las
combinaciones para las que se ha activado la funciéon
de favoritos.

La casilla de verificacion se deshabilitara si no hay
combinaciones en la categoria seleccionada que tengan
activados sus ajustes de favoritos.

7. Cuando esté satisfecho con la combinacion
seleccionada, pulse el boton OK para cerrar el ment
emergente.

Si pulsa el boton Cancelar, se descartara su seleccion, y
volvera a la combinacion que estaba seleccionada cuando
abrid el menu emergente.

Utilizacion de la funcién Find

En el menu de seleccion de banco/combinacion
(Bank/Combination Select) y en el ment de seleccion de
categoria/combinacion (Category/Combination Select), vera
un botén marcado con una lupa. Al pulsar este boton
aparecera el didlogo Find. Puede utilizar Find para buscar
combinaciones por su nombre.

Utilizacion de la casilla de verificacion de
favoritos

Los menus emergentes de seleccion de banco y categoria
incluyen una casilla de verificacion Favorite en la parte
inferior de la pantalla. Esto le permite recortar la lista para
que se muestren solamente las combinaciones que haya
marcado como favoritas. Para mas informacion, consulte
“Utilizacion de la casilla de verificacion de favoritos” en la
pagina 27.

Utilizacion de un conmutador de pedal
para seleccionar combinaciones

Puede asignar un conmutador de pedal para pasar a través de
combinaciones de una en una, ya sea subiendo (0, 1, 2, 3,
etc.) o bajando (3, 2, 1, etc.). Esto le permite cambiar
combinaciones sin utilizar las manos, excelente para
cambios rapidos de programa en situaciones de
interpretacion en directo.

Para mas informacion, consulte “Utilizacion de un
conmutador de pedal para seleccionar programas” en la
pagina 28.

Seleccion de combinaciones a través de
MIDI

Puede enviar mensajes de cambio de programa MIDI al
NAUTILUS desde dispositivos MIDI externos, tales como
secuenciadores de ordenador u otros controladores MIDI. En
conjuncion con los mensajes de seleccion de banco MIDI,
puede utilizar estos para seleccionar cualquier combinacion
de los 14 Bancos.
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Edicion facil de combinaciones

Cambio de programas dentro de una combi

El cambio de los programas asignados a los 16 timbres es
una forma rapida de alterar dramaticamente el sonido de la
combinacion.

Seleccion de programas para pistas de
combi

Para cambiar el programa asignado a un timbre:
1. Vaya a la pagina COMBINATION > Home- Mixer.

Esta pagina muestra los 16 timbres a la vez, incluyendo
sus asignaciones de programa, volumen, panoramizacion,
reproduccion/silenciamiento (Play/Mute), solo, y mas.

COMBINATION > Home

IAOUO: Piano & Constant Voices J 08700

Hold Balance

ot
PlayMute 100 A

Volume

Quick Quick
Layer Split

2. Pulse la seleccion de programa (Program Select) de
Timbre 1.

3. Seleccione un programa con los botones +, — o el dial
VALUE.

Tenga en cuenta que el nuevo programa esta ahora
seleccionado para el timbre 1.

4. Pulse Program Select para Timbre 1 otra vez.

Se abrira una ventana que le permitira seleccionar
programas por categoria o banco (de nuevo, como la
ventana similar en el modo PROGRAM).

5. Seleccione un programa diferente, y pulse OK.

El programa en el timbre cambian ahora a los que acaba
de seleccionar.

Anadir un timbre

Se pueden afiadir timbres cuando se selecciona una
InitCombi para hacer una nueva combinacion, o cuando la
combinacion no esta utilizando la totalidad de los 16
timbres.

COMBINATION > Home
|E000: Init Combination T J
B ¢ Hold Balance

tatus
Play/Mute Piano 2 6 8

Volume

Quick
Layer

o

. Pulse un timbre sin utilizar (un timbre en el que
aparezca el botén “+”).
ON > Home
E0O0O: Init Combination toes 17 J 12000
R 06 Hold Balance
Piano 2 Piano 3 [} 8
A00O
n | Nautilus Gran

Volume

2. Cambie el programa y cada ajuste del timbre afiadido.

Para los timbres que hayan sido afadidos, el estado
(“Status”) se configurara en “INT” y “MIDI” se
configurara en “Gch”.

Nota: Para deshabilitar un timbre, desactive su “Status”
poniéndolo en “Off” en la pagina COMBINATION >
Home— Mixer- Status Play/Mute.

Ajuste de la mezcla

Se pueden configurar los ajustes de volumen,
panoramizacion y ecualizacion para cada timbre.

Ajuste del volumen y panoramizacion

para cada timbre

1. Vaya a la pestafia VOLUME de la pagina
COMBINATION > Home-— Mixer.

Esta pagina muestra las asignaciones de volumen,
panoramizacion, reproduccion/silenciamiento, solo, y
programa para todos los 16 timbres.

2. Seleccione el deslizante de volumen en pantalla para el
timbre 1.

3. Utilice el dial VALUE o el teclado numérico de la
pantalla pulsando el mismo niimero para ajustar el
volumen como se desee.

4. Seleccione un mando de panorama en pantalla para el
timbre 1, y edite su valor si lo desea.

La panoramizacion del timbre interactiia con la
panoramizacion almacenada en el programa. Un ajuste de
C064 reproduce los ajustes de panoramizacion del oscilador
del programa. El ajuste de la panoramizacion del timbre
movera el sonido hacia la izquierda o la derecha, mientras
que mantendra la relacién de panoramizacion entre los
osciladores. Un ajuste de L001 es mas a la izquierda, y R127
es mas a la derecha.
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Quick Layer/Split (Capa/Division Rapida)

La funcién Quick Layer/Split (Capa/Division Réapida)
permite crear facilmente capas y divisiones sencillas. A partir
de ya sea un programa o combinacion, puede afiadir otro
programa como una capa, o dividir el teclado de modo que el
sonido actual se toque en un lado del teclado (ya sea superior
o inferior), y un programa diferente se toque en el otro.

Todos los controles de Capa/Division Rapida son de tipo no
destructivo y se reflejan inmediatamente al tocar en el
teclado. Puede experimentar con diferentes configuraciones,
y ajustar con precision hasta encontrar el sonido perfecto.

Si bien puede comenzar ya sea con un Programa o una
Combinacion, el sonido de division o capa adicional debera
ser siempre un Programa, y los resultados de la
Capa/Division Rapida se guardan siempre como una nueva
Combinacion. Después de guardar, puede editar la nueva
Combinacion en la forma deseada.

Para mas detalles sobre Capa/Division Réapida, consulte
“Quick Layer/Split (Capa/Division Rapida)” en la
pagina 35.

Ejemplo de Capa Rapida: adicion de cuerdas Combinacion de piano

Didlogo de Capa Rapida

Quick Layer - Combination Mode

Seleccion de Programa

(Capa) LAYER PROG

Octava (Capa)

Octave +1

MAIN COMBI

JLARLL L LALLLLLLLLLLILL

|H048: Small Pop Strings

Solo (Capa)

Volumen
(Capa)

off

AO000: Piano & Constant Voices

Seleccion de Combinacién
(Principal)

Octava (Principal)
Select ARP/DRUM

Seleccion de ARP/DRUM 087.00
(Capa/Principal)

Tempo

Volumen Pista de Bateria

Aqui, vamos a ver un uso tipico de Capa Rapida: adicion de
una capa de cuerdas a un sonido de piano. Muchos de los
pasos son idénticos a la funcionalidad de Capa Rapida
(Quick Layer) en el modo PROGRAM, pero hay algunas
diferencias exclusivas del modo COMBINATION.
Comencemos con el piano:

1. En el modo COMBINATION, seleccione un sonido de
piano, por ejemplo A000: Piano & Constant Voices.

Para los detalles sobre como seleccionar una
combinacion, consulte “Seleccion de combinaciones” en
la pagina 55.
Botones de Capa Rapida y Division Rapida
COMBINATION > Home
|A000: Piano & Constant Voices 4 08700
EE

EEN Y% Vocaliy]sVocalAiyli Vocal/Ary |5 Vocal/ain KRS TSR]
A016 1. 03 10 K114

8 Deep Energy B

Hold Balance

Bright Italian ¢ Ooh

C064 C064
Volume

Capa Rapida Division Rapida

Volumen
(Principal)

; Solo (Principal)

Write Layered
Combi

Cancel Write Layered Combi

2. Pulse el boton Quick Layer.

Se abrira el cuadro de didlogo Quick Layer (consulte
“Dialogo de Capa Rapida”, mas arriba).

Este cuadro de dialogo le permitira realizar todos los
ajustes basicos para el nuevo sonido puesto en capa. En
primer lugar, vamos a seleccionar un programa de
cuerdas para poner en capa con el piano.

3. Pulse el boton emergente Program Select en la seccion
LAYER PROG, y elija la categoria Strings. Seleccione
el programa H048: Small Pop Strings y pulse OK.

También puede seleccionar programas por banco y
namero, o utilizando Find. Para mas informacion,
consulte “Seleccion por banco y numero” en la pagina 26,
“Seleccion por categoria” en la pagina 27, y “Utilizacion
de la funcién Find” en la pagina 27.

Cuando toque el teclado, ahora escuchara un sonido puesto
en capa con piano y cuerdas. Las cuerdas sonaran de forma
muy parecida a como lo hacen en el modo PROGRAM,
incluyendo sus efectos de insercion (IFX), pero ahora
utilizaran los efectos maestro y total (MFX y TFX) de la
combinacion de piano. Para mas informacion, consulte
“Limitaciones de Capa/Division Répida” en la pagina 62.
Si lo desea, también puede seleccionar una combinacion
principal diferente, utilizando los controles de la seccion
MAIN COMBI.
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4. Ajuste Volume y Octave de la Combinaciéon Principal

y el Programa de Capa como desee.

Puede ajustar los niveles relativos de piano y cuerdas, y
cambiar la transposicion de octava de uno o ambos
sonidos. Por ejemplo, puede reducir el volumen de las
cuerdas, y ajustarlo para que se reproduzcan una octava
por encima del piano.

El volumen de la Combinacion Principal ajusta el
volumen general a la vez que mantiene el equilibrio entre
Timbres individuales. Internamente, lo hace mediante el
control de los deslizantes Volume Timbre. Con el fin de
mantener el equilibrio original, el rango de edicion se
restringe de forma automatica cuando se aumenta el
volumen ; una vez que cualquiera de los Timbres alcance
su volumen méximo, el volumen total no subira mas.

Ya que este es un ajuste relativo, el pardmetro siempre
empezara en el valor predeterminado de +000 (sin
cambio).

+001...-127 reduce el volumen, y +001...+127 aumenta el
volumen.

. En “Select ARP/DRUM?”, elija utilizar el

arpegio/bateria (ARP/DRUM) de la combinacion
principal o del programa de capa.

Nota: Cuando esté activado el boton ARP, se podra tocar
con el arpegiador. Las notas que toque seguiran los
ajustes de arpegio/bateria (ARP/DRUM) que se haya
seleccionado. Cuando esté activado el boton DRUM, las
notas que suenen seran controladas por la funcién Drum.

El tempo se ajusta inicialmente para que coincida con la
bateria seleccionada, pero puede cambiarse como se
desee. Tenga en cuenta que no podra utilizar
simultaneamente ARP y DRUM.

. Ajuste el volumen de la de bateria como desee.

Si la Pista de bateria reproduce solamente un Timbre, el
volumen de tal Timbre se ajusta directamente. Si la Pista
de bateria reproduce multiples Timbres, el volumen total
se ajusta mientras se mantiene el equilibrio entre los
Timbres, al igual que el volumen de la Combinacion
Principal como se ha descrito anteriormente.

Escritura de los resultados

1.

Cuando haya terminado de editar el sonido puesto en
capa, pulse Write Layered Combi para guardarlo
como una combinacién.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Combination.

Write Combination

Quick Layer: Piano & Con + Small Pop

Category IF‘iano

SubCategory Single
To

Combination » A000: Piano & Constant Volces

Cancel

. Pulse el boton emergente junto a la combinacién para

abrir el cuadro de didlogo de ubicacion de
almacenamiento y seleccione una ubicacién para
guardar la combinacion editada.

. Ajuste el nombre y la categoria como desee.

El sistema crea automaticamente un nuevo nombre
basado en los nombres de los dos sonidos originales.
Puede editar este nombre como desee.

. Pulse el botén OK para escribir la combinacién.

Aparecera un mensaje de confirmacion. Pulse el boton
OK una vez mas para completar la operacion de escritura.
Volvera al modo COMBINATION, con la nueva
combinacién seleccionada.

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Si pulsa el boton Cancel, se cancelara la operacion de
guardar.
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Ejemplo de Division Rapida: adicion de un sintetizador solista a una

Combinacion

Didlogo de Division Rapida

Quick Split - Combination Mode
Select Split Mode

Seleccion de Modo

Split Point

LOWER PROG

> |D022: Thin Ana Lead

Seleccion de
Programa (Inferior)

Solo (Inferior)

Octave

Octava (Inferior)

Select ARP/DRUM

Seleccion de ARP/DRUM
(Inferior/Principal)

Tempo

Volumen Pista
de Bateria

La Division Répida facilita la creacion de configuraciones
comunes, tales como piano para la mano derecha y bajo por
debajo para la izquierda, o un piano para la mano izquierda y
un sintetizador solista para la derecha. Veamos el segundo
ejemplo: un piano y division solista.

1. En el modo COMBINATION, seleccione un sonido de
piano, por ejemplo A024: WS Layer Keys.

Para los detalles sobre como seleccionar una
combinacion, consulte “Seleccion de combinaciones” en
la pagina 55.

2. Pulse el boton Quick Split, situado a la derecha de la
pestaiia Perf Meters.
Se abrira el cuadro de didlogo Quick Split (Division
rapida).

3. En Select Split Mode, pulse el boton Main / Upper.

Esto asigna el Programa de Division al lado de la mano
derecha (superior) del teclado, y la Combinacion
Principal, en este caso, el piano, al lado de la mano
izquierda (inferior).

Como alternativa, puede pulsar el boton Lower / Main
para asignar el Programa de Division al lado de la mano
izquierda (inferior) del teclado, muy util para sonidos de
bajos. Para este ejemplo, vamos a seguir con Main
/Upper.

4. Pulse el boton emergente Category Select en la seccion
UPPER PROG.

5. Elija la categoria Lead Synth, seleccione el programa
DO022: Thin Ana Lead y pulse OK.

También puede seleccionar programas por banco y
namero, o utilizando Find. Para mas informacion,
consulte “Seleccion por banco y nimero” en la pagina 26,
“Seleccion por categoria” en la pagina 27, y “Utilizacion
de la funcion Find” en la pagina 27.

Cuando toque el teclado, la region inferior reproducira el
sonido de piano original, y la region superior un
sintetizador solista. El sintetizador solista sonara de

[ENTERJ+KBD

Seleccion de
MO Combinacién
A024: WS Layer Keys (Principal)

Solo (Principal)

Octave +0

Volumen
(Principal)

Write Split
Combi

Cancel Write Split Combi

forma muy parecida a como lo hace en el modo
PROGRAM, incluyendo sus efectos de insercion (IFX),
pero ahora utilizara los efectos maestro y total (MFX y
TFX) de la combinacion de piano. Para mas informacion,
consulte “Limitaciones de Capa/Division Rapida” en la
pagina 62.

Si lo desea, también puede seleccionar una Combinacion
Principal diferente, utilizando los controles de la seccion
MAIN COMBI.

. Mantenga pulsado el botén ENTER y toque una nota

en el teclado para ajustar el punto de division.

El punto de division establece la tecla mas baja del rango
superior; el valor predeterminado es C4.

También puede editar el punto de division manteniendo

pulsado el boton ENTER y después tocando el grafico de
teclado.

. Ajuste Volume y Octave de la Combinacién Principal

y el Programa de Division como desee.

. Con “Select ARP/DRUM?”, seleccione los ajustes de

ARP/DRUM que desee utilizar.

Seleccione qué ajustes de ARP/DRUM se van a utilizar
para la combinacion principal o el programa de division.

Nota: Cuando esté activado el boton ARP, se podra tocar
con el arpegiador. Las notas que toque seguiran los
ajustes de arpegio/bateria (ARP/DRUM) que se haya
seleccionado. Cuando esté activado el boton DRUM, las
notas que suenen seran controladas por la funciéon Drum.

Utilice el control “Volume” para ajustar el volumen del
programa de pista de bateria.

Nota: Los ajustes de ARP/DRUM no se pueden utilizar
ambos simultaneamente.

Punto de division

T el Octava (Principal)
+0
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Escritura de los resultados

1. Cuando haya terminado de editar el sonido puesto en
capa, pulse el botén Write Split Combi para
guardarlo como una combinacién.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Combination.

Write Combination

Quick Layer: Piano & Con + Small Pop

Category IPiano

SubCategory Single
To

Combination » ADO0O: Piano & Constant Voices

Cancel

2. Pulse el botén emergente junto a la combinacién para
abrir el cuadro de didlogo de ubicacién de
almacenamiento y seleccione una ubicacion para
guardar la combinacion editada.

3. Ajuste el nombre y la categoria como desee.

El sistema crea automaticamente un nuevo nombre
basado en los nombres de los dos sonidos originales.
Puede editar este nombre como desee.

4. Pulse el botén OK para escribir la combinacion.

Aparecera un mensaje de confirmacion. Pulse el boton
OK una vez més para completar la operacion de escritura.
Volvera al modo COMBINATION, con la nueva
combinacion seleccionada.

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Si pulsa el boton Cancel, se cancelara la operacion de
guardar.

Limitaciones de Capa/Division Rapida

Para las combinaciones que se crean utilizando la funcion de
capa/division rapida (Quick Layer/Split) en el modo
PROGRAM, siempre se utilizan tres timbres: principal
(Main), capa/division (Layer/Split) y bateria (DRUM). De
esta manera, nunca se quedara sin timbres.

Por el contrario, cuando esté utilizando la funcion de
capa/division rapida (Quick Layer/Split) en el modo
COMBINATION, puede encontrarse con una situacion en la
que la combinacion principal ya esté utilizando todos los
timbres y no haya ninguno disponible.

En ese caso, el programa de capa/division sera
automaticamente sobrescrito por ciertas partes del timbre en
uso. Por esta razon, la combinacion principal no sonara
exactamente igual.

Cuando los puntos de division de la combinacion principal y
del programa de division caigan dentro del rango de la
pendiente de zona del teclado de la combinacion principal,
los valores de la pendiente superior (“Top Slope™) y la
pendiente inferior (“Bottom Slope”) se ajustaran
automaticamente, cuando sea posible, a sus valores optimos.
Puede que la combinacion principal no suene igual en este
caso.

Ademas, el valor de “Timbre Zone Bypass” (Derivacion de
zona de timbre) para el arpegiador se ajustara
automaticamente si es posible, y de nuevo, podria ser que la
combinacion no sonase igual.
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Edicion detallada de combinaciones

Puede editar cualquiera de las combinaciones enviadas con
el NAUTILUS, o puede comenzar con una combinacion
inicializada para crear sonidos desde cero.

Naturalmente, puede utilizar los programas de fabrica para
crear nuevas combis, o utilizar sus propios programas
personalizados. Si esta en el proceso de edicion de un
programa en el modo PROGRAM vy utiliza el programa en
una combi, también escuchara la version editada en el modo
COMBINATION.

Al igual que con los programas, se pueden realizar muchas
ediciones basicas directamente desde los mandos de control
RT sin profundizar en la interfaz de la pantalla LCD. Por
ejemplo, puede utilizar los mandos de control RT para
cambiar el tiempo de liberacion, hacer los sonidos mas
brillantes o mas oscuros, alterar la profundidad de los
efectos, afiadir frases de arpegiador, etc. Para mas
informacion sobre como funcionan estos controles en el
modo PROGRAM consulte “Ediciones rapidas mediante los
mandos de control RT” en la pagina 32.

Un enfoque sugerido para la edicion

En primer lugar, seleccione un programa para cada timbre en
la pestafia Mixer de la pagina Home. (jTenga en cuenta que
no tiene que utilizar los 16 timbres!)

A continuacion, cree cualquier division de teclado o
velocidad de pulsacion, capas, o fundidos cruzados que
desee entre los diferentes timbres. Puede hacer esto en las
pestafias Keyboard Zones y Velocity Zones de la pagina
MIDI Filter/Zones.

Después de esto, ajuste los voliimenes de los timbres (otra
vez en la pestafia Prog Select/Mixer) y configure cualquier
otro parametro de timbre como desee.

Para afiadir toques de acabado al sonido, configure los
efectos de insercion (Insert), maestros (Master) y totales
(Total) como desee (en las paginas [FX y MFX/TFX
respectivamente). Estos efectos pueden ser diferentes de los
de los programas individuales en el modo PROGRAM, si lo
desea.

Ademas, puede realizar ajustes de escenas (Scenes) (en la
pagina Home— ARP DRUM) y ajustes de controladores (en
la pagina EQ/X-Y/Controllers— Controllers) para crear la
combinacion terminada.

Utilizacion de “Compare” (Comparar)

Cuando se encuentre en el proceso de edicion de un sonido,
si ejecuta el comando de menu de pagina “Compare” recu-
perara la version guardada del sonido, como estaba antes de

haber iniciado la edicion.

Mientras se edita una combinacion, se puede ejecutar el
comando “Compare” (comando de ment) para recuperar los
ajustes que fueron guardados por ultima vez. Utilice el
comando “Compare” una vez mas para retornar los ajustes a
como estaban antes.

Si edita los ajustes recuperados con el comando “Compare”
(es decir, los ajustes que estaban guardados), no podra volver
a los ajustes utilizados antes de que el comando fuese
ejecutado.
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Descripcion general de combinacion

Estructura de las paginas de
combinacion

La pagina COMBINATION > Home ofrece acceso a los
aspectos mas importantes de combis, incluyendo:

* Seleccionar y tocar combinaciones

» Seleccion de programas individuales

* Realizacion de ajustes para la funcion de arpegiador
*  Muestreo y remuestreo rapidos

Las paginas de edicion detallada, de Home a MFX/TFX,
ofrecen un acceso mas profundo a las zonas de teclas y
velocidad de pulsacion, filtrado MIDI, sintesis vectorial y
efectos de la combinacion, con mas posibilidades de edicion.

Pagina Caracteristicas principales

« Seleccionar y tocar combinaciones

« Realizar ediciones faciles utilizando los
mandos de control RT y Tone Adjust

« Ajustar parametros de mezcla
incluyendo volumen, panoramizacion,
ecualizacion, y niveles de sonido

« Configurar ARP/DRUM

+ Seleccionar un programa para cada
timbre

+ Muestreo y remuestreo rapidos

Home

+ Realizar ajustes de ecualizacion para
cada timbre

» Asignar funciones a SW1/2 y mandos de
control RT 1-6

- Configurar sintesis vectorial

EQ/X-Y/Controllers

Estructura de combinacion y paginas correspondientes

Pagina Caracteristicas principales

« Ajustar varios pardmetros para cada
timbre, como canal MIDI, seleccién de
0SC, tono de afinacion, etc.

Timbre Parameter

Configurar filtros de
transmisién/recepcién MIDI para cada
timbre

Configurar las zonas de teclado y
velocidad de pulsacién para cada timbre

MIDI Filter/Zone

Seleccionar efectos de insercion y
realizar ajustes para ellos. Especificar

IFX K .
niveles de envio a los efectos maestros y
enrutamiento a las salidas
- Seleccionar efectos de envio maestros
MFX/TFX y

efectos totales, y configurar sus ajustes

Para los detalles sobre como acceder a cada modo y pagina,
consulte “Operaciones basicas” en la pagina 14.

Puede muestrear desde dentro del modo COMBINATION,
incluyendo remuestreo de la propia combinacion. Para mas
informacion, consulte “Muestreo en los modos PROGRAM
y COMBINATION” en la pagina 145.

También puede mezclar entradas de audio en directo, y
procesarlas a través de efectos. Para mas informacion,
consulte “Utilizacion de efectos con las entradas de audio”
en la pagina 229.

‘ X-Y Control ‘ ‘ Controladores ‘ :
Timbre1 Enrutar H H
N H ‘ Entrada de audio ‘ ‘ ARP/DRUM ‘ ‘Tone Adjust ,
[ Programa HSBandEQJ P T T
Timbre2 o
ectos
[ Programa H 3Band EQ ] P A o ;nz;eslros
N Timbre Efectos de Efectos
Timbre3 [~ insercion B totales ’ f;JMD(;?ﬂguRTPUT
1...12 1,2 '
[ Programa H 3Band EQ ] > l
Efectos de insercion
Efectos maestros P AUDIO OUTPUT
Salidas individuales INDIVIDUAL 1.2, 3. 4
Timbres
N Bus REC
[ Programa H 3Band EQ ) | Bus FX Control
[
[ ]
[ J
[ Programa H 3Band EQ ] >
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Capas, divisiones y conmutadores de velocidad de pulsacion

Dentro de una combinacion, puede utilizar el nimero de nota
y velocidad de pulsacion para determinar qué timbres
sonaran.

Los programas asignados a cada timbre pueden sonar de tres
formas: como parte de una layer (capa), una split (division),
o un velocity switch (conmutador de velocidad de
pulsacion). Una combinacion puede ajustarse para utilizar
uno cualquiera de estos métodos o para utilizar dos o mas de
estos métodos de forma simultanea.

Capa

Las capas causan que dos 0 mas programas suenen
simultdneamente cuando se toca una nota.

i

Division

Programa A
Programa B

IMIAIAAAN | SEerse,

Las divisiones causan que diferentes programas suenen en
las diferentes areas del teclado.

Programa A

[T

Conmutador de velocidad de pulsacion

Programa B

Split:
J J Diferentes programas suenen en
las diferentes areas del teclado.

Los conmutadores de velocidad de pulsacion causan que
diferentes programas suenen dependiendo de la velocidad de
pulsacion (la fuerza con que toque las notas).

Programa B Fuertemente T Velocidad
Programa A Suave

Velocity Switch:

Diferentes programas suenen
dependiendo de la velocidad
(la fuerza con que toque las
notas).

En el NAUTILUS, se puede utilizar un programa diferente
para cada uno de los dieciséis timbres y combinar dos o mas
de los métodos anteriores para crear configuraciones mas
complejas.

Programa A
Programa D Fuertemente 4 Velocidad
Programa B
Programa C Suave
Ejemplo:
By C/D estan divididas. En la gama
[ [ inferior del teclado, A’y B estan

formando una capa. En la gama
superior del teclado, Cy D se
conmutan mediante la velocidad y
forman una capa con A.

Como una posibilidad adicional, puede ajustar la pendiente
para una zona de teclas o zona de velocidad de pulsacion de
forma que el volumen disminuya gradualmente. Esto
permite convertir una division en un fundido cruzado de
teclado o un conmutador de velocidad de pulsacion en un
fundido cruzado de velocidad de pulsacion.

Keyboard X-Fade (fundido
cruzado de teclado):
J J A medida que toque desde

Programa A

i

Programa B

notas bajas a notas altas, el
volumen de A se desvanecerd,
y el volumen de B aparecera
gradualmente.

Creacion de divisiones y capas

Vamos a crear una combi que combina divisiones y capas,
como en el diagrama siguiente:

Timbre 1 l Piano l
Timbre 2
Timbre 3 Cuerdas
\ \ 1
\ \ /
C-1... 2 B3 ¢4 c7 ...G9

1. Vaya a la pagina COMBINATION > Home- Mixer.

2. Seleccione un sonido de piano para Timbre 1, un
sonido de cobres para Timbre 2, y un sonido de
cuerdas para Timbre 3.

3. Vaya a la pestaiia MIDI de la pagina Timbre
Parameters.

4. Para los timbres 1-3, ajuste Status en INT y MIDI
Channel en Gch (el canal global).

5. Vaya a la pestafia Keyboard Zones de la pagina MIDI
Filter/Zones.

6. Ajuste la tecla superior del timbre 1 en G9 y su tecla
inferior en C4.

7. Ajuste los timbres 2 y 3 en una tecla superior de B3 y
una tecla inferior de C-1.

También puede introducir estos valores seleccionando el
paradmetro, y después manteniendo pulsado el boton
ENTER y tocando una nota en el teclado.

Key Zone Slope (Pendiente de zona de teclas)

Ademas de las divisiones “duras”, en las que el sonido
cambia abruptamente, puede utilizar los parametros de
pendiente para hacer que un sonido se desvanezca y
aparezca gradualmente en un rango de teclas.

En el ejemplo de arriba, puede ajustar la tecla inferior del
timbre 1 en G3 y la tecla superior del timbre 2 en G4, de
forma que estos dos timbres superpongan.

A continuacion, si ajusta Bottom Slope (pendiente inferior)
del timbre 1 a 12, y ajusta Top Slope (pendiente superior)
del timbre 2 a 12, el sonido cambiara de forma gradual en
vez de cambiar repentinamente.

Creacion de conmutadores de velocidad
de pulsacion
A continuacion, vamos a crear una sencilla combinacion

conmutada por velocidad de pulsacion, como el diagrama
siguiente:

Velocity
switch

Timbre 1 Cobres 12‘7‘ [

Timbre 2 Cuerdas

1

1. Vaya a la pagina COMBINATION > Home- Mixer.

2. Seleccione un sonido de cobres para Timbre 1, y un
sonido de cuerdas para Timbre 2.

3. Vaya a la pestafia MIDI de la pagina Timbre
Parameters.
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4. Para los timbres 1y 2, ajuste Status en INT y MIDI
Channel en Gch (el canal global).

5. Vaya a la pagina MIDI Filter/Zones— Velocity Zones.

6. Ajuste la velocidad de pulsacion superior del timbre 1
en 127 y su velocidad de pulsacién de pulsacion
inferior en 64.

7. Ajuste Timbre 2 en una velocidad de pulsacién

superior de 63 y una velocidad de pulsacion inferior
de 1.

Velocity Zone Slope (Pendiente de zona de
velocidad de pulsacion)

Similar a las pendientes de zonas de teclas, como se ha
descrito anteriormente, estas le permiten hacer que los
sonidos se desvanezcan y aparezcan gradualmente sobre un
rango de velocidad de pulsacion, en lugar de un simple
conmutador fisico.

En el caso del ejemplo anterior, puede ajustar las zonas de
velocidad de pulsacion de los dos timbres para que se
superpongan parcialmente. A continuacion, ajuste la
pendiente superior y la pendiente inferior para que el sonido
cambie gradualmente, en lugar de cambiar repentinamente
entre los valores de velocidad de pulsacion de 63 y 64.

Ajustes MIDI

Pagina MIDI de parametros de timbre

TION > Timbre
A000: Piane & Constant Voices J
TO1: A016; Bright ltalian Grand Ch ;Goh
N N —— o s
v Vocaa

Plano Vocal CalAry VocallAky Bmss  FastSymh

T 12
Sings  Dums  Dums  Dums  Dums  Pano

st
v | NT | INT O INT | NT | INT | INT | INT | INT | NT | INT | INT | INT | INT | Off
MIDI Channel
3 07 07

Bank Solect MSB (When Status=EX2)

Status

Controla el estado de MIDI y el generador de tonos interno
para cada timbre. Normalmente, si esta tocando un programa
interno, debera ajustar INT.

Si el estado esta ajustado en Off, EXT, o EX2, los sonidos
internos no se reproduciran. Off simplemente deshabilita por
completo el timbre. Los ajustes de EXT y EX2 permiten que
el timbre controle un dispositivo MIDI externo.

Bank Select (cuando “Status” = EX2)

Cuando Status esta ajustado en EX2, estos parametros le
permiten transmitir mensajes de seleccion de banco MIDI
para cambiar bancos en dispositivos MIDI externos.

MIDI Channel

Los timbres que desee tocar desde el teclado del
NAUTILUS deberan estar ajustados en el canal MIDI
global. Lo que toque en el teclado se transmitira por el canal
MIDI global, y sonara cualquier timbre que coincida con
este canal. Normalmente configurara esto como Gceh.
Cuando esté ajustado en Geh, el canal MIDI del timbre
coincidira siempre con el canal MIDI global, incluso aunque
cambie el canal MIDI global.

Ajustes de filtros MIDI

Para cada elemento de filtro MIDI, puede especificar si
desea que se transmita y reciba, o no, el mensaje MIDI
correspondiente. Los elementos marcados se transmitiran y
recibiran.

COMBINATION > MIDIFil

< A00O: Piano & C: nt Voices
TO1: AQ16: Bright talian Grand
1 T

Los filtros MIDI no activan ni desactivan por si mismos las
funciones. En vez de ello, el filtro simplemente controla si se
transmitira y recibira, o no, tal mensaje MIDI.

Por ejemplo, si el portamento esta activado, ser aplicara
portamento al sonido interno del NAUTILUS aunque no se
haya marcado Portamento SW CC#65.

Como otro ejemplo, digamos que ha seleccionado un
programa de bajo para Timbre 1, y un programa de piano
para Timbre 2, con el objetivo de crear una division
bajo/piano. Puede hacer los ajustes siguientes para que al

pisar el pedal de resonancia solo afecte al sonido de piano de
Timbre 2:

1. Vaya a la pagina MIDI Filter/Zones— MIDI Filter 1.
2. Desmarque la casilla Enable Damper para Timbre 1.

3. Marque la casilla Enable Damper para Timbre 2.
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Alteracion de programas para que encajen dentro de una combinacion

Puede realizar varios cambios en los programas dentro del
contexto de una combinacion particular, para hacer que
encajen mejor con otros programas, o para crear
determinados efectos sonoros. Estos cambios no afectan a
los programas originales, ni a como sonaran tales programas
en otras combinaciones.

Parametros de timbre: OSC (Oscilador)

10N > Timbre Parameters

A000: Piano & Constant Voices.

016: Bright ltalian Grand
|

050 Select
Both  Both
Portamento
PRG | PRG
Max # of Notes

PRG PRG

Modo Force OSC (Forzar oscilador)

Normalmente esto debera ajustarse en PRG para que el
sonido se reproduzca segun lo ajustado por el programa
original.

Si desea forzar un programa polifénico para que suene
monofénicamente, ajuste esto en Mono o Legato. Por el
contrario, ajuste esto en Poly si desea forzar un programa
monofonico para que se reproduzca polifénicamente.

0OSC Select (Seleccion de oscilador)
Normalmente, esto debera ajustarse en Both.

Si el timbre esta utilizando un programa cuyo modo
Oscillator Mode seca Double o Double Drums, y desea que
solamente suene OSC1 u OSC2 (no ambos), ajuste esto en
OSC1 (solamente sonara OSC1) u OSC2 (solamente sonara
0SC2).

Portamento
Normalmente, esto debera ajustarse en PRG.

Si el programa utiliza portamento, pero le gustaria
desactivarlo para la combinacion actual, ajuste este
parametro en Off.

Por el contrario, si desea forzar la activacion del portamento,
o simplemente cambiar el tiempo de portamento, ajuste esto
en un valor de 001-127. El portamento cambiara para
utilizar el nuevo tiempo especificado.

Parametros de timbre: Pitch (Tono de
afinacion)

COMBINATION > Timbre Parameters

AA000: Piano & Constant Voices

400 +00 424

Detune (Use BPM Adiust in Page Menu)
+0000 +0000 +0000 +0000 +0000 +0000 +0000 +0000 +0000 +0000 -0600 -0300 +0000 -0600 +0000 +0000
Bend Ranae.
+00 | PRG PRG PRG = PRG PRG PRG PRG = PRG PRG  PRG

Use Proaram’s Scale

scale

Type  Equal Temperament Random 0

Transpose, Detune (BPM Adjust) (Transposicion,
desafinacion [Ajuste de BPM])

Estos parametros ajustan el tono de afinacion del timbre.

* En una combinacion de tipo de capa, puede ajustar dos o
mas timbres en el mismo programa, y crear un sonido
mas rico utilizando Transpose para desplazar su tono de
afinacion una octava o utilizando Detune para crear una
ligera diferencia de tono de afinacion entre los dos.

» En las combinaciones de tipo division, puede utilizar
Transpose para cambiar el tono de afinacion (en
unidades de semitonos) de los programas especificados
para cada zona de teclas.

+ Sidesea cambiar el tono de afinacion de reproduccion de
un programa de bateria, utilice Detune. Si cambia el
ajuste de Transpose, cambiara la relacion entre las notas
y sonidos de bateria.

Ajuste del valor de BPM de
multimuestras o muestras creadas en el
modo SAMPLING

Si un programa de timbre utiliza multimuestras o muestras
que se hayan creado en el modo SAMPLING (o cargado en
el modo MEDIA) con un valor de BPM especifico, puede
utilizar el comando de ment de pagina Detune BPM Adjust
para ajustar un nuevo valor de BPM. Esto cambia los BPM
ajustando el tono de afinacion de reproduccion.

Use Program’s Scale, Scale (Utilizar escala del
programa, Escala)

Esto especifica la escala para cada timbre. Si marca Use
Program’s Scale, se utilizara la escala especificada por el
programa. Los timbres para lo que esto no esté marcado
utilizaran el ajuste de Scale.

Delay (Retardo)

Puede ajustar algunos timbres para que no suenen
inmediatamente al activarse una nota. Esto puede crear
efectos muy interesantes, y capas mas dramaticas.

Puede especificar el retardo para cada timbre ya sea en
milisegundos (ms), o en valores ritmicos que sincronizan
con el tempo del sistema.

Si ajusta Delay en Key Off, el timbre sonara cuando suelte la
tecla.
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Edicion de programas desde dentro de una combinacion o cancion

Si desea sumergirse mas a fondo de lo que Tone Adjust
permite, también puede ir directamente a las paginas de
Edicién de un programa desde dentro de una combinacién o
Song, sin dejar de oir todos el resto de timbres o pistas.

K Tone Adjust permite cambiar la forma en la que suena el
programa en una combinacion o cancion especifica sin
que el programa original se vea afectado. En contraste, el
método descrito a continuacion cambia el programa
original, y afectara a cualquier combinacion o cancién
que utilice tal programa.

Para editar un programa dentro de una combinacién o
cancion:

1. Vaya a la pagina Home- Mixer.

2. Seleccione cualquier parametro en la columna del
timbre o pista (Track) que contenga el programa que
desee editar, y después seleccione el comando Edit
Program de los comandos de menu de pagina.

El sistema mostrara entonces la pagina Home del
programa seleccionado.

3. Edite como desee.

Finalmente, si desea conservar los cambios, debera
escribir el programa. Sin embargo, mientras esté
trabajando, podra ir y venir entre el programa editado y la
combinacién o la cancion.

Se dara cuenta de que algunas paginas y pestafias del
programa estaran en gris; para mas informacion, consulte
“Parametros no disponibles durante la edicion en
contexto”, mas abajo.

Para volver al modo COMBINATION o SEQUENCER:
4. Pulse los botones MODE.

Se aplican las reglas normales de edicion: si selecciona
otro programa, se perderan todas las ediciones del
programa anterior. Por lo tanto, aseglirese de guardar su
trabajo:

5. Mientras esté en las paginas de edicion, utilice el
comando de menu Write para guardar sus ediciones.

Tenga en cuenta que para escribir las ediciones de un
programa debera estar en las paginas de edicion del
programa. La escritura de una combinacion o cancion no
afectara al programa.

Si escribe el programa en un banco/niimero diferente, el
timbre de la combinacion o la pista de cancion que haya
seleccionado en el paso 2 de arriba se actualizara para
hacer referencia a la nueva ubicacion. En este caso, si
otros timbres o pistas utilizan el programa, no se
actualizaran automaticamente (ya que es posible que los
desee para continuar tocando el programa original);
puede cambiarlos manualmente si lo desea.

Parametros no disponibles durante la edicion en
contexto

Cuando edite un programa en contexto, oird los efectos,
ecualizacion y arpegio/bateria (ARP/DRUM) de la
combinacion o cancion. Debido a esto, las paginas, pestaiias,
y parametros relacionados dentro del programa estaran en
gris y no estaran disponibles, incluyendo:

* Home: EQ o ARP/DRUM

* Audio Input/Sampling

» Controladores

* Program EQ (HD-1: EQ o EXi: EQ)

* EXi Program: Program Basic: EXil y 2 Instrument Type
« IFX

+ MFX/TFX

* Tempo

Tocar el programa durante la edicion, desde el
teclado y MIDI

Durante la edicién de un programa en contexto, la
introduccion desde el teclado y MIDI contintia para tocar la
combinacion o cancion exactamente como lo hacia antes.
Por ejemplo, contintian aplicandose los canales MIDI, zonas
de teclas y velocidad de pulsacion, solo, silenciamiento, etc.
Esto es importante, ya que le permite escuchar el programa
exactamente como se tocara en la combinacion o cancion
acabada.

Tenga en cuenta que esto significa que si en el teclado local
no suena el programa seleccionado en los modos
COMBINATION o SEQUENCER (por ejemplo, si se
encuentra en una combi y el timbre no esta en el canal MIDI
global), el programa seguira sin sonar en el teclado durante
la edicion. Si el sonido se esta tocando mediante otros
medios, por ejemplo, desde el secuenciador del NAUTILUS,
ARP, o una DAW o controlador MIDI externo, esto puede no
tener importancia. Si es necesario, puede utilizar varios
medios para enrutar el teclado al programa, tales como:

« Utilizar MIDI Thru en una DAW externa

* En el modo SEQUENCER, configurar la pista de teclado
para reproducir la pista deseada

* Enel modo COMBINATION, cambiar temporalmente el
canal MIDI del timbre/pista, y/o ajustar las zonas de
teclas o velocidad de pulsacion

Por supuesto, si desea editar el programa por si mismo, sin
verse afectado por el contexto de la combinacion o cancion,
simplemente vaya al modo PROGRAM vy edite el sonido
alli.
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Efectos

Los efectos se tratan en su propia seccion de los manuales,
asi que no entraremos en demasiados detalles aqui.

Efectos de insercion

Los efectos de insercion le permiten enviar ya sea
osciladores individuales o bien todo el programa a través de
hasta 12 efectos, en serie. Puede utilizar cualquier tipo de
efectos, desde distorsiones y compresores hasta chours y
reverberaciones. Los efectos de insercion pueden enrutarse a
las salidas principales, o a cualquiera de las salidas
individuales.

Para mas informacion, consulte “Efectos de insercion” en la
pagina 223.

Master Effects (Efectos maestros)

Hay dos efectos maestros, a los que se accede a través de los
envios 1 y 2. Estos son los mas adecuados para efectos tales
como reverberaciones y retardos, pero puede utilizarlos con
cualquier tipo de efecto.

Para mas informacion, consulte “Efectos maestros” en la
pagina 224.

Total Effects (Efectos totales)

Los dos efectos totales estan dedicados al procesamiento de
las salidas principales izquierda/derecha. Son ideales para
efectos globales de la mezcla, tales como compresion,
limitacion, y ecualizacion, pero como con las otras secciones
de efectos, puede utilizar cualquier tipo de efecto que desee.
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Guardar ediciones

Después de haber ajustado el sonido a la perfeccion, querra
guardar su trabajo. Para guardar sus ediciones:

1.

Seleccione el comando Write Combination desde el
menu de paginas, en la esquina superior derecha de la
pantalla.

Esto abrird un cuadro de didlogo que le permitird guardar
la combinacion. Opcionalmente, también puede
seleccionar una nueva ubicacion, o cambiar el nombre de
loa combinacion.

. Pulse el nombre de la combinacion para abrir el

cuadro de dialogo de edicion de texto.

Puede dar a la combinacién un nombre descriptivo
utilizando el teclado en pantalla.

Después de introducir el nombre, pulse OK.

La ventana de edicion de texto desaparecera y volvera al
cuadro de didlogo principal Save.

. Para determinar la categoria y subcategoria, pulse los

botones emergentes “Category” y “Sub Category” y
seleccione las categorias/subcategorias de la lista.

. Bajo “To” en la parte inferior del cuadro de dialogo,

pulse el boton emergente junto al programa para
abrir el dialogo de ubicacién de almacenamiento.
Seleccione la ubicacion en la que desee guardar la
combinacion editada.

Puede escribir en cualquier ubicacion de los bancos A—N.
Para evitar sobrescribir los sonidos de fabrica, es mas
seguro utilizar un espacio (slot) de uno de los bancos de
usuario vacios.

Después de seleccionar la ubicacion, pulse OK.

. Pulse OK de nuevo para iniciar el proceso de

escritura.

. Si esta seguro de que desea escribir en esta ubicacién,

vuelva a pulsar OK.
Después de eso, jya esta!

Para mas informacion, consulte “Escritura de programas
y combinaciones” en la pagina 205.

Guardar en soportes de almacenamiento

También puede guardar y gestionar combinaciones en la
unidad de disco interna y en dispositivos de almacenamiento
USB. Para mas informacion, consulte “Guardar en la unidad
de disco interna, unidades de CD y soportes USB” en la
pagina 209.



Creacion de canciones (modo SEQUENCER)

Descripcion general del secuenciador

Acerca del secuenciador del NAUTILUS

El secuenciador del NAUTILUS puede contener hasta 200
canciones y 400.000 eventos MIDI o 300.000 eventos de
audio. Consta de un secuenciador MIDI de 16 pistas y un
grabador de audio de 16 pistas, dando un total de 32 pistas.

Via MIDI, puede grabar y reproducir a través de dispositivos
MIDI externos, asi como el teclado, controladores fisicos, y
sonidos internos del NAUTILUS.

El grabador de audio de 24 bits, 48 kHz admite 16 pistas de
reproduccion y cuatro canales simultaneos de grabacion. Las
pistas de audio pueden grabar fuentes de audio externas,
como guitarras y voces, asi como los sonidos internos del
NAUTILUS. Puede incluso grabar automatizacion de
mezcla para volumen y panoramizacion.

Con su amplia gama de capacidades tales como muestreo en
pista (In-track Sampling), expansion/division de tiempo
(Time Stretch/Slice), arpegiador, efectos de alta calidad y
controladores fisicos, el NAUTILUS es el entorno ideal para
la produccion de musica o interpretacion en directo.

Las ediciones del secuenciador deberan
guardarse en disco

Cuando apague la alimentacion, se guardaran los ajustes del
modo SEQUENCER, las canciones grabadas y otros datos.
Los datos guardados se volveran a cargar automaticamente
la proxima vez que encienda la alimentacion, y se
restableceran los ajustes del modo SEQUENCER.

Estructura del modo SEQUENCER

Canciones

Una cancion se compone de pistas MIDI 1-16, una pista
maestra, pistas de audio 1-16, parametros de cancion tales
como el nombre de la cancidn, vector, arpegiador, bateria,
efectos, ajustes de RPPR y 100 patrones de usuario.

En la memoria del NAUTILUS puede cargarse a la vez un
maéaximo de 200 canciones. En el disco interno, o en un

soporte de almacenamiento USB, pueden almacenarse miles.

Las pistas MIDI 1-16 y las pistas de audio 1-16 se componen
cada una de pardmetros de configuracion situados en la
ubicacién de inicio, y datos musicales dentro de la pista. La
pista maestra se compone de datos de tempo y compas.

o sz

Grabacion y edicion de canciones

La grabacion de canciones se realiza en pistas. Puede grabar
pistas MIDI en una de dos maneras; grabacion en tiempo
real o grabacion por pasos. Para la grabacion en tiempo real
puede elegir uno de seis modos de grabacion.

Las pistas de audio pueden grabarse en tiempo real, o crearse
afiadiendo archivos WAVE.

Puede editar pistas MIDI utilizando operaciones de edicion
de eventos para modificar los datos grabados o insertar
nuevos datos, y utilizando operaciones de edicion de pistas,
tales como creacion datos de control, que inserta inflexion
del tono de afinacion, aftertouch, o los datos de cambio de
control.

También puede editar pistas de audio en gran variedad de
maneras, incluyendo operaciones de edicion de eventos que
le permiten insertar o eliminar eventos de audio, y
operaciones de edicion de region.

La edicion de region le permite seleccionar archivos WAVE
y editar las direcciones de inicio/fin de un archivo WAVE en
unidades de una sola muestra.

Patrones

Hay dos tipos de patrones: patrones preajustados y patrones
de usuario.

+ Patrones preajustados: Patrones adecuados para pistas
de bateria que estan preajustados en la memoria interna,
y que pueden elegirse para cualquier cancion.

+ Patrones de usuario: Cada cancion tiene hasta 100
patrones. Cuando utilice un patrén en una cancion
diferente, utilice los comandos del menu Utility Copy
Pattern o Copy From Song, etc., para copiar el patron.
Puede ajustar la longitud del patron a uno o mas
compases, como se desee.

Los patrones siempre contienen una tinica pista de datos
musicales. Si desea utilizar patrones en multiples pistas,
tendra que utilizar un patrén separado para cada pista.

Para utilizar patrones en una cancion, coléquelos en una
pista MIDI utilizando el comando de ment Put to MIDI
Track, o copielos utilizando el comando de menu Copy to
MIDI Track.

También puede utilizar patrones con la funcion RPPR. Para
mas informacion, consulte “Utilizaciéon de RPPR
(Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo real)” en la
péagina 106.

Patrones de secuenciador y patrones de pista de
bateria

Los patrones preajustados estan directamente disponibles
para utilizarse como patrones de pista de bateria.

Los patrones de usuario también pueden utilizarse con la
pista de bateria, pero tendran que convertirse primero en
patrones de pista de bateria de usuario (a través del comando
de menu Convert to Drum Track Pattern en
Pattern/RPPR).

Cuando convierta un patron de usuario, este se almacenara
en la memoria interna, y no desaparecera, incluso cuando se
desconecte la alimentacion.

71



72

Creacion de canciones (modo SEQUENCER)

Este es un diagrama conceptual del modo SEQUENCER que incluye la funcién de grabacion en disco duro.

Memoria de muestreo
(RAM)

Muestra

Muestra

A
Cancion
(Enrutar) v Control Arpeggiator Audio Input
HH:—> :\\A‘IE: :;;222 g\yzz i::::gz; Drum Track/Step Seq| | Sampling ‘
>
|
Pistas DI 0116
o H__> Efectos maestros 1,2
: Pista
= Ef de >
I > Ef}(m —{ Hetosde B Efectos totales 1,2 '—_> AuDIO OUTPUT
Pista Master [ [ Datos de tempo y compss | Efectos maestros
Salidas individuales
H——> (FX Ctrl BUS)
(REC BUS) Y », AUDIO OUTPUT
> g INDIVIDUAL 1,2, 3,4
|
Pistas de audio 01..16 .
L]
.
L]
e T
Funcién de grabacion de audio
\
'WAVE (monoaural)
Disco interno
WAVE (estéreo) |~
Remuestreo (L/R 2ch Mix)
Estri 7 191, 'EQUENCER P [
structura de paginas del modo SEQUENC. Pagina Explicacién
Pagina Explicacion « Grabacién y edicion de patrones
+ Reproduccién/grabacién de canciones Pattern/RPPR * Ajustes de RPPR i
- Ediciones féciles utilizando los mandos de » Conversion de patrones de usuario en
control RTy Tone Adjust patrones de pista de bateria
+ Edicién de parametros de mezcla tales « Seleccion de efectos de insercion, ajustes,
como volumen, panoramizacion, IFX nivel de envio a efectos maestros,
Mixer reproduccion/silenciamiento, y enrutamiento de salida

activacién/desactivacion de solo
Configuracién de ARP/DRUM

Seleccién de programas para pistas MIDI
Eleccion del modo de grabacion
Realizacién de ajustes para muestreo,
remuestreo, y audio

Ajustes de ecualizacion para cada pista

« Asignacion de funciones para los botones
SW1y SW2y mandos de control RT 1-6
Ajustes de sintesis vectorial

EQ/X-Y/Controller

Ajustes de parametros para cada pista
(canal MIDI, seleccién de OSC, ajustes de
tono de afinacidn, etc.)

Track Parameters

Ajustes de filtro de recepcién/transmision
MIDI para cada pista

« Ajustes de zona de teclado y zona de
velocidad de pulsacién para cada pista

MIDI Filter/Zone

Track Edit

- Edicion de pistas

» Seleccion y ajustes de efecto maestro y

LIS efecto total

Para los detalles sobre como acceder a cada modo y pagina,
consulte “Operaciones basicas” en la pagina 14.

Puede muestrear desde dentro del modo SEQUENCER,
incluyendo el remuestreo de la propia cancion. Para mas
informacion, consulte “Muestreo en los modos PROGRAM
y COMBINATION” en la pagina 145.

También puede mezclar entradas de audio en directo, y
procesarlas a través de efectos. Para mas informacion,
consulte “Utilizacion de efectos con las entradas de audio”
en la pagina 229.

Set lists

Las canciones pueden seleccionarse también en set lists,
junto con programas y combinaciones. Para mas
informacion, consulte “Set lists” en la pagina 113.
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Reproduccion de canciones

oz
Reproduccion
Para reproducir una cancion en el secuenciador, primero 3. Para volver al inicio de la cancién, pulse el botén
debera cargar la cancion desde el disco, enviar la cancién al LOCATE.
NAUTILUS a través de MIDI SysEx, o grabar una nueva El punto predeterminado de localizacion es el de inicio de
cancion. la cancion. Puede cambiar esto si lo desea; consulte
Comencemos por cargar y reproducir los datos de las “Ajustes de LOCATE (Localizar)” en la pagina 74.
canciones de demostracion. 4. Pulse el boton REW o FF del secuenciador para
1. Siga las instrucciones para cargar y reproducir las retroceder o avanzar rdpido respectivamente.
canciones de demostracion en “Reproduccion de las Puede utilizar los botones REW o FF del secuenciador
canciones de demostracion” en la pagina 11 de la GIR. durante la reproduccion o mientras esté en pausa. Estos
Ahora, vamos a experimentar con los diferentes botones estan inhabilitados durante la grabacion, y
controles. cuando la cancion esta detenida.
2. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP Si lo desea, puede ajustar las velocidades de rebobinado y
(comienzo/parada). avance rapido utilizando el comando de ment de la
L, S agina FF/REW Speed.
Al pulsarlo una vez se iniciara la reproduccion; si se pulsa pag P
de nuevo, la reproduccion se detendra. Si se pulsa por 5. Para ajustar el tempo, pulse el botén TAP con los
tercera vez, la reproduccion se reanudara desde donde se intervalos deseados.
detuvo.
Meter Tempo
SEQUENCER > Home
Bl 001 :01. 000 |4 ) > /% Ao ] 12000
cancion — S
Boton emergente IS 010: NEW SONG 010 E"JF‘P'“‘TB‘I"T"‘FMK - Hi | MultiREC
Seleccion de pista ——paamemy MIDI9 - 16  Audio1-8 Audio9 - 16 RPPR
Piano 3 ETT Piano 5 Piano 6 Piano 7 Piano 8 Pia Categoria
ADOO = A00D = A00D = A00D ADOO = A00D = ADDD ADDO | i6nd
Pista 2 bbb s Gran Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Mautilus Gran® Nautilus Gran: Nautilus Gran Seleccion de
Pista 1 ~ EE— programa
Canal MIDI
Status
Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute/Rec
Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo

Mixer

Botén SEQUENCER REC Boton SEQUENCER START/STOP
Botén LOCATE Botén REW Boton FF

SEQUEMNCER = F
001 : 01 . 000 |4 o [ W Auto ) 12000
> ISD10: NEW SONG 010 MID Track SRR Wi MultiREC
MIDIS -16  Audiol1-8 Audiod - 16 RPPR

Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano § Piano & Piano 7 Piano 8 Piano
> A000 = ADDD = ADDD - A000 = A000 =ADDD >ADDD
ran Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran
Coe4 Co64 Ccoe4 C064 Coe4 coe4 C064
| |

Volume

Pan

Volumen

Mixer
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Operaciones que utilizan el boton QUICK
ACCESS

Pulse el boton QUICK ACCESS mientras mantiene pulsado
el boton EXIT para comenzar y parar el secuenciador, poner
el secuenciador en modo de grabacion (REC), etc.

Boton EXIT + boton A: boton SEQUENCER/STOP

Botén EXIT + botén B: boton SEQUENCER REC
Boton EXIT + boton C: boton SEQUENCER LOCATE
Boton EXIT + boton D: boton SEQUENCER REW
Boton EXIT + boton E: boton SEQUENCER FF

Boton EXIT + boton F: boton SEQUENCER PAUSE

Mute (silenciamiento) y solo

“Mute” permite silenciar cualquiera de las pistas MIDI 1-16,
pistas de audio 1-16 o entradas de audio (analdgicas 1,
2/USB 1, 2). Solo le permite escuchar cualquiera de estas
pistas o entradas por si mismas. Estas funciones pueden
utilizarse en varias formas. Por ejemplo, puede escuchar
solamente la seccion de ritmo de pistas previamente
grabadas mientras grabe pistas nuevas. Vamos a probar las
funciones Mute y Solo.

1. Utilice “Song Select” para seleccionar la cancion que
desee reproducir.

2. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

3. Pulse el boton Mute/Rec de la pista 1.

El boton Mute/Rec se activara, y ya no se oira la
reproduccion de la pista 1. De esta forma, la funcion de
“silenciamiento” le permite silenciar una pista
especificada hasta que desactive el silenciamiento de la
pista.

Para cancelar el silenciamiento, pulse otra vez el boton
Mute/Rec para desactivarlo.

4. Pulse el boton Solo de la pista 1.

El boton Solo se activara, y esta vez solamente se oira la
pista 1. Esto se conoce como “puesta en solo” de la pista.
Si utiliza tanto Mute como Solo, la funcion Solo tendra
prioridad.

Pulse el boton Solo de la pista 2.
Escuchara la reproduccion de las pistas 1 y 2.

Nota: “Solo”(activado) se aplica a todas las pistas,
incluyendo las pistas MIDI 1-16, pistas de audio 1-16 'y
todas las entradas de audio (analogicas y USB). Si, como
en este ejemplo, ha activado Solo en las pistas MIDI 1 y
2 solamente, no oira las pistas MIDI 3-16, las pistas de
audio 1-16, ni ninguna de las entradas de audio.

5. Para desactivar “Solo”, pulse otra vez el botén Solo.
Pulse los botones Solo de las pistas MIDI 1y 2.

La pantalla cambiard y se silenciara la reproduccion de la
pista 1.

Exclusive Solo (Solo exclusivo)

Normalmente, Solo funciona en el modo “Exclusive Solo
oft”, en el que puede poner en Solo mas de una pista a la vez
(como en el ejemplo anterior). En contraste, el modo
“Exclusive Solo on” solamente permite poner el Solo una
pista a la vez, facilitando el cambio entre pistas puestas en
Solo.

Utilice el comando de ment de pagina “Exclusive Solo”
para especificar como funcionara la funcion Solo.

Exclusive Solo off: Podra poner en Solo mas de una pista a
la vez. El estado de una pista cambiara cada vez que se pulse
su boton Solo.

Exclusive Solo on: Cuando pulse un botén Solo, solamente
se pondra en “Solo” esa pista.

A& Elajuste de SOLO no se guardaré cuando guarde la
cancion.

Ajustes de LOCATE (Localizar)

Puede pulsar el boton LOCATE para desplazarse a la
ubicacion registrada. Inicialmente, se movera a 001:01.000.

Para cambiar la ubicacion registrada, utilice el comando de
menu de pagina Set Location.

Cuando seleccione una cancion, el ajuste de “LOCATE” se
inicializa automaticamente a 001:01.000.
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Loop playback (Reproduccion en bucle)

Cuando grabe o reproduzca una cancion, puede poner en
bucle individualmente las pistas MIDI que esté
reproduciendo.

En la pagina Home— MIDI Track Loop, marque Track Play
Loop para las pistas MIDI que desee poner en bucle, y
utilice Loop Start Measure y Loop End Measure para
especificar el compas de inicio y el compas de fin de la
region que desee reproducir en bucle.

Si marca (habilita) Play Intro, los compases precedentes al
bucle se reproduciran como una introduccion antes de que se
inicie el bucle.

Si reproduce desde el primer compas con los ajustes
mostrados en la captura de pantalla siguiente, la region
especificada de compases se repetira de la forma siguiente.
Tenga en cuenta que Play Intro esta habilitada para la pista
1, pero inhabilitada para la pista 2.

Compas |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 (8 |9 |10|11[12]13
Pista 1 112 (3 (4 |5 |6 (7 |8 |5 (6 |7 |8 |5
Pista 2 9 |10(9 [10|9 |10|9 [10(|9 |10|9 |10 |9

Si inhabilita (desmarca) Play Intro para la pista 1, la region

de compases especificada se repetira de la forma siguiente.
Compas |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 (10|11 (1213
Pista 1 5|6 (7 [8 |5 |6 |7 |8 (5 |6 (7 |8 |5
Pista 2 9 [10(9 |10|9 [10|9 |10|9 [10]|9 |10 (9

SEQUENCER e
|oo1:01.000 W4 | e
> S010: NEW SONG 010
MIDIS - 16

1 Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano §
A00D A000 > AD00 > A000
Nautilus Gran. Nautilus Gran. Mautilus Gran. Mautilus Gran. N

Track Play
Loop

Loop Start StartMeas.

Measure

EndMeas.
Loop End neiens

Measure

Play Intro

Play Intro

MIDI
Track Loop
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Grabacion MIDI

* Puede grabar hasta 400.000 eventos (por ejemplo, notas),
hasta 200 canciones, y hasta 999 compases en cada
cancion.

» Laresolucion de tiempo maxima es de 1/480 partes por
negra.

» Hay dieciséis pistas para datos de interpretacion MIDI, y
una pista maestra que controla la signatura de compés y
tempo.

Puede interpretar y grabar utilizando ARP y la pista de
bateria.

Puede interpretar y grabar utilizando RPPR
(Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo real).

Hay 718 patrones incorporados preajustados ideales para
pistas de bateria, y ademas puede crear hasta 100
patrones de usuario para cada cancion. Estos patrones
pueden utilizarse como datos de interpretacion para una
cancion, o con la funcion RPPR.

Preparativos para la grabacion

k Antes comenzar a grabar, asegurese de que la proteccion
de memoria del modo GLOBAL esté desactivada. Para
mas informacion, consulte “Proteccion de memoria” en la
pagina 208.

Seleccion de una cancion

Antes de que podamos comenzar este ejemplo, necesitamos
seleccionar una cancion vacia donde podamos grabar.

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
SEQUENCER.

2. Vaya a la pagina Home— Micxer. etc.

3. Pulse el boton emergente de seleccion de cancién.

Aparecera un dialogo emergente de seleccion de cancion.

4. Elija una cancién nueva y vacia de la lista, y pulse el
botén OK.

Consejo: Ajuste la longitud de la cancion

De forma predeterminada, las nuevas canciones tienen una
longitud de 64 compases. Si desea grabar mas de 64
compases, vaya a la pagina Track Edit y utilice el comando
Set Song Length del menu de pagina.

Ajustes de pistas

Como vamos a grabar una nueva cancion en este ejemplo,
empezaremos por explicar como asignar un programa a cada
pista MIDI, y realizar ajustes basicos tales como volumen.

Para los detalles sobre pistas de audio, consulte “Grabacion
de audio” en la pagina 91.

1. Asigne un programa a cada pista MIDI.

Utilice “Program Select” (pagina Home— Mixer) para
asignar un programa a cada pista MIDI.

Puede copiar varios ajustes de programas o
combinaciones, incluidos efectos, ajustes del arpegiador,
Tone Adjust, etc.

Cuando asigne un programa, puede utilizar “Track
Select” para seleccionar la pista para la que esté haciendo
asignaciones, y probar reproduciendo el sonido.

2. Ajuste la panoramizacion y volumen de cada pista
MIDI.

Pan configura la panoramizacion de cada pista y Volume
ajusta el volumen de cada pista.

. Especifique el generador de tonos que sera

reproducido por cada pista MIDI.

Mixer: Utilice el boton Track Status de la pagina
Mixer:Status Play/MuteSet para determinar si los sonidos
que suenan en cada pista seran reproducidos por el
NAUTILUS o por un dispositivo externo.
SEQUENCE
001 :01. 000 )
> S010: NEW SONG 0
| miDi1 -8 IERET

Piano 2 Piano

- AD0O -A000
Nautilus Gran: Mautilus Gran

Status
Play/Mute 1

Volume

01

I Both

Mute Mute

Solo Solo
Mixer

Normalmente, cuando se utilice el NAUTILUS como
modulo de sonido de 16 timbres, se seleccionara INT o
Both.

Status INT: Durante la reproduccion, el generador de
tonos interno del NAUTILUS reproducira los datos MIDI
grabados en tal pista. Cuando utilice el teclado o los
controladores del NAUTILUS, estara reproduciendo y
controlando la pista seleccionada mediante “Track
Select”. Los datos MIDI no se transmitiran a un
dispositivo externo.

Status EXT, EX2, Both: Durante la reproduccion, los
datos MIDI grabados en esa pista se transmitiran desde la
salida MIDI OUT para sonar a través de un modulo de
sonido externo. Cuando utilice el teclado o los
controladores del NAUTILUS, los datos MIDI se
transmitiran para tocar y controlar el modulo de sonido
externo seleccionado mediante “Track Select”. El canal
MIDI del generador de tonos externo debera ajustarse
para que coincida con el canal MIDI (MIDI Channel) de
las pistas del NAUTILUS que estén configuradas como
EXT, EX2 o Both.)

Si Status se configura como Both, sonara y se controlara
tanto el generador de tonos externo como el generador de
tonos interno.
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4. Especifique el canal MIDI para cada pista.
MT'ﬂl EAUUU! N;uli\us G:andDrv;Amb ’:Ch‘ 01 gFPR:Nu n " 'KEQD‘ 1 A“XEUDD‘ Mi:{}\\usGriyr;d Drvh‘&yrsub

= 0
Pno P Pano  Piano  Pano  Paw o Plno  Piro Pl Pla P Pano  Pamo  Pam
Status

Both | Both  Both | Both = Both | Both = Both  Both | Both | Both = Both = Both | Both | Both = Both = Both
MIDI Ghannel
06 07 08 09 10 1 12
Bank Select MSB (When Status=EX2)

Bank Select LSB (When Status=EX2)

Track Priority

En la pagina Track Parameters— MIDI Status, MIDI
Channel especifica el canal MIDI para cada pista.

En general, debera ajustar MIDI Channel en los
diferentes canales 1-16 para cada pista. Las pistas que se
envian al mismo canal MIDI sonaran simultaneamente
cuando cualquiera se grabe o reproduzca.

5. Realice los ajustes de los efectos.

Realice los ajustes para cada efecto en las paginas [FX y
MFX/TFX.

Para méas informacion, consulte “Utilizacion de efectos
en combinaciones y canciones” en la pagina 225.

&

Ajuste el tempo y la signatura de compas.

Para ajustar el tempo, puede pulsar el boton TAP con los
intervalos deseados. Como alternativa, puede seleccionar
«)(Tempo)” en la pagina Home— Mixer (o pagina similar)
y utilizar los controladores VALUE para ajustar el tempo.
Ajuste “Tempo Mode” en Manual.

A continuacién tendra que ajustar la signatura de compas.
En este ejemplo, vamos a explicar como ajustar la
signatura de compas utilizando el campo “Meter”.
Normalmente, especificara el tipo de compas antes de
grabar la primera pista, y después de comenzara a grabar.
a) Pulse el boton SEQUENCER REC y ajuste “Meter” en
b) Pulse ** / ** para resaltarlo, y utilice los controladores
VALUE para ajustar la signatura de compas.

c) Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
iniciar la grabacion. Cuando haya finalizado la cuenta de
entrada y la funcién de localizacion alcance 001:01:000,
pulse el boton SEQUENCER START/STOP para detener
la grabacion. La signatura de compas que haya
especificado se habra grabado en la pista maestra.

Si pulsa el boton SEQUENCER START/STOP durante la
cuenta de entrada, no se grabara la signatura de compas.

7. Ajuste REC Resolution como desee.

Cuando grabe MIDI en tiempo real, este parametro
controlara la correccion de tiempo, conocida también
como “cuantizacion”. Esto también se aplica cuando se
graban datos de automatizacion de audio.

Esto solamente afecta a una nueva grabacion MIDI; no
cambia las pistas grabadas previamente.

Por ejemplo, supongamos que ha grabado algunas
corcheas, pero su tiempo no fue del todo perfecto, como
se muestra en la parte 1 de la ilustracion siguiente. Si
“REC Resolution” estaba configurado como ) cuando
grabd, el tiempo se corregira automaticamente como se
muestra en la parte 2 de la ilustracion. Si “REC
Resolution” esta ajustado en Hi, las notas se grabaran con
el tiempo con el que se toquen.

8. Realice otros ajustes que considere necesarios.

Realice los ajustes para el arpegiador (ARP), filtrado de
MIDI (MIDI Filter/Zone), etc.

Cuando haya terminado de realizar estos ajustes, la
configuracion basica se habra completado. Ahora podra
grabar como se describe en “Procedimiento de grabacion” en
la pagina 95

Guardar los ajustes de los parametros de una
cancion

Todos los ajustes anteriores pueden guardarse como una
plantilla de cancion. Si utiliza con frecuencia los mismos
ajustes, esto puede ser un gran ahorro de tiempo. Para mas
informacion, consulte “Canciones de plantilla”, mas abajo.
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Canciones de plantilla

Los datos preajustados que constan de 18 canciones de
plantilla en el NAUTILUS (P00-P17) estan disefiados para
poder empezar a crear canciones rapidamente, con grupos de
sonidos y efectos que resultan idoneos para cada estilo de
musica. Ademas de los preajustes, usted también puede crear
canciones de plantilla que contengan los ajustes y sonidos
que utilice frecuentemente.

Ademas, cuando cargue una cancion de plantilla, puede
copiar uno o mas patrones de bateria en las pistas.

Nota: Cada cancion de plantilla incluye datos sobre
programas, ajustes de parametros de pista como volumen y
panoramizacion, y ajustes como efectos, arpegio (ARP),
pistas de bateria y tempo. Las canciones de plantilla no
incluyen datos de notas MIDI, patrones o datos de audio.

Las canciones de plantilla almacenan casi todo lo relativo a
la cancion excepto los propios datos MIDI y de audio. Esto
incluye selecciones de programa, parametros de pistas,
efectos y ajustes de escenas, y el nombre y el tempo de la
cancion.

Las plantilla canciones predeterminadas de fabrica le
permiten ponerse en marcha rapidamente con conjuntos
armonizados de sonidos y efectos para varios estilos de
musica. También puede crear sus propias plantillas de
canciones con sus sonidos y configuraciones favoritos.

Tenga en cuenta que las canciones de plantilla no incluyen
datos MIDI para pistas y patrones de canciones, datos de
audio o ajustes que rijan la forma de reproduccion de los
datos musicales, incluyendo Meter (Medidor), Metronome
(Metréonomo), PLAY/MUTE
(Reproduccién/Silenciamiento) y Track Play Loop (Bucle
de reproduccion de pista) (incluido el compas de
inicio/final).

Cuando cargue una cancion de plantilla, también podra

cargar opcionalmente uno o mas patrones de pista de bateria.

1. En la piagina SEQUENCER > Home— Mixer, pulse el
boton de menu de pagina y seleccione el comando
Load Template Song.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Load Template Song

from  J|Po0: POP

Copy Pattern to MIDI Track too?

Cancel

2. En el campo From, elija la cancién de plantilla que
dese cargar.

3. Marque la casilla de verificacion “Copy Pattern to
MIDI Track too?”.

Cuando se marque esta casilla, después de haber
finalizado la operacion de Load Template Song
aparecera automaticamente un cuadro de didlogo para
copiar un patron.
Si no esto estd marcado, solamente se cargara la cancion
de plantilla seleccionada.

4. Pulse el boton OK para cargar la cancion de plantilla,

o pulse el boton Cancel para salir sin realizar
cambios.

Cuando pulse OK, los ajustes de la cancion de plantilla se
copiaran en la cancion actual.

Si marco Copy Pattern to MIDI Track too? en el paso
3, aparecera el cuadro de didlogo Copy Pattern To MIDI
Track.

Copy Pattern to MIDI Track

Pattern Preset

P078: Pop & Ballad 02 [All]

MIDI Track 01: DRUMS

Measure || 001

0K

Este es el mismo cuadro de didlogo que el que aparece en
el comando de ment Copy To MIDI Track.

5. In el campo Pattern, seleccione un patrén para copiar.

6. En el campo To MIDI Track, seleccione la pista que
desee utilizar para el patrén de pista de bateria.

7. En el campo Measure, ajuste el compas en el que
desee iniciar el patrén.

Nota: En cada una de las dieciocho canciones de plantilla
preajustadas, la pista 1 se asigna siempre a un programa
de bateria. (En algunos casos, otras pistas también
pueden tener programas de bateria.)

Después de los nombres de cada uno de los 1271 patrones
preajustados, se mostraran parcialmente el estilo musical
y el nombre de los programas de bateria mas adecuados.
(Para la lista completa de programas de bateria, consulte
la VNL.)

Cargando una pista de bateria y el patron preajustado
correspondiente, podra configurar inmediatamente una
pista de bateria para que coincida con la cancién de
plantilla.

8. Para cargar el patrén de bateria, pulse el botéon OK.
Después de haberse cargado el patron, se contara
automaticamente Measure (compas). Después puede
copiar otro patrén si lo desea. Por ejemplo, puede utilizar
diferentes patrones uno tras otro para construir una
cancion, con diferentes patrones para verso,estribillo y
puente.

Después de haber terminado de afiadir patrones, puse el
boton EXIT, jy ya esté!

Guardar sus propias canciones de plantilla
También puede guardar sus propias canciones de plantilla:
1. Configure una cancién a su gusto, incluyendo

programas, efectos, ajustes del arpegiador, el nombre
de la cancidn, etc.

2. En la pagina SEQUENCER > Home— Mixer, pulse el
botén de menu de pagina y seleccione el comando
Save Template Song.

3. En el campo To, seleccione una de las 16 ubicaciones
de canciones de plantilla de usuario. U00...15.

4. Pulse OK para guardar la cancién de plantilla.
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Grabacion MIDI en tiempo real

Cuando haya terminado con “Preparativos para la
grabacion,” como se ha descrito anteriormente, jpuede
comenzar a grabar!

La grabacion en tiempo real le permite grabar su
interpretacion en el NAUTILUS, incluyendo las notas que
toque, movimientos del joystick y mando, etc. Esto esta en
contraste con la grabacion por pasos, que se describe en una
seccion posterior.

El modo predeterminado es para grabar en una sola pista a la
vez. Como alternativa, la grabacion multipista le permite
grabar simultdneamente multiples canales de datos en
multiples pistas. Esto es muy practico para utilizarse durante
la grabacion RPPR, ARP, o la pista de bateria, o para grabar
la salida de un secuenciador externo en un tnico pase.

Configuracion de grabacion

En la pagina Home— Recording Setup, seleccione el método
de grabacion en tiempo real que desee utilizar.

Overwrite (Sobrescribir)

Con este método, los datos musicales previamente grabados
en una pista se sobrescriben mediante los nuevos datos
grabados. Cuando realice la grabacion con sobrescritura en
una pista previamente grabada, sus datos musicales se
eliminaran y se sustituiran por los datos nuevamente
grabados.

Normalmente utilizara este método para grabar, y después
modificar los resultados utilizando otros tipos de grabacion
en tiempo real o edicion de eventos MIDI.

1. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista que
desee grabar.

SEQ = Home

Ubicacion

001 :01. 000 I ® [ 2
> |S010: NEW SONG 010

Recording Setup

@ Overwrite Auto Punch In

Overdub Loop All Tracks

Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth 16-bit

Source Direct Solo W Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 Output Bus L/R

Precount [Measure]

2. Ajuste Recording Setup en Overwrite.

SEQUENCER > Home
001:01.000 |4 ° &
> |S010: NEW SONG 010 B TRAck o1 i

Audio Track Recording Level [dB]

w% . Auto ) 12000
Multi REC

Recording Setup

® Overwrite Auto Punch In

Overdub Loop All Tracks
Manual Punch In
Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth  16-bit

Source Direct Solo Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 OutputBus  L/R

Precount [Measure]

Recording
Setup

3. En “Location”, especifique la ubicacion en la que
desee iniciar la grabacion.

4. Pulse el boton SEQUENCER REC, y después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP.

Si Metronome Setup (Configuracion de metrénomo)
esta todavia configurado con los ajustes predeterminados,
el metronomo sonara durante una cuenta de entrada de
dos compases, y después se iniciara la grabacion.

Toque el teclado y mueva controladores como el joystick
para grabar su interpretacion.

5. Cuando termine de tocar, pulse el botén
SEQUENCER/STOP.

La grabacion finalizara, y la ubicacion volvera al punto
en el que inicio la grabacion.

W Auto | )

Hi Multi REC
N —— Seleccion de pista

120.00

MIDI Track
01: MIDI TRACK 01

Audio Track Recording Level [dB]

Recording
Setup
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Overdub (Sobregrabar)

Con este método, los datos musical nuevamente grabados se
afiaden a los datos existentes.

Cuando realice grabacion con superposicion en una pista
previamente grabada, los datos nuevamente grabados se
afiadiran a los datos previamente grabados.

Lo mejor es seleccionar este modo si desea grabar datos de
control adicionales, grabar un patron de bateria, o grabar el
tempo en la pista maestra. Con este modo, se pueden afiadir
datos sin borrar los datos de interpretacion existentes.

1. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista que
desee grabar.

2. Ajuste Recording Setup en Overdub.

SEQUENCER > Home
001 : 01 . 000 4 o
> ISD10: NEW SONG 010

Recording Setup

Overwrite Auto Punch In

® Overdub Loop All Tracks

Manual Punch In

3. Para el resto del procedimiento, consulte los pasos 3-5
de “Sobrescribir”.

Pinchado de entrada manual

Mientras se esté reproduciendo la cancion, puede pulsar el
botén SEQUENCER REC o pisar un conmutador de pedal
en la ubicacion deseada para iniciar o detener la grabacion.
Con este método, los datos musicales previos de la pista se
sobrescriben mediante los nuevos datos grabados.

1. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista que
desee grabar.

2. Ajuste Recording Setup en Manual Punch In.

SEQUENCER > Home
001 :01 - 000 4 ® ‘ /% Auto ) 12000
> S010: NEW SONG 010 DLtk — Muli REC

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

Overwrite Auto Punch In
Overdub Loop Al Tracks.
® Manual Punch in

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only BitDepth || 16-bit

Source Direct Solo Ml Auto Input Rehearsal

OutputBus LR

Precount [Measure] 2

3. En “Location”, especifique una ubicacion varios
compases antes del punto en el que desee iniciar la
grabacion.

4. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

Se iniciara la reproduccion.

5. En el punto en el que desee iniciar la grabacion, pulse
el boton SEQUENCER START/STOP.

Se iniciara la grabacion. Toque el teclado y accione
controladores como el joystick para grabar su
interpretacion.

6. Cuando termine de grabar, pulse el botén
SEQUENCER/STOP.

La grabacion finalizara (la reproduccion continuara).

Nota: En vez de pulsar el boton SEQUENCER REC en
los pasos 5 y 6, puede utilizar un conmutador de pedal
conectado al jack ASSIGNABLE SWITCH.

En la pagina GLOBAL > Controllers/Scales, configure
“Foot Switch Assign” como Song Punch In/Out. Para
mas informacion, consulte “Configuracion del
conmutador de pedal y pedal asignables” en la
pagina 175.

7. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

La reproduccion se detendra, y volvera a la ubicacion
especificada en el paso 3.
Pinchado de entrada automatico

En primer lugar se debera especificar el area que desee
regrabar. La grabacion se producira automaticamente en el
area especificada. Con este método, los datos musicales
previos de la pista se sobrescriben mediante los nuevos datos
grabados.

1. Ultilice “Track Select” para seleccionar la pista que
desee grabar.

2. Ajuste Recording Setup en Auto Punch In.
SEQU ER > Home
001 : 01. 000 4 [
> S010: NEW SONG 010

Recording Setup

Overwrite ® Auto Punch In

Moos - mMoos

Overdub Loop All Tracks

Manual Punch In

3. En “M (Auto Punch In Start Measure)” y “M (Auto
Punch In End Measure)” especifique el area que desee
grabar.

Por ejemplo, si especifica M005-M008, la grabacion
solamente se producira del compas 5 al compas 8.

4. En “Location”, especifique una ubicacién varios
compases antes del punto en el que desee iniciar la
grabacion.

5. Pulse el botén SEQUENCER REC, y después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP.

Se iniciard la reproduccion.

Cuando alcance la ubicacion de comienzo especificada en
el paso 3, se iniciard la grabacion. Toque el teclado y
accione controladores como el joystick para grabar su
interpretacion. Cuando alcance la ubicacion de
terminacion especificada en el paso 3, la grabacion
finalizara. (La reproduccion continuara.)

6. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

La reproduccion se detendra, y volvera a la ubicacion
especificada en el paso 4.
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Loop All Tracks (Todas las pistas en bucle)

Este método le permite continuar con grabacion, a medida
que agrega datos musicales.

La region determinada se puede grabar varias veces. Esto es
ideal para grabar frases de bateria, etc.

1. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista que
desee grabar.

2. Ajuste Recording Setup en Loop All Tracks.

Si Multi REC esta marcado, no sera posible seleccionar
Loop All Tracks.

SEQUENCER > Home
001 : 01 . 000 4 [ ] & e opo ) 12000
> S010: NEW SONG 010 e Hi | MuliREC

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

Overwrite Auto Punch In

Overdub ® Loop All Tracks  Moo4 - moos

Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only BitDepth  16-bit
Source Ditect Solo M Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 OutputBus /R
Precount [Measure] 2

Recording
Setup

3. En “M (Loop Start Measure)” y “M (Loop End
Measure)” especifique el area que desee grabar.

Por ejemplo, si especifica M004-M008, la grabacion se
producira repetidamente (como un bucle) del compas 4 al
compas 8.

4. En “Location”, especifique una ubicacion varios
compases antes del punto en el que desee iniciar la
grabacion.

5. Pulse el botéon SEQUENCER REC, y después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP.

Se iniciara la reproduccion. Cuando alcance la ubicacion
de comienzo especificada en el paso 3, se iniciara la
grabacion. Toque el teclado y accione controladores
como el joystick para grabar su interpretacion.

Cuando alcance la ubicacion de terminacion especificada
en el paso 3, volvera a la ubicacion de inicio, y la
grabacion continuara.

Los datos musical que se graben en bucle se afiadiran a
los datos previamente grabados.

6. También puede borrar datos especificos incluso
mientras contintie grabando en bucle.

Si pulsa el boton SEQUENCER REC durante la
grabacion en bucle, todos los datos musicales se
eliminaran de la pista seleccionada mientras contintie
pulsando el boton.

Marcando la casilla de verificacion “Remove Data” podra
borrar solamente los datos especificados. Durante la
grabacion en bucle, pulse la nota que desee eliminar del
teclado, y solamente se eliminaran los datos de tal
numero de nota mientras continiie pulsando esa nota.

Del mismo modo, los datos de inflexion se eliminaran

mientras incline el joystick en la direccion X (horizontal).

Cuando esté de nuevo dispuesto para grabar datos
musicales, desmarque la casilla de verificacion “Remove
Data”.

7. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).
La reproduccion finalizara, y volvera a la ubicacion de
inicio de la grabacion especificada en el paso 4.

Si selecciona Loop All Tracks, la reproduccion normal
también se realizara en bucle.

Multi (Grabacion multipista)

La grabacion multipista le permite grabar simultaneamente
en multiples pistas, cada una con un canal diferente.

1. En la parte superior derecha de la pantalla LCD,
marque “Multi REC”.

p—
001:01-000 | W
> S010: NEW SONG 010 WOl v | L

Audio Track Recording Level [dB]

[ ] & e opuo ) 12000

Recording Setup

® Overwrite Auto Punch In
Overdub
Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth || 16-bit

Source Direct Solo W Auto Input Rehearsal

Metronome Setup
Level 127 OutputBus LR
Precount [Measure] 2

Recording

Setup

2. Realice los ajustes deseados de Recording Setup.

Puede grabar utilizando Overwrite, Overdub, Manual
Punch In, o Auto Punch In.

3. Utilice “Location” para especificar el compas en el
que desee iniciar la grabacion.

4. Para la cancion que desee grabar, pulse Mute/REC
para hacer que indique Rec.

5. Pulse el botéon SEQUENCER REC, y después pulse el
botén SEQUENCER START/STOP.

Con los ajustes predeterminados para Metronome Setup,
el metronomo sonara durante una cuenta de entrada de
dos compases, y después se iniciara la grabacion. Ahora
podra interpretar en el teclado y controladores, y utilizar
las funciones ARP o RPPR si lo desea.

6. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

La reproduccion se detendra, y volvera a la ubicacion
especificada en el paso 4.
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Ejemplo de grabacion en tiempo real

En este ejemplo, vamos a asignar un programa de bateria a
MIDI Track 01 y crear la frase de bateria de un compas
siguiente.

Hi hat: F#3 —> l J< J< l J< l

Snare: E3 —>

Bass drum: C3 —>» W

1. Cree una nueva cancién, y especifique un programa
de bateria para MIDI Track 01. Utilice “Track Select”
para seleccionar MIDI Track 01, y verifique que oiga
un programa de bateria.

2. Vaya a la pagina Home— Recording Setup. En
Recording Setup, especifique “Loop All Tracks” y
ajuste la grabacion en M001-M001.

Para mas informacién, consulte “Loop All Tracks (Todas
las pistas en bucle)” en la pagina 81.

Con este ajuste, el compas 1 se grabara repetidamente.

Los datos nuevamente grabados se afladiran en cada pase.

3. Ajuste “REC Resolution” en )\

4. Pulse el boton SEQUENCER REC, y después el boton
SEQUENCER START/STOP.

El metronomo sonara durante una cuenta atras de dos
compases, y después se iniciara la grabacion.

5. Como se muestra en el ejemplo musical impreso
arriba, empiece tocando la nota C3 del teclado para
grabar el bombo durante un compas.

6. A continuacién, toque la nota E3 del teclado para
grabar la caja durante un compas, y después la nota
F#3 para grabar el charles.

7. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
detener la grabacién.

8. Reproduzca el resultado y escuche la interpretacion
de bateria que grabé.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada). Cuando haya terminado de escuchar,
pulse una vez mas el boton SEQUENCER START/STOP
para detener la reproduccion.

9. Si no esta satisfecho con el resultado, ejecute el
comando “Compare” para volver al estado anterior a
la grabacién, y después vuelva a grabar desde el paso
4.

Nota: Cuando haya terminado de grabar, vuelva a
cambiar Recording Setup al ajuste Overwrite

normalmente utilizado (pagina Home— Recording Setup).

Ademas, acceda a la pagina Home— MIDI Track Loop,
marque “Track Play Loop” para MIDI Track 01, y ajuste
“Loop Start Measure” y “Loop End Measure” en 001.
Cuando reproduzca, pista 01 MIDI reproducira
repetidamente el primer compas.



Grabaciéon MIDI Grabacién por pasos MIDI

Grabacion por pasos MIDI

La grabacion por pasos es el método de grabacion en el que
se especifica la duracion y la intensidad de cada nota, y se
utiliza el teclado para especificar el tono de afinacion de
cada nota MIDI. Puede utilizar el botén Rest y el boton Tie
del cuadro de didlogo para introducir silencios y ligaduras.

La grabacion por pasos es ttil cuando quiera crear
mecanicamente pulsos precisos, o cuando necesite para
grabar una frase que seria dificil de tocar a mano “en tiempo
real”, o cuando le resulte dificil tocar pasajes
extremadamente complicados o rapidos.

Ejemplo de grabacion por pasos

En este ejemplo, vamos a asignar un programa de bajo a
MIDI Track 02 y grabar por pasos la frase de bajo de dos
compases siguiente.

. ke
o | r ] D) 1 1 L el
- o P OF I F Y o N T o<
L] V] 1 \‘\ | T 1 N ‘If .I .I L DI'V)
1. Especifique un programa de bajo para MIDI Track

02. Utilice “Track Select” para seleccionar MIDI
Track 02, y verifique que oiga un programa de bajo.

2. Vaya a la pagina Track Edit- Track Edit.
3. Ajuste “From Measure” en 001.

Con este ajuste, la grabacion por pasos comenzara desde
el compas 1.

SEQUENCER > Track Edit
001:01.000 4 | ® | »
> |s010: NEW SONG 010 e

MTO1: £x A00O: Nautilus Grand Dry/Amb

Ch:01 RPPR:NoAssign

FromMeasure 001 W Linkto Current. To End of Measure 001

Track Edit

4. Pulse el boton de meni de la pagina, y pulse el

comando de meni de pagina “MIDI Step Recording”.

Aparecera un cuadro de dialogo.

MIDI Step Recording - MIDI Track 01
Measure 001  BeatTick 01.000
Aecording Setup Measure | Beat Tick Kind | Eventbata

Meter

Step Time

Select

Note Duration  085%
Note Velocity 064

(Memory 065% Free ) Meter 4/4

Rest Done

M Manu ) 000.00

- I

KBD: 1 A000: Nautilus Grand Dry/Amb

. En “Step Time”, utilice “Select” para especificar el

valor basico de tiempo con el que desee introducir
notas y silencios.

Introduzca la primera nota C3 (Do 3) como ). (corchea
con puntillo).

Utilice el botdn de radio de la izquierda para seleccionar
>

Puede elegir entre el rango que va de ,, (redonda) a A
(fusa).

Introduzca un puntillo seleccionando “.”” con los botones
de radio de la derecha.

Puede especificar “3” para introducir un tresillo. Si desea
utilizar la longitud no modificada de la nota que esta
seleccionada a la izquierda, elija “-”.

“Note Duration” indica la duracion con la que sonara la
nota en si. Los valores mas pequefios produciran una nota
staccato, y valores mayores produciran una nota legato.
Para este ejemplo, deje este ajuste sin cambiar.

“Note Velocity” es la velocidad de pulsacion (la fuerza
con que se toca), y los valores mas grandes producirdn un
volumen mas alto. Ajuste esto en Key.

Si selecciona Key para este parametro, se introducira la
velocidad de pulsacion con la que realmente toque el
teclado.

En el teclado, pulse y suelte la primera nota C3 que
desee introducir.

Los datos que introduzca apareceran en la pantalla LCD
como valores numéricos. En la parte superior derecha,
Measure 001 Beat Tick 01.000 cambiard a Measure 001
Beat Tick 01.360. La siguiente nota que introduzca se
colocara en esta ubicacion.

. Introduzca el resto de las notas como se ha descrito en

los pasos 5y 6. (Ya ha introducido la primera nota
C3.)

Ademas de los métodos descritos en los pasos 5y 6,
también puede utilizar los métodos de introduccion
siguientes.

Para introducir un silencio, pulse el boton Rest. Esto
introducira un silencio del valor de “Step Time”.

Para modificar la duracién de una nota, puede modificar
el valor de “Step Time” antes de introducir la nota. Sin
embargo, si desea prolongar la duracion (ligadura) de la
nota, pulse el boton Tie. En este momento, la nota
previamente introducida se prolongara la duracion de
“Step time”.

Para eliminar una nota o silencio que haya introducido,
pulse el boton Step Back. Se eliminara la nota
previamente introducida.

Para introducir un acorde, pulse simultaneamente las
notas del acorde deseado. Incluso aunque no las pulse
simultaneamente, las notas que haya pulsado antes de
separar completamente su mano de todas las teclas del
teclado se introduciran en la misma ubicacion.
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Measure

. Step (Compe.'ls)/

Nota: Step T!me: Time: Tecl’a, I?eat Tick

Seleccione 3. Boton (Tlemp? del

compasy

fraccion)

a3 D Tecla C3 001/01.000
G3 D - TeclaG3  |001/01.360
¥ D - Boton Rest | 001 /02.000
c4 D - TeclaC4  |001/02.240
¥ N - Boton Rest | 001/03.000
ca ) - TeclaC4 | 001/03.120
D3 D - TeclaD3  |001/03.240
Eb3 D - TeclaEb3 | 001/04.000
E3 D - Tecla E3 001/04.240
F3 D - Tecla F3 002 /01.000
Y D - Boton Rest | 002/01.120
a3 M - Tecla C3 002/01.360
¥ D - Boton Rest | 002 /02.000
F2 D - Tecla F2 002 /02.240
Ligadura | ) - Bot6n Tie | 002/03.000
F2 D - Tecla F2 002 /03.240
¥ N - Boton Rest | 002/03.360
A2 D - TeclaA2 | 002/04.000
A3 N - TeclaA3  |002/04.240
g D - Bot6n Rest | 002/ 04.360

8. Cuando finalice la grabacion, pulse el botén Done.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir.

Vaya a la pagina Home— MIDI Track Loop, marque
Track Play Loop para MIDI Track 02, ajuste Loop Start
Measure en 001 y Loop End Measure en 002. La pista
02 MIDI reproducira repetidamente los compases 1-2.

9. Si no esta satisfecho con el resultado, utilice el
comando “Compare” de los comandos de ment de

pagina para volver al estado anterior a la grabacion, y
después vuelva a grabar desde el paso 4.

Cuando comience la grabacion por pasos, todos los datos
de la pista MIDI que sigue al compas en el que inicio la
grabacion se borraran. Tiene que ser consciente de esto si
inicia la grabacion por pasos desde un compas a mitad de
la cancion.

Si desea copiar datos en un compas que ya contenga
datos, realice la grabacion por pasos en una pista MIDI
vacia, y utilice los comandos de menti Move Measure o
Copy Measure.

Si desea editar los datos grabados o afiadirles algo, puede
utilizar la funcion MIDI Event Edit.
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Grabacion del sonido de una combinacion o programa

A continuacion se explica como puede copiar facilmente los
ajustes de una combinacion o programa y después grabar
utilizando ese sonido.

Configuracion en el modo SEQUENCER
(Copia desde una combinacion y copia
desde un programa)

En modo SEQUENCER, puede utilizar los comandos de
menu de pagina “Copy From Combi” y “Copy From
Program” para configurar una cancion basada en una

combinacion o programa. En este ejemplo, vamos a explicar
como configurar una cancion basada en una combinacion.

Nota: Asegurese de que el canal MIDI global (pagina
GLOBAL > MIDI- MIDI, MIDI Channel) esté ajustado en
01.

1. Seleccione una nueva cancion vacia.

2. Seleccione el comando de menu de pagina “Copy
From Combi”.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Copy From Combination

Combination » | ADDD: Piano & Constant Voices

IFXs-All IFXs-All used
MFXs TFXs

Multi REC Standby

Cancel

Seleccione el programa o combinacion que desee copiar
(es decir, la fuente de copia).

También vamos a copiar los ajustes de efectos de la
combinacion, asi que marque las casillas de verificacion
IFXs-All, MFXs y TFXSs.

Marque Multi REC Standby. Status se ajustara
automaticamente en REC para las pistas MIDI necesarias
para grabar tal combinacion.

Pulse el boton OK para ejecutar la copia.

Observe que cuando ejecute este comando, el ajuste
Play/Rec/Mute de cada pista se realizara
automaticamente. La casilla de verificacion Multi REC
se marcara.

3. Inicie la grabacion.
Pulse el boton LOCATE para poner la ubicacion en
001:01.000.

Pulse el boton SEQUENCER REC, y después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP.

Nota: Sitoca el teclado durante la cuenta de entrada
antes de la grabacion, ARP y la pista de bateria
comenzaran a reproducirse en el momento en que se
inicie la grabacion.

4. Grabe su interpretacion.

5. Cuando termine de interpretar, pulse el boton
SEQUENCER START/STOP.

Si ha cometido un error o desea volver a grabar, puede
utilizar la funcion “Compare” para volver a grabar tantas
veces como desee.
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Grabacion de miultiples pistas MIDI desde un secuenciador externo

1. Asegiirese de haber conectado MIDI OUT de su
secuenciador externo a MIDI del NAUTILUS.

Si no estan conectados, desconecte la alimentacion,
realice la conexion, y después conecte la alimentacion.

2. En la pagina GLOBAL > MIDI- MIDI, configure
MIDI Clock como External MIDI. Con este ajuste, el
NAUTILUS sincronizara los mensajes de reloj MIDI
desde su secuenciador externo.

Asegurese de que Receive Ext. Realtime Commands
esté marcado.

GLOBAL > MIDI
MIDI Setup MIDI Filter
Basic MIDI Channel Joi

M Local Control On

W Enable Program Change
M Bank Change
Convert Position Pre MIDI M Combination Change
Note Receive All M Enable After Touch

MIDI Clock Internal ® External MIDI Auto MIDI

W Enable Control Change

External USB Auto USB M Enable Exclusive
I Recelve Ext. Realtime Commands
MIDI Routing Setup

X-Y MIDI Out ® X-Y Control

SEQ MIDI Out Setup

X-Y CC Control Song Track  for Master

ParamEdit  Control Change

ARP External Routing M Enable ARP to MIDI Out Drums MIDI Setup

W Enable MIDI In to ARP Prog MIDICh 10

Start/Stop(Realtime) Out Enable Start/Stop Out in Prog/Combi Prog MIDI Out

3. Cree una nueva cancion en el modo SEQUENCER, y
en la pagina SEQUENCER > Home- Recording
Setup, marque la casilla de verificacion Multi REC.
Ajuste Recording Setup en Overwrite.

SEQUENCER > Home
001 :01. 000 L] (] & wp Mow| ) EXT
> |S010: NEW SONG 010 S

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

® Overwrite Auto Punch In
Overdub
Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth 16-bit
Source Direct Solo Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 OutputBus LR
Precount [Measure] 2

Recording
Setup

4. Pulse el botén Mute/Rec de la pagina SEQUENCER >
Home-Mixer para seleccionar “REC” para las pistas
que desee grabar.

Para las pistas que no desee grabar, active (On) o
desactive (OfY) el silenciamiento (Mute) (modo de
reproduccion).
SEQUENCER > Home
001:01.000 WK | ® > 2
> S010: NEW SONG 010 b0 Tk N PR e
LIOIEEEM MDI9 -16  Audio1-8 Audio9 - 16 RPPR
Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano § Piano 6 iano Piano 8 Piano
A000 000 AQ00 ADD

A000 AQ00
Nautilus Gran. Nautilus Gran| Nautilus Gran. Na

R Manu ] EXT

Both Both Both Both Both

O DO D3

Solo Solo Solo Solo Solo

Mixer

o I

5. En la pagina SEQUENCER > Track Parameters—
MIDI, utilice MIDI Channel para especificar el canal
MIDI de cada pista.

Ajuste el canal MIDI de cada pista del NAUTILUS de
forma que coincida con el canal MIDI de cada pista del
secuenciador externo. Los datos del canal concordante se
grabaran en cada pista del NAUTILUS.

Asegurese de que Status esté configurado como INT o
Both.

6. Pulse el boton LOCATE para poner la ubicacion en
001:01.000.

7. Pulse el botén SEQUENCER REC para entrar en el
modo de espera de grabacion.

8. Inicie su secuenciador externo.

El secuenciador del NAUTILUS iniciara
automaticamente la grabacion cuando reciba el mensaje
de inicio de MIDI transmitido por su secuenciador
externo.

9. Cuando haya finalizado la grabacion, detenga su
secuenciador externo.

El secuenciador del NAUTILUS detendra
automaticamente la grabacion cuando reciba el mensaje
de detencion de MIDI transmitido por el secuenciador
externo. También puede detener la grabacion pulsando el
boton SEQUENCER START/STOP del NAUTILUS.

Después de esto, puede reproducir la secuencia que acaba
de grabar:

10.En la pagina GLOBAL > MIDI, configure MIDI
Clock como Internal.

11.Ajuste “Tempo Mode” en Auto.

12.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir.

Nota: Si no se seleccionan los sonidos correctos al
iniciarse la reproduccion, puede que se resuelva el
problema utilizando el comando de menu de pagina
“MIDI Event Edit” (Track Edit) para volver a especificar
los datos de Program Change (Cambio de programa).
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Grabacion de eventos exclusivos del sistema

Los mensajes exclusivos recibidos desde un dispositivo
MIDI externo o los cambios de parametros que se producen
cuando se edita un parametro de pista MIDI, parametro de
pista de audio o parametro de efectos se pueden grabar en
tiempo real en cualquier pista MIDI.

Durante la reproduccion, los mensajes exclusivos que grabd
controlaran los parametros de pista y parametros de efectos
de la cancion, y pueden enviarse a dispositivos MIDI
externos.

Nota: Puede utilizar el comando de ment de pagina “Put
Effect Setting to Track™ para insertar en la ubicacion
deseada de una pista un evento exclusivo que contenga los
ajustes de parametros de un efecto de insercion, efecto
maestro o efecto total, de forma que estos valores cambien
automaticamente durante la reproduccion.

k Los mensajes exclusivos GM, XG, y GS pueden grabarse
en una pista, pero el generador de tonos del NAUTILUS
no respondera a estos mensajes.

Grabacion de cambios de parametros
internos

Puede utilizar SysEx para la automatizacion de parametros
internos de efectos y programas del NAUTILUS.

Como ejemplo, vamos a grabar una frase corta en la pista 1,
afladir un efecto de insercion, y después grabar los cambios
de parametros para tal efecto en una pista sin utilizar.

Nota: Para grabar mensajes exclusivos del sistema,
asegurese de que el ajuste “Enable Exclusive” de GLOBAL
> MIDI- MIDI esté marcado.

GLOBAL > MIDI
MIDI Setup MIDI Filter
Basic MIDI Channel Jo1

W Local Control On

W Enable Program Change
M BankChange
M Combination Change
I Enable After Touch
M Enable Control Change

Convert Position Pre MIDI
Note Receive All
MIDI Clock External MIDI Auto MIDI

External USB Auto USB

@ intemal
M Enable Exclusive
M Receive Ext. Realtime Commands
MIDI Routing Setup
X-Y MIDI Out

SEQMIDI Out Setup

® X-Y Control X-Y CC Control Song Track  for Master
ParamEdit  Control Change

W Enable ARP to MIDI Out

ARP External Routing

Drums MIDI Setup
Prog MIDI Ch 10
Prog MIDI Out

M Enable MIDIIn to ARP

Start/Stop(Realtime) Out Enable Start/Stop Out in Prog/Combi

1. Seleccione el programa deseado para la pista 1 MIDI,
y enritelo a IFX1. Después grabe una frase de unos
dieciséis compases.

» En la pagina Home— Mixer, utilice “Program Select”
para seleccionar el programa deseado para MIDI Track
0l1.

* En la pagina IFX— MIDI Routingl, enrute Bus Select
(IFX/Indiv. Out Assign) de MIDI Track 01 a IFX1. A
continuacion, en la pagina IFX— Insert FX, seleccione el
efecto deseado para IFXI1.

* Seleccione MIDI Track 01 en “Track Select”. Después,
pulse el boton SEQUENCER REC, y luego el boton
SEQUENCER START/STOP, y grabe una frase de unos
dieciséis compases.

2. Seleccione MIDI Track 09 en “Track Select”, y grabe

cambios de parametros como desee.

Nota: Para este ejemplo, seleccione una pista vacia. Si
desea grabar en una pista MIDI que ya contenga datos,
ajuste Recording Setup de la pagina Home— Recording
Setup en “Overdub (Sobregrabar)”, como se describe en
la pagina 80.

SEQUENCER > Home

001:01-000 |4 ° &
> |S010: NEW SONG 010 M

01: MIDI TRACK 01
Recording Setup

A Manu | J 00000
I i ReEC
Audio Track Recording Level 48]
Ovenwite AutoPunch In
® Overdub
Manual Punch In
Recording Setup(Audio Track)
Automation Only  BitDepth  16-bi
Source Direct Solo Auto Input

Metronome Setup

Level 127 OutputBus  L/R

Precount [Measure]

Recording
Setup

Seleccione MIDI Track 09 en “Track Select”. Después,
pulse el boton SEQUENCER REC, y luego el boton
SEQUENCER START/STOP, e inicie la grabacion.

En el momento apropiado durante la grabacion, ajuste el
(los) parametro(s) que desee grabar en tiempo real.

Seleccione otro efecto para IFX1 en la pagina [FX— Insert
FX, y edite los valores de los pardmetros del efecto, o
utilice los controles Tone Adjust de la pagina Home—
Tone Adjust para editar el sonido en tiempo real.

. Detenga la grabacién.

Nota: Los mensajes exclusivos siempre se graban en la
pista actual seleccionada mediante “Track Select”. En
este ejemplo, se graban en la pista 9 MIDI.

Nota: En la pantalla de edicion de eventos MIDI se
pueden ver los eventos exclusivos grabados y su
ubicacion. Los eventos exclusivos se muestran como
“EXCL”.

Para ver estos eventos, vaya a la pagina Track Edit—
Track Edit y seleccione el comando de menu de pagina
“MIDI Event Edit”. Después, en el cuadro de didlogo Set
Event Filters, marque Exclusive y pulse el boton OK.

Ubicacion Visualizacién de eventos
MIDI Event Edit -|MIDI Track 10

Measure 004 [| index 00000
Mease | BootTi | index EventData
004 #000

Soci{l{Programinto. €x1 A062: Ping Pong Piano

Meter  4/4
004 01.007 #001
004 01.012

Length 000.063
Value 127
004 01.110
004 01.193
004 01.255 Length 000.208

| 004 01.313 Length 000,159

| 004 01.314
004 01.349
004 01.414

Length 000.130
Length 000,088
004 01.442
j 004 01.445
} 004 02.003
004 02,013
004 02.019

Length 000.067

Length 000.025

ECBCECSCEENCEERROE

Play

k Los eventos exclusivos no pueden cambiarse a un tipo

diferente de evento. Tampoco es posible cambiar otros
eventos en eventos exclusivos.
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4. Si va a la pagina (por ejemplo, Insert Effect) que
muestra los parametros que ha ajustado en tiempo
real, puede observar los cambios grabados
reproduciéndose mientras se reproduce la cancion.

Mensajes exclusivos que pueden grabarse en
tiempo real

Los mensajes exclusivos siguientes pueden grabarse en
tiempo real:

* Mensajes exclusivos recibidos desde un dispositivo
MIDI externo

* Cambios de parametros en el modo SEQUENCER

* Mensajes exclusivos universales de volumen maestro
asignados al pedal o un mando
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Grabacion de patrones

° o s

Grabacion y edicion de patrones

Puede grabar patrones en una de dos maneras; grabacion en
tiempo real o grabacion por pasos. Sin embargo, la grabacion

d

e patrones en tiempo real difiere de la grabacion de

canciones en tiempo real en cuanto a que solamente se puede
utilizar grabacion tipo de bucle.

Puede editar patrones utilizando operaciones de edicion de

eventos para modificar los datos grabados o insertar nuevos
datos. También puede utilizar el comando de menu de pagina
Get From MIDI Track para convertir una region deseada

de datos interpretacion de una pista MIDI en un patron. Por
el contrario, puede utilizar los comandos de menu de pagina
Put to MIDI Track o Copy to MIDI Track para colocar o

copiar datos de interpretacion de un patron a una pista MIDI.

También puede utilizar sus patrones con la pista de bateria a
través del comando de menu Convert to Drum Track
Pattern en Pattern/RPPR.

Grabacion de patrones en tiempo real

A continuacion se explica como puede utilizar la grabacion
en tiempo real para crear un patron. A los patrones de usuario
se puede acceder mediante la funcion RPPR de la misma
manera que a los patrones preajustados, y pueden copiarse o
colocarse en una cancion. Los datos de reproduccion de una

p

ista también pueden copiarse en un patron.

Cuando grabe en tiempo real un patrén, un patrén del
numero especificado de compases reproducira
repetidamente, lo que le permite continuar afiadiéndole datos
musicales.

1.

Cree una nueva cancion, y como se describe en
“Preparativos para la grabacion” en la pagina 76,
ajuste la pista en el programa que desee que utilice el
patrén.

. Vaya a la pagina Pattern/RPPR- Pattern Edit
(consulte el diagrama de abajo).

Pattern Select

SEQUENCER > Pattern/RPPR

01

User | UDO: PATTERN 00 4
Ch:01 RPPR:NoAssian

Jso10:poP P W J 12000

7
Meter 4/4 01: DRUMS

MTO01: exi 0018: Studio Standard Kit KBD: 1 0018: Studio Standard Kit

USED IN SONG TRACK
1 = =

USED IN RPPR
1 =

3. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista que

desee utilizar para grabar el patrén.

El patron sonara con el programa y otros ajustes de la
pista seleccionada.

. Ajuste “Pattern (Pattern Bank)” en User, y ajuste
“Pattern Select” en U00.

Para cada cancion pueden crearse los patrones de usuario
U00-U99.

. Seleccione el comando de menu de pagina “Pattern

Parameter”.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Set Pattern Parameter of UDO

Length |m

Cancel

. Ajuste el nimero de compases del patrén en una

longitud (“Length”) de 04 (cuatro compases), y ajuste
“Meter” en una signatura de compas de 4/4. Pulse el
botén OK.

. Segitin sea necesario, configure “Resoluciéon REC”

para aplicar cuantizacion en tiempo real.

. Inicie la grabacion en tiempo real.

Puede grabar en la misma manera que lo hizo durante la
grabacion de pistas con Loop All Tracks. (Consulte
“Loop All Tracks (Todas las pistas en bucle)” en la
pagina 81.)

Pulse el boton SEQUENCER REC, y después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP.

Después de la cuenta de entrada, se iniciara la grabacion
del patron. Toque el teclado y accione el joystick y otros
controladores para grabar su interpretacion.

Cuando alcance el final del patron, el secuenciador
volvera al principio del patron y continuara grabando. Si
continua grabando, los datos nuevamente grabados se
afladiran a los datos previamente grabados.

. Si desea eliminar datos especificos mientras contintia

grabando el patron, puede pulsar el botén
SEQUENCER REC o marcar la casilla de verificacion
“Remove Data”.

Para los detalles, consulte el paso 6 de “Loop All Tracks
(Todas las pistas en bucle)” en la pagina 81.

10.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para

detener la grabacién.

Si ha cometido un error o si decide volver a grabar, pulse
el boton SEQUENCER START/STOP para detener la
grabacion, y pulse el comando “Compare” en el menu de
pagina para ejecutar.
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Grabacion de datos de control en
patrones

Para grabar los datos de control en un patrén, debera
restablecer los datos de control a su valor normal dentro del
patrén. Si no restablece el valor normal, pueden permanecer
datos de control innecesarios en una posicion “pegada” al
colocar el patrén en una cancion o utilizar la funcion RPPR
tocar el patron. Sin embargo, los datos de control siguientes
se restableceran automaticamente a los valores siguientes
cuando la cancion o funcion RPPR termine de reproducir el
patrén, o cuando se detenga la reproduccion.

Valor
Controlador restablecido

Modulacién 1 (CC#01) 00 (cero)
Modulacién 2 (CC#02) 00 (cero)
Expresion (CC#11) 127 (max.)
(Ccocn#r'g:)tador de resonancia (apagador) 00 (cero)
Conmutador de sostenuto (CC#66) 00 (cero)
Conmutador de celeste (CC#67) 00 (cero)
Nivel de sostenido de EG (CC#70) 64 (centro)
Nivel de resonancia (CC#71) 64 (centro)
Tiempo de liberacién de EG (CC#72) 64 (centro)
Tiempo de ataque de EG (CC#73) 64 (centro)
Corte de filtro de paso bajo (CC#74) 64 (centro)
Tiempo de decaimiento de EG (CC#75) 64 (centro)
Velocidad de LFO1 (CC#76) 64 (centro)
Profundidad de LFO1 (tono de afinacién) 64 (centro)
(CC#77)

Decaimiento de LFO1 (CC#78) 64 (centro)
Intensidad de EG de filtro (CC#79) 64 (centro)
Modulacién de SW1 (CC#80) 00 (cero)
Modulacién de SW2 (CC#81) 00 (cero)
Inflexion de tono de afinacion 00 (cero)

Utilizacion de ARP para grabacion de patrones

Si ARP esta ajustado para operar para la pista seleccionada
con “Track Select”, puede grabar la interpretacion con ARP
en el patron.

Otras formas de grabar

Grabacion multipista con ARP y la pista
de bateria

Puede grabar interpretaciones multipista generadas mediante
ARP y/o la pista de bateria. Para mas informacion, consulte

“Ajustes del arpegiador en el modo SEQUENCER” en la
pagina 166.

Grabacion multipista con RPPR

Puede grabar interpretaciones multipista generadas mediante
RPPR. Para mas informacion, consulte “Utilizacion de
RPPR (Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo
real)” en la pagina 106.
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Grabacion de audio

Descripcion general de la grabacion de audio

Hay dieciséis pistas de audio. Permiten la grabacion en
formato PCM lineal de 16 o 24 bits con un tiempo
maximo de 80 minutos.

Para cada pista pueden grabarse datos de automatizacion
(volumen, panoramizacion, ecualizacion, envio 1/2).

Se pueden reproducir simultaneamente hasta dieciséis
pistas, y se pueden grabar simultaneamente hasta cuatro
pistas.

La funcién de par estéreo le permite asignar dos pistas
como un par para grabacion, control, y edicion.

Puede elegir entre una amplia serie de buses internos
como fuente de grabacion; entradas de audio 1-2, USB 1—
2, bus REC (bus de grabacion) 1-4, salidas principales
L/R (izquierda/derecha) o salidas individuales 1-4 (si, se
puede grabar directamente desde las salidas, todo en el
dominio digital). También puede enrutar la sefial de forma
muy flexible, por ejemplo, mediante efectos de insercion
en fuentes de audio externas para grabar el resultado.

Cuando grabe, se crean datos de eventos de audio y de
region y se asignan a la pista. Los datos de region
contienen un vinculo al archivo WAVE (datos de audio)
que se graba en la unidad de disco interna. Puede editar
en una variedad de formas, por ejemplo cambiando la
ubicacion del evento de audio, o editando/sustituyendo
datos de region o el archivo WAVE.

Se dispone de pinchado de entrada/salida automatico o
manual.

La funcion Rehearsal (ensayo) le permite practicar un
pinchado de entrada/salida sin llegar a grabar.

Puede utilizar el mezclador para ajustar la
panoramizacion, volumen, etc., de las pistas de audio y
grabar estas operaciones como eventos de

SONGO00

automatizacion para que los cambios de panoramizacion
y volumen se reproduzcan durante la reproduccion.

A& Cuando grabe pistas de audio, MIDI Clock deberé estar
ajustado en Internal.

Eventos de audio y regiones en una pista
de audio

Cuando grabe en una pista de audio, los datos de audio
actuales se grabaran directamente en la unidad interna como
un archivo WAVE. En este momento, se creara también una
“region”; esta contiene informacion que especifica qué parte
de tal archivo WAVE es la que en realidad va a reproducirse.
Ademas, se creara un “evento de audio” que asigna tal
region; esto especifica la ubicacion en la cancion en la que se
reproducira el audio.

Cuando la reproduccion alcance un punto de la cancion
donde se encuentre un evento de audio, el archivo WAVE de
la unidad de disco interna se reproducira segun lo
especificado por el evento de audio y la region. En otras
palabras, el audio no se reproducira si se ha perdido el
evento de audio, la region, o el archivo WAVE.

K Tenga en cuenta que los eventos de audio y las regiones
se pueden borrar mediante la edicion de eventos de audio
o la edicion de regiones, y pueden perderse facilmente
también si se desconecta la alimentacion antes de haber
guardado en la unidad de disco interna. Si en la unidad de
disco interna solamente se deja el archivo WAVE, se
ocupara capacidad del disco sin ninguna utilidad; le
recomendamos que ejecute “Delete Unused WAV Files”
(Eliminar archivos WAVE no utilizados) para liberar
cualquier espacio desperdiciado.

Eventos de audio

Parametros Datos de

Pista de audio 01
— Volume, Pan, Send, EQ

= Start, Volume, Region No.
interpretacion Eventos de automatizacion

e — e

Regién00 \ Region01 \

Eventos de audio

Parametros Datos de

Pista de audio 02
= Volume, Pan, Send, EQ

= Start, Volume, Region No.
interpretacion Eventos de automatizacion

Region02

I o }—\h

Regién
s N\
— — — 1 o 0000: Guitar1
Pise ] ™ Song No.: Song00
NEWFILE_A SONG000 ATRACKO1 GUITART.WAV Track No.: Track01
Allow Tempo: On
o, <
W1 Tempo: 120
GUITAR2.WAV Start: 000
L Iﬁv ( End: 95999
w1 Anchor Point: 0
ATRACKO2  VOICE1L.WAV Wave Name: GUITART WAV
— — 0001: Guitar2
& 1%
NEWFILE.SNG NEW SONG Tracks l 0002: Voicel
—{H]
PATTERN 00
v —]
Regions TRKO1_00
—
TRKO1_01
—]
TRK02_00
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Como se almacenan los datos de audio
en la unidad de disco interna

Cuando guarde canciones en la unidad de disco interna, estas
se almacenaran en un archivo .SNG. Este archivo .SNG
contiene todos los datos del modo SEQUENCER,
incluyendo todas las canciones de la memoria a excepcion
de los archivos de audio relacionados.

Cuando guarde un archivo .SNG, sus archivos de audio
relacionados se almacenaran en un directorio independiente.
Este directorio se crea automaticamente, dentro del mismo
directorio que el archivo .SNG. (También se creara si carga
un archivo .SNG preexistente que no tenga directorio de
audio correspondiente.) El nombre del directorio se
compone del nombre del archivo .SNG seguido por “ A” (de
“Audio”).

Por ejemplo, si el archivo .SNG se denomina
WAMOZART.SNG, su directorio de audio se denominara
WAMOZART_A.

Este directorio principal contiene subdirectorios para cada
cancion, denominados SONGO000, SONGO001, etc. Estos a su
vez contienen subdirectorios para cada pista de audio,
denominados ATRACKO1, ATRACKO2, etc. Dentro de cada
uno de los subdirectorios de pista, cada toma individual de
audio se almacena como un archivo WAVE.

Movimiento o cambio de nombre de archivos de
audio y .SNG juntos

Si mueve o cambia de nombre un archivo .SNG existente,
asegurese de mover o cambiar también el nombre de su
directorio de audio correspondiente. El directorio principal
de audio debera estar en la misma carpeta que el archivo
.SNG, y debera denominarse como se ha descrito
anteriormente.

Archivos de audio temporales

Si esta grabando una nueva cancidn, y ain no esta guardadas
como archivo .SNG, los archivos de audio se almacenan en
una ubicacion temporal del disco. La estructura de
directorios es la misma que la descrita anteriormente,
excepto que el directorio principal de audio se denomina
TEMP.

Una vez que guarde la cancion (o canciones) en un archivo
.SNG, estos directorios y archivos de audio se copiaran
automaticamente en una nueva carpeta “_A”. Por otra parte,
si por alguna razén no quiere o no puede guardar antes de
desconectar la alimentacion, tendra la oportunidad de
recuperar estos archivos de audio la proxima vez que inicie
el instrumento, tal como se describe a continuacion.

Recuperacion de archivos de audio temporales

Si hay archivos de audio temporales de la sesion anterior,
vera el didlogo siguiente la proxima vez que inicie el
NAUTILUS:

/TEMP folder detected.
This folder may contain unsaved WAVE.

Do you want to restore the /TEMP folder, or delete it
from the disk?

[Restore] [Delete]

Si no tiene intencion de utilizar los archivos WAVE, le
recomendamos que los elimine para no desperdiciar espacio
en la unidad de disco interna. Para eliminarlo, pulse el boton
Delete.

Si desea guardar estos archivos, pulse el boton Restore para
conservarlos.

Tenga en cuenta que mientras que los archivos de audio
pueden recuperarse de esta manera, el resto de los datos del
secuenciador no podra restablecerse.
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Ajustes de entrada de audio y seleccion de la fuente de grabacién

En la pagina de la pestaia Audio Input de la pagina Home-
Sample puede seleccionar la fuente de audio que desee
grabar, asi como utilizar los controles de
reproduccion/silenciamiento (Play/Mute), solo y volumen
cuando esté grabando.

SEQUENCER > Home -
001 :01. 000 4 [ ] & e Mana ) 12000
> ISD10: NEW SONG 010 e i MubiREC

i UseGlobal nput 1 Input 2. usa 2
Setting

Auto

Audioln | Setup i

Sampling
Setup Bus Select off off off

FXCulBus  Off off off

Rec Level [dB]
Audio

REC Bus off oft
Input

Send1 000

Send2 000

sampling

Use Global Setting (Utilizar ajuste global)

Si se deja sin marcar, se habilitaran los ajustes de entrada de
audio (Audio Input) (Input 1, 2 y USB 1, 2) que estén
configurados en la pagina SEQUENCER > Home—
Sampling: Audio Input.

Ajustes de entrada de audio (Audio Input)

Al igual que en los modos PROGRAM y COMBINATION,
el modo SEQUENCER incluye un mezclador para las
entradas de audio, incluidas analdgicas y USB. Puede
utilizar esto para mezclar y procesar las entradas antes
grabar, si lo desea. Por ejemplo, puede mezclar juntas varias
entradas y enviarlas al mismo bus REC, o procesar una
entrada a través de efectos y después grabar el resultado.

Como alternativa, puede ignorar los ajustes del mezclador y
simplemente grabar directamente desde las entradas.

Input 1 & 2 son las entradas de audio analdgico procedentes
de los jacks INPUT 1 & 2. Active el boton Audio In para
habilitar los jacks de entrada de audio (INPUT) 1/2.

Pulse el boton Setup de Audio In para que aparezca en la
pantalla el cuadro de didlogo Analog Input Setup. Ajuste
“Input Select” (Seleccion de entrada) en “Mic” o “Line”
dependiendo del dispositivo que esté conectado, y ajuste la
ganancia de entrada analdgica (Analog Input Gain).

Para mas informacion, consulte “Entradas de audio
analogicas” en la pagina 5.

USB 1 & 2 son las entradas de los canales izquierdo y
derecho de la entrada de audio USB. Para mas informacion,
consulte “USB” en la pagina 5.

Bus Select
Esto especifica el bus de salida para cada sefial de audio.

Off: La sefial de entrada de audio externa no se enviara a
ningun bus. Sin embargo, todavia podra grabar directamente
la sefial de audio externa utilizando el ajuste REC Source de
Audio Track de la pagina Home— Mixer para elegir una
entrada externa (Audio Input 1/2, USB 1/2) para grabacion.

L/R: La seiial de entrada de audio externa se enviara al bus
L/R. Elija esto cuando desee que otras sefiales como el
generador de tonos interno del NAUTILUS se graben junto
con una fuente de audio externa. Ajuste REC Source en L/R.

IFX1...12: La sefial de entrada de audio externa se enviara
al bus IFX1-12. Elija esta opcion cuando desee aplicar un
efecto de insercion durante la grabacion. Ajuste REC
Source de forma que coincida con el ajuste Bus Select de
post-IFX.

1...4: La sefial de entrada de audio externa se enviara en
monoaural a la salida individual seleccionada.

1/2 y 3/4: La sefial de entrada de audio externa se enviara a
través de Pan en estéreo a las salidas (individuales) 1/2 0 3
/4. Ajuste REC Source con el ajuste de INDIV.
correspondiente.

Tenga en cuenta que si cambia Bus Select de Off
(desactivado) a L/R o IFX, el nivel de volumen de los
jacks de salida (OUTPUT) L/MONO y R o del jack
auriculares puede aumentar bruscamente. Tenga cuidado.

FX Ctrl Bus

Esto envia la sefial de entrada de audio externa al bus de
control de FX (dos canales estéreo (FX Ctrll, 2)).

REC Bus

Esto envia la sefial de entrada de audio externa a los buses
REC (cuatro canales monoaurales: 1, 2, 3, 4).

Los buses REC estan dedicados a buses de grabacion
internos que pueden utilizarse para la grabacion o maestreo
de pistas de audio.

La grabacion sera posible si elige un bus REC como el “bus
fuente”. Por ejemplo, puede utilizar los buses REC si desea
grabar solamente una fuente de entrada de audio que esté
reproduciéndose junto con la cancién que esté saliendo
desde el bus L/R (es decir, grabar la fuente de entrada, pero
no la reproduccion de la cancion). También puede mezclar
varias entradas de audio en los buses REC, o mezclar la
sefial directa de entradas de audio en buses REC junto con el
sonido de post-IFX y grabar el resultado.

Off: La sefial no saldra a los buses REC. Normalmente
dejaré esto en Off.

1, 2, 3, 4: La sefial de entrada de audio externa se enviara al
bus REC especificado. El ajuste Pan se ignorara, y la sefial
se enviara en monoaural.

1/2, 3/4: La senal de entrada de audio externa saldra a los
buses REC en estéreo. De acuerdo con el ajuste Pan, se
enviard en estéreo a los buses 1 y 2,03 y 4.

Send1, Send2

Estos especifican el nivel con el que se enviara la sefnal de
entrada de audio externa a los efectos maestros.

Send1 envia la sefial al efecto maestro 1.
Send2 envia la sefal al efecto maestro 2.

Si Bus Select se ajusta en [FX1-12, los niveles de envio a
los efectos maestros se especificaran mediante los ajustes
Send1 y Send2 que siguen a IFX1-12.

Mute On/Off

Silencia la sefial de audio externa que se esta introduciendo.

Solo On/Off

Aisla (pone en “Solo”) la sefial de audio externa que se esta
introduciendo.
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Solamente saldra el sonido de los canales cuya funcion
“Solo” esté activada (On). Los demas canales estaran
silenciados. La operacion Solo incluye tanto pistas MIDI
como pistas de audio.

Pan

Esto indica la panoramizacion de cada sefial de entrada de
audio externa. Si esta introduciendo una fuente de audio
estéreo, normalmente panoramizara las entradas a L0O00 y
R127 respectivamente.

Level

Esto controla el nivel de la sefial de audio externa. El valor
predeterminado es 127.

Nota: Las sefiales de audio analdgicas procedentes de las
entradas de audio (Input) 1 y 2 se convierten en digitales
mediante un convertidor A/D. El medidor de la izquierda del
fader Level muestra el nivel de la sefial inmediatamente
después de la conversion, y antes del control Level. Level
ajusta el volumen de la sefial inmediatamente después del
medidor.

Si el sonido se distorsiona aunque el ajuste de Level sea muy
bajo, consulte “Consejos para eliminar la distorsion cuando
se utilicen las entradas analdgicas” en la pagina 97.

Forma de evitar ruidos extranos

A Si los cables estan conectados a cualquiera de las entradas
de audio (analdgicas o USB), cualquier ruido producido
por los cables entrara en la estructura del mezclador del
NAUTILUS. Esto puede incluir el siseo, zumbidos, y
otros ruidos de audio.

Para evitar ruido de entradas de audio no utilizadas:
* Ajuste el nivel (Level) de la entrada en “0”
o

* Ajuste todas las asignaciones de buses en Off,
incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), REC
Bus y FX Control Bus

Si no hay cables de audio conectados a las entradas de
audio analdgicas, las sefales de entrada se ven forzadas a
cero, lo que impide cualquier ruido adicional.

Audio Track Mixer (Mezclador de pistas
de audio)
Puede especificar la fuente de audio desde la que desee

grabar y cambiar el estado de Play/Mute, Solo,
panoramizacion y volumen para la reproduccion.

SEQUENCER> Home
001 :01. 000 14 L d >
> ISO10: NEW SONG 010
TR Audio$ - 16
3 4

e Manu ] 120,00

MIDI Track
01: MIDI TRACK 01

MIDI1-8  MIDI9 - 16

Status
Play/Mute 1 2

=]

Mixer

REC Source

Esto selecciona la fuente que se grabara en la pista. Se
grabara la sefial de la linea bus que especifique aqui.

Si ajusta el campo Track Select en Audio Track, podra
supervisar REC Source de tal pista.

Las opciones diferiran ligeramente dependiendo de si se ha
habilitado o no Stereo Pair.

Audio Input 1, 2, 1/2, 0 USB 1, 2, 1/2: Elija estas para
grabar directamente la entrada de audio procedente de las
entradas analogicas o USB. Las entradas se grabaran
directamente sin pasar por el bus L/R, buses REC, o buses
individuales. Ninguno de los ajustes de Audio Input afectara
la sefial grabada; esto incluye Bus (IFX/Indiv), Pan, Level,
Solo, y Play/Mute. Consulte el diagrama “REC Source =
Audio Input 1, 2, 1/2”.

Si Stereo Pair esta activado y se selecciona Audio Input 1/2,
Audio Input 1 se introducira en la pista de nimero impar y
Audio Input 2 se introducira en la pista de nimero par. De
forma similar, USB 1/2 se introduciran en pistas de numero
impar y de nimero par respectivamente.

L, R, L/R: Se grabard el bus L/R después de pasar a través
de TFX 1y 2. Elija esto si desea grabar una sefial de audio
externa que esté envidndose al bus L/R, o el sonido que esté
produciendo el NAUTILUS (y enviando al bus R/L) en
respuesta a la reproduccion del secuenciador, a tocar el
teclado a la entrada de MIDI.

Si Stereo Pair esta activado, L se enviara a pistas de nimero
impar, y R se enviara a pistas de nimero par.

REC 1, 2, 1/2, REC 3, 4, 3/4: Se grabaran los buses REC
1/2 0 REC 3/4. Elija esto si desea grabar solamente la
entrada de audio mientras escuche la reproduccion del
secuenciador y su interpretacion en el teclado desde las
salidas L/R. También puede mezclar varias entradas de audio
en los buses REC, o utilizar los buses REC para mezclar el
sonido directo de las entradas de audio con el sonido
procesado por efectos de insercion, y grabar el resultado.

REC Source =
Audio Input 1,2,1/2

L/R REC REC Indiv.
BUS 172 3/4 172 3/4

Entrada de
audio 2

1 Pista: REC )
Pista: REC JEstéreo
insercién
audo 7 t y maestros| -
! b1-4-|-F4-4-]-F4--X-- [ectosf --- 0oL - - - . L/MONO - Salidas de audio
| S R R O S SR KRR oo e
A ] Source Direct Solo

Nivel ~ Panoramica

Reproducciénde ]
secuenciador Teclado

Efectos de|
insercion

)
'~ BUS= L/IROIFX1-12
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Si Stereo Pair esta activado, el bus REC 1 (3) se enviara a
pistas de niimero impar, y el bus REC 2 (4) se enviara a
pistas de nimero par.

Indiv.1...4, Indiv.1/2 y 3/4: Esto le permite grabar la sefal
en las salidas individuales directamente, sin necesidad de un
cable externo. Al igual que con la utilizacion de los buses
REC, puede esto si desea supervisar la salida L/R durante la
grabacion de una sefial diferente.

Si Stereo Pair esta activado y ha seleccionado Indiv.1/2, el
bus Indiv. 1 se enviara a las pistas de numero impar, y bus
Indiv. 2 se enviara a las pistas de nimero par.

Mute/Rec (Silenciar/Grabar)

Utilice esto para silenciar una pista de audio, o para
seleccionar las pistas de grabacion para la grabacion
multipista. Durante la reproduccion, o para la grabacion de
una sola pista (grabacion normal), solamente es posible

seleccionar Mute On (Silenciamiento activado) u Off
(desactivado) (modo de reproduccion) para pistas (pistas de
reproduccion) que no sean la pista de grabacion. Para la
grabacion multipista, las pistas se pueden configurar como
Mute On (Silenciamiento activado) u Off (desactivado)
(modo de reproduccion), o como Rec (grabacion). El ajuste
se alternara cada vez que se pulse el boton Mute/Rec.

Solo On/Off

Esto activa/desactiva la funcion Solo.

Pan

Esto especifica la panoramizacion de la pista de audio.

Volume

Ajusta el volumen de las pistas de audio 1-16.

Procedimiento de grabacion

SEQUENCER > Home
001 :01- 000 4 [ ] J e Manu ) 12000
> S010: NEW SONG 010 é:d:LE:;E¢RA6K01 L tirec |

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

® Overwrite Auto Punch In
Overdub
Manual Punch In
Recording Setup(Audio Track)
Automation Only Bit Depth  16-bit
Source Direct Solo W Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 OutputBus  L/R
TRK01_00 TRK02_00

Precount [Measure] 2 M Take 00 M Take 00

Recording
Setuy

Recording Setup

Estos parametros especifican como se grabaran las pistas de
audio.

Para los detalles sobre cada método de grabacion, consulte
los ejemplos de pistas MIDI. (Consulte “Configuracion de
grabacion” en la pagina 79.)

Sin embargo, esto difiere de grabacion de pistas MIDI de la
forma siguiente.

Overwrite

Cuando grabe por primera vez, normalmente seleccionara
este método.

Para iniciar la grabacion, pulse el boton SEQUENCER REC,
y después el boton SEQUENCER START/STOP. Para
detener la grabacion, pulse una vez mas el boton
SEQUENCER START/STOP.

Eventos de audio de pistas de audio: Solamente se
sobrescribiran los compases que haya grabado; los datos de
los compases siguientes permaneceran invariables.

Eventos de automatizacion de pistas de audio: Se borraran
todos los datos siguientes al compas en que comience a grabar.
Overdub

Seleccione este método cuando desee agregar datos de
eventos de automatizacion de pistas de audio a una pista
previamente grabada.

Para iniciar la grabacion, pulse el boton SEQUENCER REC,
y después el boton SEQUENCER START/STOP. Para
detener la grabacion, pulse una vez mas el boton
SEQUENCER START/STOP.

Eventos de audio de pistas de audio: Al igual que con
Overwrite, solamente se sobrescribiran los compases que
haya grabado; los datos de los compases siguientes
permaneceran invariables.

Eventos de automatizacion de pistas de audio: Los datos
previamente grabados se mantendran, y se afiadiran los
nuevos datos grabados a la pista.

Manual Punch In

Seleccione este método cuando desee utilizar el boton
SEQUENCER REC o un conmutador de pedal para volver a
grabar partes seleccionadas de una pista previamente
grabada.

Auto Punch In

Seleccione este método cuando desee para volver a grabar
automaticamente partes seleccionadas de una pista
previamente grabada.

Tanto para Manual Punch In como para Auto Punch In, la
grabacion se producira de la forma siguiente.

Eventos de audio de pistas de audio, eventos de
automatizacion de pistas de audio: Solamente se
sobrescribiran los compases que haya grabado; los datos de
los compases siguientes permaneceran invariables.

Loop All Tracks

Elija este método si desea grabar repetidamente eventos de
automatizacion de pistas sobre una region especificada de
compases, afiadiendo datos en cada pase. Solamente pueden
grabarse eventos de automatizacion. Puede utilizar “Remove
Data” para eliminar eventos de automatizacion de pistas de
audio.

No pueden grabarse eventos de audio. Esto significa que si
ajusta “Track Select” en Audio Track, y desactiva
“Automation Only”, no sera capaz de iniciar la grabacion.
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Recording Setup (Audio Track)

Bit Depth

Puede elegir grabar datos de 24 bits o 16 bits. 24 bits ofrece
mayor fidelidad, pero utiliza més espacio en la unidad de
disco.

Automation Only

Normalmente grabara con esto sin marcar. Se grabaran tanto
eventos de automatizacion como eventos de audio.

Si marca esto, solamente se grabaran eventos de
automatizacion de pista de audio. Utilice este ajuste si desea
grabar automatizacion después de la grabacion.

Auto Input

Este parametro controla la supervision durante la grabacion.
Cambia automaticamente todas las pistas habilitadas para
grabacion entre supervision de la entrada de grabacion y la
reproduccion de la pista, de acuerdo a si la grabacion esta
activa o no.

Esto le permite escuchar audio que ya haya grabado cuando
realice el pinchado de entrada, y también significa que usted
no tiene que inhabilitar habilitaciones de grabacion de pista
de a fin de escuchar la reproduccion.

Esto solamente se aplica a pistas habilitadas para grabacion.
Si Multi REC esta desactivado, esta sera la pista REC Track
(seleccionada en el menu Track Select). Si Multi REC esta
activado, esto significa todas las pistas cuyo boton
Play/Rec/Mute esté ajustado en Rec.

Normalmente, Auto Input debera habilitarse (marcado).
Cuando esté habilitado, las pistas habilitadas para grabacion
se supervisaran de la forma siguiente:

» Cuando se detenga, se supervisara la sefial de entrada.

* Cuando se reproduzca pero no se grabe, se supervisara la
reproduccion de la pista.

» Cuando se grabe, se supervisara la sefial de entrada.

Para las pistas de audio que no estén habilitadas para
grabacion, estara supervisando siempre la reproduccion de la
pista.

Supervision de pistas de audio
(Entrada: fuente de grabacion, Pista: reproduccion de pista)

Durante Punch Rec

-3 >
5| | 8|3 3
<% w o % © =
) c < - g : S
- © © © - : ]
2| 5| 5|3 | 5|8 |5
w
<! a () o : ® a
M -
c
w
Pistas de On [Entrada|Pista |Entrada|Pista |Entrada |Pista*
grabacion

Off [Entrada

Otras pistas Reproduccién de pista

Source Direct Solo

Si esto esta sin marcar, la(s) sefial(es) de L/R (post-TFX) y
de linea de bus especificada(s) en REC Source se enviara(n)
a los jacks L/R y al jack de auriculares de acuerdo con lo
especificado en los ajustes Bus Select de Audio Input y Bus
Sel. de post-IFX. Este es el estado normal.

Normalmente dejara esto sin marcar, y lo marcara si
solamente desea supervisar el sonido que se esté grabando.
Solamente la sefial de la linea bus especificada mediante
REC Source saldra a los jacks L/R y el jack de auriculares.
Cuando utilice Multi REC, oira el sonido procedente de los
buses REC Source cuyo ajuste Play/Rec/Mute esté
configurado como REC.

Nota: Si REC Source es L/R, este ajuste se ignorara; la
sefial de L/R (post-TFX) saldra desde los jacks L/R y el jack
de auriculares.

Rehearsal

Marque esto si desea ensayar antes de efectuar la grabacion
real en una pista de audio (la grabacion no ocurrira en
realidad).

Nivel de grabacion de pistas de audio

Esto indica el nivel de entrada a la pista de audio
seleccionada para Track Select (cuando se utilice la
grabacion de una sola pista), o el nivel de entrada a las pistas
de audio cuyo ajuste Play/Rec/Mute sea REC (cuando se
utilice la grabacién multipista: un maximo de 4 pistas).

Recording Level (Nivel de grabacion) 1, 2, 3, 4
Level Meter (Medidor de nivel) 1, 2, 3, 4

Esto ajusta el nivel de sefial de la etapa final de cada REC
Source que esté grabandose en las pistas de audio.

La parte superior del medidor de nivel/deslizante muestra el
namero de pista de audio correspondiente.

Si esté utilizando la grabacion de una sola pista, se aplicaran
tanto Recording Level 1 como Level Meter 1.

Si esta utilizando grabacion multipista, seran validos los
ajustes para las pistas cuyo boton Mute/Rec esté en REC.

Cuando utilice la grabacion de una sola pista, el medidor de
nivel mostrara el nivel de grabacion si ajusta “Track Select”
en Audio Track. Cuando utilice la grabacion multipista,
pulse el boton SEQUENCER REC para entrar en el modo de
espera de grabacion, y el medidor de nivel mostrara el nivel
de grabacion.

Nota: Los ajustes hasta este punto son los mismos que si
ejecutara el comando de menu de pagina Auto
HDR/Sampling Setup con el ajuste HDR (Audio Track
Recording) para realizar automaticamente la configuracion.
Audio Input, REC Source, Track Select, y Overwrite se
ajustan automaticamente.

Ajuste de niveles

Para obtener los mejores resultados, ajuste los niveles como
se describe a continuacion:

1. Si Multi REC esta desactivado, configure Track Select
como una pista de audio (Audio Track.
0
Si Multi REC esta activado, habilite para grabacion
las pistas que desee, y a continuacién pulse el boton
SEQUENCER REC.
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El (los) medidor(es) de nivel mostraran ahora el (los)
nivel(es) de grabacion.

2. Inicialmente, ajuste el (los) nivel(es) de grabacion a
0,0 dB.

3. Ajuste el (los) nivel(es) de la(s) sefial(es) de entrada lo
mas alto posible sin que se activen los mensajes CLIP!
o0 ADC OVERLOAD!

Si esta utilizando las entradas de audio 1 y/o 2, ajuste el nivel
utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup (botén
SHIFT y boton AUDIO IN).

Si esta utilizando las entradas USB, ajuste el nivel de salida
de su fuente de audio externa.

Si estd muestreando audio externo a través de efectos
internos, es posible que tenga que ajustar los parametros de
nivel de entrada/salida de efectos individuales.

Si esta utilizando sonidos internos, ajuste los niveles
utilizando el recorte de entrada/salida de efectos, etc.

4. Si el nivel no es todavia suficientemente alto, aumente
el nivel de grabacion utilizando el deslizante de la
pantalla.

Una vez mas, el objetivo es conseguir que el nivel sea lo mas
alto posible sin que se activen los mensajes CLIP! o ADC
OVERLOAD!.

Consejos para eliminar la distorsiéon cuando se
utilicen las entradas analégicas

Si el sonido de las entradas analdgicas se distorsiona, pero el
mensaje CLIP! no aparece, es posible que la distorsion se
haya producido en la etapa de entrada analdgica, o que la
distorsion se deba a los ajustes de los efectos internos.

Si aparece el mensaje “ADC OVERLOAD!” sobre los
medidores Recording Level, la distorsion se debera a
niveles excesivos en la entrada. En este caso, reduzca el nivel
de salida de la fuente de audio externa o ajuste utilizando el
cuadro de didlogo Analog Input Setup (boton SHIFT y boton
AUDIO IN) de forma que no aparezca este mensaje.

Si hay distorsion, pero el mensaje “ADC OVERLOAD!” no
aparece, es posible que la distorsion la estén causando los
ajustes de los efectos internos. Para resolver este problema,
disminuir el nivel de entrada, o reajuste los efectos (como
cambiando los parametros de recorte de entrada de efectos
individuales).

Ejemplos de grabacion de pistas de audio

Grabacion de una entrada externa en la pista de
audio 1

En este ejemplo, vamos a explicar como puede grabarse una
guitarra conectada al jack AUDIO INPUT 1 en la pista de
audio 1.

K La grabacion y reproduccion en una pista de audio
pueden producirse hasta el final de la pista maestra. No se
puede grabar durante mas de 80 minutos.

Conecte su guitarra

1. Conecte su guitarra al jack de entrada de audio 1 del
panel posterior.

Seleccione la posicion LINE utilizando el cuadro de
dialogo Analog Input Setup (boton SHIFT y boton
AUDIO IN), y ajuste la ganancia de entrada analogica
(Analog Input Gain) aproximadamente en el centro.

INPUT (BALANCED )

Guitarra

Unidad de efectos

A Si conecta una guitarra con pastillas pasivas (es decir, una

guitarra que no contiene un preamplificador), no serd
capaz de muestrearla en el nivel correcto debido a la
desigualdad de impedancia. Tales guitarras deberan
enrutarse a través de un preamplificador o una unidad de
efectos, y después conectarse al NAUTILUS.

Configure

2. En la pagina Home— Audio Input Sampling, ajuste los
parametros de entrada de audio (Audio Input) como
se describe a continuacion.

Use Global setting Off
Audio In: On
—INPUT 1 -

Bus Select: Off

Pan: L0O0O

Level: 127

REC Bus: Off

Nota: El medidor de la izquierda del fader Level muestra
el nivel de la sefial inmediatamente después de la
conversion A/D, y antes del control Level. El cambio de
Level no afectara al medidor.

001:01.000 |4
> S010: NEW SONG 010 e

] 5w Manu | ) 12000
oy |
Use Global Input 1 Input2 usB 2
etup

P Bus Select Ioll LR off

FX Cirl Bus off off

Rec Level (48]
0

REC Bus oft oft
Send1 000
Send2 000

Mute  Solo

sampling

En Audio Track de la pagina Home— Mixer, utilice REC
Source para seleccionar Audio Input 1 (In 1) de modo
que la sefial procedente de la entrada de audio 1 se grabe
directamente en la pista de audio 1.

REC Source de Audio Track 1: Audio Input 1 (In 1)
Audio Track 1 Mute/REC: REC
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SEQUENCER > Home
001 :01 - 000 4 [ ] » & e wanu 12000
> S010: NEW SONG 010 MudoTuck
MIDIT-8  MIDI9 - 16 Audio 9 - 16
2 3 4

Status

Play/Mute 1 5 6

Mixer

Vaya a la pagina IFX— Audio Routing]l.

Ajuste la salida para Audio Track 1 de la forma siguiente:
Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign): L/R

Sendl (MFX1) y Send2 (MFX2): 000

SEQUENCER > IFX

Audio Track  RP
01: AUDIO TRA PR
KBD: 1 A00O; Nautilus Grand Dry/Amb
12 13 1a s 15

J 12000

Audio
Routing

3. En la pagina Home— Recording Setup, configure
“Track Select” como Audio Track 01.

Ubicacion Seleccion de pista

001 :01. 000 1] [ ] & epe manu 12000
> |s010: NEW SONG 010 e hetrack o v TN

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

® Overwrite Auto Punch In
Overdub

Manual Punch In

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only Bit Depth 16-bit
Source Direct Solo I Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 OutputBus LR
TRK01_00

Precount [Measure] 2 M Take 00

Recording
Setup

Aparecera AUDIO TRK 01 (Level Meter 1, Recording
Level 1, Name 1, Take, Take No.).

Utilice el campo Name 1 para especificar un nombre para
la region y el archivo WAVE que se crearan.

Si tiene intencion de grabar varias tomas en la misma
pista, marque la casilla de opcion Take.

4. Especifique el método de grabacion en Recording
Setup y Recording Setup (Audio Track).

Overwrite: seleccionado
Automation Only: sin marcar
Source Direct Solo: sin marcar
Auto Input: marcado
Rehearsal: sin marcar

Nota: Si desea grabar desde el principio de la cancién o
desde el compas especificado mediante Location, debera
seleccionar Overwrite.

Nota: Si Take esta sin marcar, podra introducir hasta 24
caracteres como nombre de archivo. Si estd marcado,
podra introducir hasta 22 caracteres.

Nota: Si desea que el metronomo suene durante la
grabacion, utilice Metronome Setup para realizar los
ajustes del metronomo.

Ajuste el nivel de grabacién

5. Toque su guitarra al volumen que desee grabar.
Si aparece la indicacion “ADC OVERLOAD !”
(Sobrecarga en la entrada del convertidor AD), ajuste la
ganancia de entrada analdgica (Analog Input Gain)

utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(boton SHIFT y botén AUDIO IN).

Para obtener el mejor sonido, ajuste el nivel lo mas alto
posible sin permitir que aparezca la indicacion “ADC
OVERLOAD !”.

6. El medidor de nivel mostrara el volumen de la sefial
de la guitarra que se grabara.
Si aparece la indicacion “CLIP !”, utilice el controlador
VALUE, etc., para bajar el deslizante Recording Level
(ubicado en la parte derecha de la pantalla) desde +0.0
hasta un nivel apropiado.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion y compruebe el equilibrio de
volumen. Si desea supervisar solamente el sonido de la
guitarra durante la reproduccion, marque “Source Direct
Solo”.

Grabe

7. En la pagina Home— Recording Setup, utilice
“Location” para especificar la ubicacion en la que se
iniciara la grabacién.

Si desea grabar desde el principio de la cancién, ajuste
esto en 001:01.000.

8. Pulse el boton SEQUENCER REC.

El NAUTILUS entrara en el modo de dispuesto para
grabar. Si ha realizado ajustes de metréonomo, el
metronomo emitira el sonido de computo.

9. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

La grabacion se iniciara desde la ubicacion que haya
especificado en “Location”.

Si ha especificado una cuenta de entrada (“Precount
[Measure]”) de metronomo, la grabacion se iniciara
después de la cuenta de entrada. Si ya se habia grabado
una interpretacion en una pista MIDI, tal pista MIDI
también se reproducira.

10.Para detener la grabacion, pulse el botén
SEQUENCER START/STOP.

Escuche el resultado grabado
11.Vaya a audio 1-8 de la pagina Home— Mixer.

En “Audio Track 17, ajuste la panoramizacion y
volumen, etc., para la pista de audio 1.

Mute/REC: Off
Solo On/Off: Off
Pan: C064
Volume: 100
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12.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion.

Nota: Puede utilizar funciones como la de comparacion
(“Compare”) cuando grabe eventos de audio de la misma
forma que cuando graba pistas MIDI.

Nota: Si desea aplicar un efecto de insercion en una pista
de audio, ajuste Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) en
IFX1-IFX12.

Después, seleccione L/R como ajuste de Bus Select
(pagina IFX- Insert FX) que siga al efecto de insercion
que haya utilizado.

Nota: Si desea aplicar efectos maestros a una pista de
audio, utilice Send1 (MFX1) y Send2 (MFX2) para
configurar los niveles de envio al efecto maestro. Si esta
utilizando un efecto de insercion, configure los ajustes de
Send1 y Send2 que sigan a tal efecto de insercion.

Grabacion de una fuente de entrada externaen la
pista de audio 2 mientras escuche la pista de
audio 1 previamente grabada

En este ejemplo, vamos a grabar otra interpretacion de
guitarra en la pista de audio 2, mientras supervisamos la
interpretacion previamente grabada en la pista de audio 1
como se ha descrito en “Grabacion de una entrada externa en
la pista de audio 1”.

1. En Audio 1-8 de la pagina Home— Mixer, configure
REC Source de Audio Input 2 como Audio Input 1 (In
1).

Audio Track 2 REC Source: Audio Input 1 (In 1)
Audio Track2 Mute/REC: REC
2. Ajuste Track Select en Audio Track 02.

3. Grabe como se ha descrito en el paso 8 y siguientes de
la seccién anterior.

Aplicacion de un efecto de insercion
mientras se graba

En este ejemplo, vamos a aplicar un efecto de insercion a la
guitarra que esta conectado a AUDIO INPUT 1, y grabar el
sonido procesado con el efecto en la pista de audio 1.
Conecte su guitarra

1. Conecte su guitarra.

Para las instrucciones detalladas, consulte “Grabacion de
una entrada externa en la pista de audio 1” en la pagina 97.
Configure

2. En la pagina Home- Sampling, ajuste los parametros
de entrada de audio (Audio Input) como se muestra a
continuacion, de forma que la sefial procedente del
jack de entrada de audio 1 se envie a IFX1.

Use Global Setting: Off
Bus Select: IFX1

Input 1 Level: 127
Input 1 Pan: LO00
Input 1 REC Bus: Off

SEQUENCER > Home
001 : 01 . 000 4 [ ]
> S010: NEW SONG 010

Audio Track
01: AUDIO TRAQY

Use Global nput 1 Input 2 USB 2
Sampling Setting
Setup Bus Select I\F)('I L/R off

FX Ctrl Bus off off off ofi

Audio

REC Bus off off off oft
Input

Send1 000 000 000

Send2 000 000 000

Mute Solo = Mute Solo | Mute Solo = Mute Solo

(  Looo ) R127 ¢ Looo ) m27

127 127

3. En la pagina IFX- Insert FX, seleccione el efecto
deseado y enrutelo al bus REC 1.

IFX1 On/Off: On
IFX1: el efecto deseado
Bus Sel.: Off

REC Bus: 1

SEQUENCER = IFX

| Audio Track
001 %01 000 | 0. aypio TRACK 01 4 L
IFX Chainto

L2 On_ SN IUSS: Tube PreAmp Modeling IFX2

IFX2  Off s g00: No Effect IFX3

IFX3 5 000: No Effect IFX4

FX4  Off 000: No Effect &

IFXS " Off 5 000: No Effect IFX6

IEX6  Off "5 000: No Effect IFX7

IEX7 - Off 5 000: No Effect IFX8
IFX8  off
IFX9  off

IFX10 off

» 000: No Effect IFX9
> 000: No Effect IFX10
> 000: No Effect IFX11

IFX11° Off 5 000: No Effect

IFX12 Off * 5 000; No Effect

4. En Audio 1-8 de la pagina Home— Mixer: Status
Play/Mute, ajuste REC Source en REC1 para que la
sefial del bus REC se grabe en la pista de audio 1.

REC Source de Audio Track 1: REC1
SEQUENCI ome
001:01-000 4 e >
> S010: NEW SONG 010
. MIDI9 - 16 Audio 9 - 16

Play/Mute 1 2 3 4

Audio Track
01: AUDIO TRAQY

MIDIT - 8

Volume

m Mute Mute Mute

Solo Solo Solo

Mixer
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5. En la pagina Home— Recording Setup, configure
“Track Select” como Audio Track 01.

Los pasos restantes son los mismos que en el paso 3 y
siguientes de la seccion anterior “Grabacion de una
fuente de audio externa en la pista de audio 1. Consulte
tal seccion para los detalles.

Grabacion con pinchado de entrada de
una fuente de entrada externa en una
pista de audio

En este ejemplo, vamos a mostrar como grabar con pinchado
de entrada una parte de la pista que ha grabado en
“Grabacion de una entrada externa en la pista de audio 1”.

No cambie los ajustes indicados a continuacion, utilicelos
como estan.

*  “Audio Input” (pagina Home— Sampling)

* “Recording Setup(Audio Track)” (pagina Home—
Recording Setup)

* “REC Source” (pagina Home— Mixer)

Configure

1. En la pagina Home- Recording Setup, asegurese de
haber seleccionado Audio Track 01 para el parametro
“Track Select”.

2. Utilice Recording Setup para especificar como se
iniciara la grabacion.
En este ejemplo, seleccione grabacion con pinchado de
entrada.

Auto Punch In: on

M=**_M=***: Especifique el rango de compases para la
que desee grabar.

AUDIO TRK 01 Name, Take, Take No.: Especifique la
region y el nombre de archivo WAVE que desee para
grabar.

Nota: Si se ajusta Recording Setup en Auto Punch Iny
“MFFF_M***> en el rango de compases deseado, la
reproduccion se realizara hasta dicho rango de compases,
y después solamente se grabara el rango de compases
especificado.

Si ajusta Recording Setup en Manual Punch In, se
grabaran los compases que especifique pulsando el boton
SEQUENCER REC o pisando el conmutador de pedal. En
este caso, pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion. Cuando alcance el compas en el que
desee iniciar la grabacion, pulse el boton SEQUENCER
REC o pise el conmutador de pedal para iniciar la
grabacion. Cuando alcance el compas en el que desee
detener la grabacion, una vez mas pulse el boton REC o
pise el conmutador de pedal; la grabacion finalizara.

Ensaye

Si lo desea, puede simular la accion de grabacion sin grabar
realmente. Esto funcionara como si estuviera grabando, pero

no se creard ningun evento de audio, region, ni archivo WAVE.

3. En “Recording Setup (Audio Track)”, marque la
opcion “Rehearsal”.

4. Utilice “Location” para especificar la ubicacién en la
que desee iniciar la grabacion. Ajuste esto varios
compases antes de la region que haya especificado
para 0\Y Gty CETAE

5. Pulse el boton SEQUENCER REC.
Entrara en el modo de preparado para grabar.

Una vez que pulse el boton SEQUENCER REC, no podra
cambiar la seleccion de pistas de audio en “Track Select”.
6. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).
La reproduccion se iniciara desde el compas especificado
mediante “Location”, y la grabacion simulada se
producira solamente en el rango de compases
especificado mediante “M***-M***” Después se
reanudara la reproduccion, y continuara hasta el final de
la cancion.
Nota: Si el parametro “Auto Input” de “Recording Setup
(Audio Track)” esta desactivado (Off), siempre podra
escuchar la fuente de grabacion (REC Source).

7. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
detener la grabacién.

8. En “Recording Setup (Audio Track)”, desmarque la
opcion “Rehearsal”.

Grabe

9. Utilice “Location” para especificar la ubicacion en la
que desee iniciar la grabacion. Ajuste esto varios
compases antes de la region que haya especificado
para “M}’:**_M***”.

10.Pulse el boton SEQUENCER REC.
Entrara en el modo de preparado para grabar.
Una vez que pulse el boton SEQUENCER REC, no podra
cambiar la seleccion de pistas de audio en “Track Select”.
11.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
(comienzo/parada).

La reproduccion se iniciara desde el compas especificado
mediante “Location”, y la grabacion se producira
solamente en el rango de compases especificado
mediante “M***-M***” Después se reanudara la
reproduccion, y continuara hasta el final de la cancion.
Nota: Si el parametro “Auto Input” de “Recording Setup
(Audio Track)” esta desactivado (Off), siempre podra
escuchar la fuente de grabacion (REC Source).

12.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
detener la grabacion.

Escuche el resultado grabado
13.Pulse el botén SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion.

Realice los ajustes de salida de la pista de audio como se
ha descrito en “Escuche el resultado grabado” en la
pagina 98.

14.Pulse el botén SEQUENCER START/STOP para
detener la reproduccion.

Compare el resultado grabado

» Seleccione el comando de ment de pagina “Compare”
para reproducir.
Se reproducira la pista de audio anterior a la grabacion
con pinchado de entrada.

* Ejecute otra vez el comando de menu de pagina
“Compare” para reproducir.

Se reproducira la pista de audio siguiente a la grabacion
con pinchado de entrada.
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Otras variaciones de grabacion de pistas de audio

Rebote de pistas de audio

Rebote le permite combinar dos o mas pistas en una sola
pista monoaural, 0 un par estéreo.

En este ejemplo, vamos a mostrar como las pistas de audio 1
y 2 pueden rebotarse a la pista de audio de 3.

Antes de continuar, tendra que grabar en las pistas de audio 1
y 2. Para grabar en la pista de audio 2, realice los ajustes
como se ha descrito en “Recording Setup” en la pagina 95,
pero en la pagina Home— Mixer, configure REC Source de
Audio Track 2 en REC1, y en la pagina Home— Recording
Setup, configure “Track Select” en Audio Track 02.

Configure

1. En la pagina Home— Mixer, configure ambas pistas de
audio 1y 2 como se muestra a continuacion:

Mute/REC: Off

Solo On/Off: On

Pan: L000

Volume: 127

Nota: Al activar Solo para Audio 1 y Audio 2, esta
especificando que solamente se escucharan y grabaran
estas pistas de audio.

2. En la pagina IFX- Audio Routing 1, configure ambas
pistas de audio 1y 2 como se muestra a continuacion:

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign): L/R
Send 1 (MFX1) y Send 2 (MFX2): 000

Nota: Si desea aplicar un efecto de insercion a las pistas
de audio, ajuste Bus Sel. (IFX/Indiv. Out Assign) en
IFX1-1FX12, a su eleccion. Después, elija L/R como
ajuste de Bus Select (pagina IFX— Insert FX) que siga al
efecto de insercion que esté utilizando.

Nota: Si desea aplicar efectos maestros a una pista de
audio, utilice “Send1 (MFX1)” y “Send2 (MFX2)” para
ajustar los niveles de envio a los efectos maestros. Si estd
utilizando un efecto de insercion en la pista de audio,
ajuste Send1 y Send2 que sigan al efecto de insercion
que esté utilizando.

3. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion y ajuste el equilibrio de los
niveles de salida de las pistas de audio 1y 2.

El nivel de salida de cada pista de audio se ajusta en la
pagina Home— Mixer mediante el ajuste de volumen
(Volume) de la pista de audio 1 y la pista de audio 2.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, detenga la
reproduccion.

4. En la pagina Home— Recording Setup, utilice “Track
Select” para seleccionar Audio Track 03.

5. En Recording Setup, Recording Setup (Audio Track),
especifique el método de grabacion deseado.

— Recording Setup —

Overwrite: on

YA

— Recording Setup (Audio Track) —
Automation Only: sin marcar
Source Direct Solo: sin marcar
Auto Input: marcado

Rehearsal: sin marcar

— Audio TRK 03 -

Name, Take, Take No.: Especifique la region y el
nombre de archivo WAVE que desee para grabar.

Nota: Los ajustes hasta este punto son los mismos que si
utilizara el comando de ment de pagina Auto
HDR/Sampling Setup para ejecutar Bounce Audio
Track con los ajustes siguientes:

Mode: Mono

From: Audio Track 01: marcado
Audio Track 02: marcado

To: Audio Track 03

. En la pagina Home— Mixer, ajuste REC Source de

forma que L se grabe en la pista de audio 3.
REC Source de Audio Track 3: L

Cuando grabe con rebote pistas de audio, desactive el
metréonomo (Metronome Setup “Sound”: Off).

Grabe

7.

Ajuste “Location” al comienzo de la cancion (001:
01.000).

. Pulse el boton SEQUENCER REC.

Estara en el modo de dispuesto para grabar.

. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP

(comienzo/parada).

La reproduccion se iniciard, y también se iniciara
simultaneamente la grabacion con rebote.

Cuando haya finalizado la reproduccion de las pistas de
audio, finalizard también la grabacién. La reproduccion
de la cancion también finalizard automaticamente.

Escuche el resultado grabado

10.En la pagina Home— Mixer, silencie la reproduccién

de ambas pistas de audio 1y 2.
Mute/REC: On
Solo On/Off: Off

11.Pulse el botén SEQUENCER START/STOP para

reproducir la cancion.

Realice los ajustes para la pista de audio 3 como se ha
descrito en “Escuche el resultado grabado” en la
pagina 98.

12.Pulse el botén SEQUENCER START/STOP para

detener la reproduccién.

Si desea crear un archivo WAVE en la unidad de disco
interna desde una cancioén que incluya pistas de audio,
consulte “Remuestreo de una cancion para crear un
archivo WAVE” en la pagina 149.
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Colocacion de un archivo WAVE en una pista de audio

Puede reproducir un archivo WAVE importandolo en una

region de una pista de audio.

Importante: Solamente puede importar directamente

archivos WAVE desde el disco interno. Para utilizar archivos

de CDs o dispositivos USB externos, primero debera

copiarlos en el disco interno, y después importar el archivo

copiado en la cancion.

Nota: Para que puedan importarse, los archivos WAVE
deberan tener una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz o
48 kHz, y menos de 80 minutos de duracion.

1. Vaya a la pagina Track Edit.

2. Utilice “Track Select” para seleccionar la pista de
audio en la que desee colocar el archivo WAVE.

3. Elija el comando de menu de pagina “Audio Event
Edit” para abrir el cuadro de didlogo.

Evento

Audio Event Edit - Audio Track 01

‘ Measure | Index
‘ Measure  Boat Tick Index Event Data: End Measure Beat Tick

|
Use Anchor Trim Region Start

4. Seleccione el evento en el que desee insertar una
region, y pulse el botén Insert ubicado en la parte
inferior izquierda. Se abrira un cuadro de dialogo.

Select Region

Index IUUUU

Indax Region Name

#0000 0000: BCT_0002

WAVE Fila Nama

BCT_0002 WAV
#0001 0001: BCT. BCT_0003.WAV
#0002 0002: Chi-GT1 Chi- -3.wav
#0003 g Chi-GT2-3.wav
#0004 Chi- -3.wav
#0005 : Chi-GT4 Chi-GT4-3.wav
Chi- -3.wav
Chi- -3wav

-Kanel -3.wav

#0009 00 e i-Kane2-3.wav
#0010 0010: -G GT6-1.wav
#0011 11: -GT6-2 wav
#002 0012: -G GT6-3.wav
#0013 B GT4 -GT6-4.wav

#0014 0014: Ene-GT5 GT6-5.wav

Cancel

5. Seleccione la region en la que desee importar el
archivo WAVE, y pulse el botéon Import ubicado
debajo. Se abrira un cuadro de dialogo.

Import Region/WAVE

Name Test

FACTORY / / 2020 07 :01 :15
A m |resuway 19/ 07/ 2020 11 :09 22

Drive Select  HDD:INTERNAL HD

Cancel

6. Utilice “Drive Select”, “Open”, y “Up” para navegar
hasta el directorio deseado, seleccione el archivo
WAVE desee importar, y pulse el botén OK para
importar el archivo a la region.

Select Region

Index 0030

index Region Name
#0030 J0030: Test L Test_L.wav

#0031 31: Tes Test_ Rwav

'WAVE Fila Name

Import

Clear Cancel

Cuando seleccione un archivo WAVE, puede pulsar el
boton de reproduccion (Play) para escuchar los archivos
para ayudarle a encontrar el deseada.

También puede utilizar el campo “Name” ubicado encima
para asignar un nombre a la region. Edite “Name”
después de haber seleccionado un archivo.

Nota: Los botones OK y Play solamente estaran
disponibles si ha seleccionado un archivo WAVE de 44,1
kHz o 48 kHz. De lo contrario, el boton estara en gris y
no podra pulsarlo.

K La edicion de una region afectard a la pista de audio para

toda la cancion. Tenga cuidado al editar una region que
ya se utilice en una pista de audio.
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7. Pulse el boton OK, la region seleccionada se colocara
en la pista de audio.

Audio Event Edit - Audio Track 01
Measure -- Index
Meamre  BeatTok  idex  EventData Measre  Beat Tick

rack Start

001 01.000

Track End

SetAnchor Use Anchor Trim Region Start

Copy Play

8. Seleccione el evento que desee editar, y utilice los
parametros de ubicacién “Measure” y “Beat Tick”
para editar la ubicacion del evento.

A& No se pueden colocar dos o més eventos en la misma
ubicacion.
9

10.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP y
asegurese de que el archivo WAVE se reproduce.

Pulse el boton Done.

SEQUENCER > Track Edit
001 : 01 - 000 |4 [ ] B e Manu ) 12000
> |S010: NEW SONG 010 ATk — o MuliREC

AT 01:0030: Test L KBD: & A000: Nautilus Grand Dry/Amb

From Measure 001 W Link to Current To End of Measure 001

Track Edit

Cuando se ejecuta el comando de ment de pagina
“Compare”, la pista de audio regresa al estado en que
estaba antes de la edicion que se acaba de realizar.

Hemos mantenido este ejemplo sencillo, pero también se
pueden realizar operaciones de edicion como cambiar la
posicion de reproduccion del archivo WAVE en pasos de una
sola muestra, cambiar la ubicacion con respecto a un punto
de anclaje, o realizar el fundido cruzado de dos eventos de
audio.
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Edicion de canciones

Puede aplicar gran variedad de operaciones de edicion a
canciones, pistas MIDI y pistas de audio, tal como se
describe a continuacion.

Canciones

Initialize Song: Este comando borra todos los datos de la
cancion actual, y restablece todos los pardmetros a sus
estados predeterminados.

Copy From Song: Este comando copia todos los datos de
ajustes y los datos musicales de la cancion especificada a la
cancion actualmente seleccionada.

FF/REW Speed: Este comando le permite ajustar la
velocidad a la que se producira el avance rapido o el
rebobinado cuando se pulsa los boton FF o REW.

GM Initialize: Este comando transmite un mensaje GM
System On (Activacion de sistema GM) al modo
SEQUENCER, restableciendo todas las pistas MIDI a los
ajustes de GM.

Bounce All Tracks To Disk: Este comando graba todas las
pistas de la cancién en un Unico archivo WAVE estéreo.

Set Song Length: Este comando cambia la longitud de la
cancion especificada. Cuando se ejecute, la longitud de la
pista maestra cambiard, y el nimero de compases
reproducidos cambiara.

Auto HDR/Sampling Setup

Este comando ayuda a realizar los ajustes apropiados para
diversas operaciones comunes, incluida la grabacion en el
disco, el rebote de pistas de audio y el muestreo/remuestreo
(muestreo en pista, etc.).

Initialize: Ajusta los pardmetros de grabacion y muestreo de
audio a sus valores predeterminados.

HDR (Audio Track Recording): Realiza ajustes necesarios
para la grabacion de audio externo, como guitarras o voces.

Bounce Audio Track: Realiza ajustes necesarios para la
grabacion con rebote de pistas de audio.

2ch Mix: Utilice este ajuste cuando desee remuestrear la
cancion terminada para crear un archivo WAVE estéreo de
dos canales.

Resample SEQ Play: Realiza ajustes para remuestreo.

In-Track Sampling: Realiza ajustes para muestrear audio
externo utilizando In-Track Sampling.

Pistas MIDI

Edicion de pistas

MIDI Step Recording: Le permite especificar
numéricamente la longitud y velocidad de pulsacion de cada
nota, ¢ introducir datos MIDI, los tonos de afinacion, desde
el teclado. Puede utilizar el boton Rest y el boton Tie para
introducir un silencio o ligadura.

MIDI Event Edit: Aqui puede editar eventos individuales
de datos MIDI.

Bounce Track: Este comando combina los datos musicales
de la fuente de rebote y pistas de destino de rebote, y coloca
los datos combinados en el destino de rebote. Todos los
datos musicales de la fuente de rebote se borraran.

Create Control Data: Este comando crea datos de cambio
de control, aftertouch, inflexion del tono de afinacion, o
datos de tempo en la region especificada de una pista MIDI o
la pista maestra.

Erase Control Data: Este comando borra datos tales como
los cambios de control, el aftertouch (post-pulsacion), la
inflexion de tono o el tempo en el rango especificado.

Quantize: Este comando corrige el tiempo de datos MIDI
del tipo que haya especificado (datos de notas, cambio de
control, aftertouch, inflexion del tono de afinacion, cambio
de programa, etc.) en la pista.

Shift/Erase Note: Este comando cambia (mueve) o borra
los niimeros de notas especificados de una pista MIDI y
rango de compases especificado.

Modify Velocity: Este comando modifica los valores de
velocidad de pulsacion de notas en el area especificada para
que puedan cambiar con el tiempo de acuerdo con una curva
seleccionada.

Edicion de patrones

Step Recording (Loop Type): Aqui puede realizar la
grabacion por pasos en un patron.

Event Edit: Aqui puede editar eventos individuales de datos
musicales en un patron.

Pattern Parameter: Este comando especifica el numero de
compases y el tipo de signatura de compas del patrén
seleccionado.

Erase Pattern: Este comando borra los datos del patron
seleccionado.

Copy Pattern: Este comando copia los ajustes y datos
musicales del patron seleccionado a otro patron.

Bounce Pattern: Este comando combina los datos
musicales del patron fuente de rebote y patrén de destino de
rebote, y coloca los datos musicales combinados en el
destino de rebote.

Get From MIDI Track: Este comando toma datos
musicales desde una pista MIDI y los carga en el patrén
especificado.

Put To MIDI Track: Este comando coloca un patréon en una
pista MIDI.

Copy To MIDI Track: Este comando copia el area
especificada de datos musicales del patron especificado de
una pista MIDI como datos musicales.

Convert to Drum Track Pattern: Este comando convierte
un patron de usuario en un patron de pista de bateria de
usuario, que después se puede utilizar con la pista de bateria
en cualquier modo.

Load Drum Track Pattern: Este comando carga un patrén
de pista de bateria de usuario en un patroén de usuario.

Erase Drum Track Pattern: Este comando borra el patrén
de pista de bateria especificado.



Edicion de canciones

Colocacién de un archivo WAVE en una pista de audio

Comun a pistas MIDI y pistas de audio

Erase Track: Este comando borra los datos de la pista
especificada. No es posible borrar la pista maestra por si
misma.

Copy Track: Este comando copia datos musical de la pista
fuente de copia a la pista especificada.

Erase Measure: Este comando borra el (los) tipo(s)
especificado(s) de datos musicales del rango especificado de
compases. El comando Erase Measure también se puede
utilizar para eliminar solamente un tipo especifico de datos.
A diferencia del comando Delete Measure, la ejecucion del
comando Erase Measure no causa el que los compases
siguientes de datos musicales se muevan hacia adelante.

Delete Measure: Este comando elimina los compases
especificados. Cuando se ejecuta el comando Delete
Measure, los datos musicales siguientes a los compases
eliminados se moveran hacia el comienzo de la secuencia.

Insert Measure: Este comando inserta el nimero
especificado de compases en la pista especificada. Cuando
se ejecuta el comando Insert Measure, los datos musicales
siguientes a la ubicacion de insercion se moveran hacia atras.

Repeat Measure: Este comando inserta repetidamente los
compases especificados en el nimero de veces especificado.
Cuando se ejecute el comando Repeat Measure, los
compases se insertaran a continuacion del compas
especificado mediante “To End de Measure”, y los datos
musicales siguientes a los datos insertados se desplazaran
hacia atras.

Copy Measure: Este comando copia los compases de datos
musicales especificados como la fuente “From” al comienzo
del compas especificado como ubicacion “To”. Cuando se
ejecute el comando Copy Measure, los datos de pistas
existentes en el destino de copia se sobrescribiran.

Move Measure: Este comando mueve los compases
especificados de los datos de interpretacion a otro compas.
Cuando se ejecute el comando Move Measure, los datos de
interpretacion siguientes a los compases fuente del
movimiento se moveran hacia adelante el nimero
correspondiente de compases, y los datos de interpretacion
siguientes al destino del movimiento se moveran hacia atras
(es decir, mas tarde en la cancion) el mismo niimero de
compases.

Pistas de audio

Audio Event Edit: Este comando le permite editar eventos
de audio individuales que se han grabado, o recortar (es
decir, hacer ajustes en pasos de una sola muestra) a la region
utilizada por los eventos de audio.

Audio Automation Edit: Este comando le permite editar
eventos de datos de automatizacion individuales.

Region Edit: He aqui como editar las regiones utilizadas en
una pista de audio. Ademas de importar o pegar una region,
puede utilizar el cuadro de dialogo Trim para especificar el
rango en el que se reproducira un archivo WAVE.

Volume Ramp: Este comando modifica los valores de datos
(volumen) del area especificada. Puede aumentar (aparicion
gradual) o disminuir (desvanecimiento) gradualmente el
volumen entre los puntos inicial y final.

Copy Song’s Tempo to Region: Este comando cambia el
tempo utilizado por las regiones especificadas de eventos de
audio de forma que el tempo del evento de audio coincida
con el tempo de la ubicacion en la que se reproducen estas
regiones.

Si el tempo de una pista de audio coincide con el tempo de
las pistas MIDI, la ejecucion de este comando para hacer
coincidir el tempo de region asegurara que los comandos
“Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch)” o “Adjust
Song’s Tempo to Region” puedan ejecutarse correctamente.

Adjust Song’s Tempo to Region: Este comando crea
eventos de tempo en la pista maestra para que coincidan con
el tempo de las regiones utilizadas por los eventos de audio
en el rango especificado.

Esto es til si crea pistas de audio en una region previamente
grabada, y desea que todas las pistas (incluyendo las pistas
MIDI) coincidan con tal region.

Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch): Si el
tempo de regiones utilizadas por eventos de audio en el
rango especificado no coincide con el tempo del rango en el
que se reproducen estas regiones, puede ejecutar Time
Stretch (Sustaining) para crear nuevos archivos WAVE y
regiones. Los eventos de audio que utilicen regiones recién
creadas también se crearan automaticamente.

Si desea modificar el tempo de una cancion existente, es
conveniente especificar en primer lugar el tempo deseado en
la pista maestra, y después ejecutar este comando para que
la(s) pista(s) de audio se cree(n) de acuerdo con el nuevo
tempo.
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Creacion de canciones (modo SEQUENCER)

Utilizacion de RPPR (Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo real)

En esta seccion se explica como asignar un patron a RPPR, y
cOémo tocar y grabar utilizando RPPR.

Creacion de datos de RPPR

1. Cree una nueva cancion, y elija un programa de 8
bateria para la pista 1 MIDI.

Seleccione la pagina SEQUENCER > Pattern/RPPR-
RPRR Setup. En esta pagina, la funcién RPPR se
activa automaticamente.

Asigne patrones a otras teclas.

Seleccione el parametro D2, y pulse el boton Paste.

L

Los ajustes de “Assign”, “Bank”, “Pattern Name”, “Track
Name”, “Mode”, “Shift”, y “Sync” realizados en los
pasos 5y 6 se copiaran automaticamente.

w

Seleccione la tecla a la que desee asignar el patrén.

' UL W
Seleccione C#2. Mantenga pulsado el boton ENTER y L‘ —— ddlldll
toque una tecla, o utilice la barra de desplazamiento

situada a la derecha para encontrar la tecla. — Faiemtime frecktiome Hode

. . . Preset PO07T: 16 Beat 01 BPM114 | TOT: MIDI TRACK 01 Manual
Nota: C2 (Do02) y las teclas inferiores se utilizan para

detener la reproduccion, y no se pueden asignar.

IPrr-_'-set P001: 16 Beat 01 BPM114  TO1: MIDI TRACK 01 Manual

User U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual
4. Marque “Assign” para C#2. User U00: PATTERN 00 T01:MIDITRACK 01 | Manual
5. Ajuste “Bank” en Preset y ajuste “Pattern Name” en User U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual

POO1. User U00: PATTERN 00 TO1:MIDITRACK 01 | Manual

Copy Paste

dddld dbiLI I LIL

RPPR

Pattem Name Track Name Mode 9

Modifique solamente “Pattern Name”. Seleccione
P0O01: 16 Beat 01 BPM114 ITU1:P.-1IDITPAGK 01 Manual

“Pattern Name” y pulse el botén + para seleccionar
U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P002

U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual . r 7
- - 10.Seleccione el parametro D#2, y pulse el botén Paste.
U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual
. “ b bR 99 ¢ 99 ¢
U0D: PATTERN 00 TO1:MIDITRACK 01  Manual I]:IOS aj,l’lsif;\s/[dz ’I’Xf‘sslinf ’ Birék ’ fatteﬁ‘n I(\ilame ’1 Track
m 1 n T 1Z n
UOD: PATTERN 00 TO1:MIDITRACK 01 | Manual ame , “Mode, U,y "Sync” realizados en los

pasos 5y 6 se copiaran automaticamente.
Copy Paste

Como hizo en el paso 9, ajuste “Pattern” en P003.

s Nota: Cuando realice ajustes de RPPR, puede utilizar el

6. Ajuste “Track Name” en TO1. boton Copy y el botdn Paste de esta forma para asignar
El patron seleccionado se reproducira de acuerdo con los eﬁc1entementel Bank”, “Pattern Name™ y “Track Name,
ajustes (programa, etc.) de la pista que seleccione aqui. etc., a cada tecla.

7. Con el pardmetro C#2 seleccionado, pulse el botén 11.Como se ha descrito arriba, asigne varios otros
Copy. patrones tales como P004 y superiores.

LN dLLEN

0 Bonk Pattern Name TrackName Mode
Preset PO01: 16 Beat 01 BFM114 | TO1: MIDI TRACK 01 IManuaI
Preset P002: 16 Beat 01S BPM10¢ TO1: MIDI TRAC Manual
Preset P003: 16 Beat 02 BFM114 | TO1: MIDI TRACK 01 Manual
Preset P004: 16 Beat 02S BPM10( TO1: M Manual
Preset PO0S: 16 Beat 03 BPM110 | T01: M c Manual
Preset PO0G: 16 Beat 035 BPM11( T01: MIDI TRACK 01 Manual

Copy Paste

RPPR
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Utilizacion de RPPR (Reproduccion/grabacién de patrones en tiempo real) Reproducciéon con RPPR

Aggign  Bank Pattern Name Track Mame

ce2 [ | Preset
b D2 B Preset

p#2 W | Preset

12.Pulse la tecla C#2. El patron asignado se reproducira.

Separe su dedo de la tecla C#2, y pulse la tecla D2. El
patron cambiard, y se iniciara la reproduccion. En este
momento, la operacion del patrén dependera del ajuste de
“Sync” y “Mode”.

Ajuste “KEY” en C#2 y ajuste “Sync” en Measure. Realice
el mismo ajuste para D2 (Consulte el diagrama de arriba).

Ahora pulse las notas consecutivamente. Observe que los
patrones operan de una manera diferente.

P001: 16 Beat 01 BPM114  TOT: MIDI TRACK 01

P002: 16 Beat 01S BPM10¢ TOT: MIDI TRACK 01

P003: 16 Beat 02 BPM114  TOT: MIDI TRACK 01

Info.
Manual +00 Measure 0018: Studio Standard

Manual

+00 | n

0018: Studio Standard

Manual +00 Beat 0018: Studio Standard

Con el ajuste de “Measure”, los patrones se trataran en
unidades de un compas. El segundo y siguientes patrones
se iniciaran en sincronizacion con el final del patron
previamente tocado.

Si cambia el ajuste de “Mode” a Once, todo el patron se

reproducira hasta el final incluso aunque separe
inmediatamente su dedo del teclado.

13.Para detener la reproduccion, pulse una vez mas la
misma tecla, o pulse C2 o una tecla inferior.

Reproduccion con RPPR

Vamos a utilizar el RPPR que ha creado para interpretar en la
pagina SEQUENCER > Home— Mixer.

1. Seleccione la pagina SEQUENCER > Home— Mixer
(vea el diagrama mas abajo).

2. Marque la casilla de verificaciéon “RPPR”.

La funcion RPPR se activara. Ajuste
activacion/desactivacion para cada cancion.

3. Toque el teclado, y los patrones empezaran a
reproducirse segin los ajustes de RPPR.

+ Lareproduccion de patron para una tecla con ajuste
“Sync” de Beat o Measure se sincronizara con la
reproduccion del primer patron.

+ Si esta reproduciendo el patroén en sincronizacion
(cuando “Sync” es Beat, Measure, o SEQ), el patron se
iniciara con precision si toca la nota un poco antes del
tiempo del pulso o el compas. Aunque toque la nota un
poco mas tarde que el pulso o compas (pero no méas tarde
de una fusa), se considerara que ha comenzado en el
pulso o compads, y el comienzo del patrén se comprimira
para que el resto de la reproduccion resulte correcto.

Si desea disparar la funciéon RPPR desde un dispositivo
MIDI externo, utilice el canal MIDI que se selecciona
para “Track Select”.

b

Desactive la funcion RPPR, desmarque la casilla de
verificacion RPPR.

CER = Home
001 : 01 . 000 4 @ >
> S010: NEW SONG 010
MIDI9 - 16  Audiol -8 Audiod - 16

Drums 2 Piano 3 Piano 4
=0018 A000 = AD00 =A000

Status
Play/Mute 1

MIDI Track
01: MIDI TRACK 01

Piano 5 Piano 6

Toque con RPPR mientras se reproduce
una cancion

RPPR puede tocarse en sincronizacion con la reproduccion
de una cancion.

La reproduccion de patrén para una tecla con ajuste “Sync”
de SEQ se sincronizara con la reproduccion de la cancion.
Inicie la reproduccion de la cancion y después pulse la tecla.
La reproduccion del patron se iniciard en sincronizacion con
los compases de la cancion.

La sincronizacion se perdera si se utiliza el boton
SEQUENCER REW o FF del secuenciador mientras se
esta reproduciendo una cancion.

Nota: Si desea que la reproduccion del patron de RPPR
comience en el momento en que se inicie la reproduccion de
la cancion, es una buena idea insertar un compas vacio que
no contenga datos musicales antes de que comience la
reproduccion de la cancion.

Nota: Si se detiene la cancion, el patron se sincronizara con
el cadencia de tiempo de ARP.

ER
% Manu ] 000.00
Hi Multi REC

RPPR activada

Piano 7 Piano B Piano
A000 = ADD0D =A000

Studio Standa  Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran Nautilus Gran Nautilus Gran® Nautilus Gran: Nautilus Gran

Volume

Mute Mute Mute

Solo Solo Solo

Mixer

Mute Mute Mute Mute

Solo Solo Solo
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Grabacion de una interpretacion con RPPR

Assign  Bank Pattesrn Name Track Name

pcez M Preset
D2 | | Preset

b2 Wl | Preset

Puede grabar interpretaciones con RPPR en tiempo real.

Si esta utilizando una sola pista (como MIDI Track 01), ajuste
“Track Select” en la pista deseada y desmarque Multi Rec.

Por otra parte, incluso aunque RPPR utiliza una pista
solamente, utilice la grabacion multipista si va a seleccionar
otra pista en “Track Select” y grabar su interpretacion al
mismo tiempo.

También debera seleccionar la grabacion multipista si ha
especificado los datos RPPR utilizando varias pistas en vez
de una sola pista, y desea grabar simultaneamente la
interpretacion de varias pistas.

Nota: El patron de RPPR se grabara como datos de
interpretacion en las pistas utilizadas por el patron.

En este ejemplo, vamos a explicar como se puede grabar una
interpretaciéon con RPPR y una interpretacion en el teclado al
mismo tiempo. Antes de continuar, utilice la pagina Home—
Mixer para asignar un programa de bateria a la pista 1 MIDI
y un programa de bajo a la pista 2 MIDI.

1. Asigne varias teclas comenzando por C#2 a patrones
preajustados.

Marque el ajuste “Assign” de C#2 y ajuste “Bank” en
Preset y “Pattern Name” en el patrén preajustado
deseado. Para “Track Name”, seleccione la pista | MIDI
(TO1) a la que ha asignado un programa de bateria.

2. Para cada patron de RPPR, configure “Sync” como
SEQ (Consulte el diagrama de mas arriba).

Con un ajuste de SEQ, los patrones tocados mediante la
funcion RPPR mientras el secuenciador esta
reproduciendo o grabando se iniciaran en sincronizacion
con los compases del secuenciador.

POO1: 16 Beat 071 BPM114 TO1: MIDI TRACK 01

PO02: 16 Beat 015 BPM10¢ TO1: MIDI TRACK 01

P0O03: 16 Beat 02 BPM114 TO07: MIDI TRACK 01

Mode Shift Sync Info.

+00 [|sEq

Manual 0018: Studio Standard

Manual +00 SEQ 0018: Studio Standard

Manual +00  SEQ 0018: Studic Standard

Ajustes Sync

Key1on Key2on Key 1 off

!
wo -4 ddddadddadddld

Los patrones 1y 2 estén
establecidos a Mode=Manual,
y tienen ajustes de sincroniza-
cién idénticos.

Sync: Off

e JJJIIII)
wr JJJIIIIIIITT

Sync: Beat

=N
NIRRRRE I

R INRRRITY
JIIIII,

Sync: SEQ

INEEEREN
Patron 2 .JJJ.J.JJ-'“

3. Seleccione la pagina SEQUENCER > Home— Mixer.

4. Marque la casilla de verificacién “RPPR”, y ajuste
“Track Select” en MIDI Track 02.

Cuando la funcion RPPR esté activada, la pulsacion de
una tecla que tenga asignado un patrén hara que el patron
asignado comience a reproducirse, independientemente
de la pista que esté seleccionada en “Track Select”.

Las teclas a las que no se les hayan asignado patrones
pueden tocarse en la forma habitual. Puede tocar el
programa que esté asignado a la pista MIDI que
seleccione aqui.

5. Como desea que las pistas que toque a través de
RPPR y la pista que toque con el teclado se graben a
la vez, marque la casilla de verificacion Multi REC.
Nota: Si Recording Setup esta ajustado en “Loop All
Tracks”, no sera posible seleccionar Multi REC. Ajuste
Recording Setup en Overwrite.

6. Pulse el boton SEQUENCER REC para entrar en el
modo de preparado para grabacion.

7. Para las pistas que desee grabar (MIDI Track 1, 2),
pulse Play/Rec/Mute para hacer que indique REC.
Asegurese de que las pistas que no esté grabando estén
indicadas como Play o Mute.

8. Pulse el boton SEQUENCER LOCATE para poner la
ubicacion en 001:01.000.



Muestreo en el modo SEQUENCER Grabacion de una interpretacion con RPPR

9. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP, y
después pulse una tecla que reproduzca un patréon de
RPPR.

Si, durante la cuenta de entrada a la grabacion pulsa una
tecla que esté asignada a un patréon de RPPR, el patron
comenzard a reproducirse (y grabarse) el momento en que
se inicie la grabacion.

Grabe la reproduccion del patron de RPPR y la
interpretacion con el teclado.

A Cuando grabe la reproduccion de patrones disparados
mediante RPPR, el tiempo de los eventos grabados puede
estar ligeramente desvirtuado. Si ocurre esto, pruebe
ajustando “Resolucion REC” en un ajuste que no sea Hi.

10.Cuando termine de interpretar, pulse el botén
SEQUENCER START/STOP.

La grabacion finalizard, y el secuenciador volvera a la
ubicacion en la que se inicid la grabacion.

Si ha cometido un error durante su interpretacion o desea
volver a grabar, puede utilizar la funcién “Compare” para
volver a grabar tantas veces como desee.

11.Si desea grabar otras pistas, desmarque las casillas de
verificacion Multi REC (consulte el paso 5) o “RPPR”
(consulte el paso 4) segiin sea necesario.

Muestreo en el modo SEQUENCER

El muestreo también esta disponible en el modo
SEQUENCER, lo cual puede resultar muy practico. A
continuacion se resumen las principales areas de
funcionalidad. Para mas informacion, consulte “Muestreo en
el modo SEQUENCER?” en la pagina 148.

* El multimuestreo, etc., que usted cree se puede
reproducir en el modo SEQUENCER junto con
programas internos.

* “Time Slice” (Division de tiempo) (en el modo
SAMPLING) le permite dividir una muestra de bucle de
ritmo y crear datos de reproduccion que disparan las
muestras divididas con el tiempo apropiado. Puede
reproducir estos datos de interpretacion en el modo
SEQUENCER Yy ajustar el tempo de reproduccion sin
afectar al tono de afinacion de la muestra de bucle de
ritmo. Puede incluso intercambiar los nimeros de notas
de los datos de interpretacion o cambiar su tiempo para
transformar la muestra de bucle de ritmo original en un
bucle de ritmo completamente nuevo.

* In-Track Sampling le permite muestrear una fuente de
audio externa que esté reproduciéndose junto con la
cancion, y crear automaticamente datos de notas en la
pista para reproducir esta muestra en el tiempo correcto.
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Guardar una cancion

En esta seccion se explica como guardar una cancion en el
disco interno.

Para asegurarse de que sus datos se reproduciran
perfectamente, le recomendamos que utilice Save All para
guardar sus canciones. Esto guarda sus sonidos, muestras, y
cancion, al mismo tiempo, con nombres para unirlos juntos:

* Programas, combinaciones, ajustes globales, kits de
bateria, secuencias de ondas, patrones de pistas de
bateria de usuario y set lists

» Canciones, incluyendo todos los datos de audio
* Multimuestras y muestras del modo SAMPLING

Nota: Los archivos WAVE creados mediante la grabacion de
pistas de audio se moveran a un directorio diferente. Para los
detalles, consulte “Como se almacenan los datos de audio en
la unidad de disco interna” en la pagina 92.

A Cuando apague la alimentacion, los ajustes del modo
SEQUENCER, las canciones grabadas y los patrones de
usuario se perderan. Sin embargo, los patrones de bateria
de usuario se conservaran.

Para guardar sus datos, realice lo siguiente.

1. Asegilirese de que el soporte es capaz de guardar
datos. (“Configuracion de soportes”)

2. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

3. Seleccione la pagina MEDIA— Save.

4. Asegurese de que “Drive Select” esté ajustado en
HDD:INTERNAL HD.

5. Sila unidad contiene directorios, seleccione el
directorio en el que desee guardar los datos.

Pulse el boton Open para moverse a un nivel inferior de
la estructura de directorios, o el boton Up para moverse a
un nivel superior.

Si desea crear un nuevo directorio, vaya al nivel en el que
desee crear el directorio, y ejecute el comando de menu
de pagina Utility “Create Directory”.

6. Pulse el botén de menu de la pagina para abrir el
menu de la pagina y seleccione “Save All”.

Save All (PCG,SNG and KSC)

To NEWFILE PCG/ SNG/ KSC

Programs Combinations Drum Kits Wave Sequences
cf Selection Selection
ABCDEFG||/ABCDEFEGE

Arp Patterns
Selection
AB

election Selection
c c||aBRCDEFG

M Global Settings

X Clear All
M Drum Track Patterns [l Set Lists

Cancel

7. Utilice el boton de edicién de texto para introducir un
nombre de archivo.

8. Pulse el boton OK para iniciar la operacién de
guardar (Save).

9. Cuando haya completado la accién de guardar y
vuelva a la pagina Save, la pantalla LCD mostrari los
archivos resultantes.

Para mas informacion, consulte “Guardar contenido de la
memoria en una unidad de almacenamiento” en la
pagina 210.

Otras notas sobre el modo SEQUENCER

Formatos de archivo del secuenciador del NAUTILUS

El secuenciador del NAUTILUS admite el formato de
canciones interno del NAUTILUS, y archivos MIDI
estandar.

Si lo desea, puede convertir los datos entre los dos formatos,
simplemente cargando los datos en un formato y después
guardandolos en el otro.

Formato de canciones del NAUTILUS

Este es el formato nativo del secuenciador del NAUTILUS,
que se requiere para asegurar que todos los datos especificos
del NAUTILUS se guardan correctamente.

Archivos MIDI estandar

También puede cargar y guardar archivos MIDI estandar
(SMF), para compatibilidad con otros secuenciadores. Tenga
en cuenta que es posible que algunos datos especificos del
NAUTILUS no puedan mantenerse en archivos SMF.

Datos exclusivos del sistema GM, XG, y GS

El secuenciador del NAUTILUS puede grabar mensajes
exclusivos de sistema, incluyendo datos XG o GS.

A Tenga en cuenta que los mensajes exclusivos GM, XG,
GS y no afectan al NAUTILUS cuando se reproducen.



Otras notas sobre el modo SEQUENCER Funcién de comparacion (“Compare”)

Funcion de comparacion (“Compare”)

Cuando realice la grabacion en tiempo real, grabacion por
pasos, o edicion de pistas, esta funcion le permite hacer
comparaciones de antes y después.

Seleccione y ejecute el comando de menu de pagina
“Compare” para recuperar los datos de interpretacion.

Operaciones para las que esta disponible
la comparacion

En general, los datos de pistas MIDI, pistas de audio y
eventos patron no pueden devolverse a su estado original.

La comparacion de parametros de una cancioén solamente es
posible durante la edicion de la cancion (al ejecutar un
comando de menu de pagina).

* Grabacion a una pista MIDI
* Grabacion a una pista de audio
+ Edicion de pistas

Todos los comandos, excepto para los comandos de menti
de pagina “Memory Status”, “FF/REW Speed” y “Set
Location” de la pagina Track Edit— Track Edit.

* Grabacion a un patron
+ Edicion de patrones

Todos los comandos, excepto para los comandos de menti
de pagina “Memory Status”, “Exclusive Solo”, “Drum
Track Pattern”, “Erase Drum Track Pattern” y “FF/REW
Speed” de la pagina Pattern/RPPR— Pattern Edit.

« Edicién de canciones

Paginas Home: comandos de ment de pagina “Initialize
Song” y “Copy From Song”

Comparacion después del muestreo

Las opciones Convert to Program y Convert to Seq Event
del cuadro de didlogo Select Sample No. afectan a la forma
en que funciona la comparacion (“Compare”) con muestreo
en el modo SAMPLING. Si ambas estan habilitadas, la
comparacion afecta eventos del secuenciador y devuelve las
multimuestras y muestras al estado anterior al muestreo; las
muestras no deseadas no se mantendran. Si no esta habilitada
ninguna, la comparacion no tendra efecto en el proceso de
muestreo.

K El programa no se vera afectado por la comparacion, y no
volvera a su estado anterior.

K Los archivos WAVE no se borraran cuando se comparen
ediciones a pistas de audio. Para eliminar un archivo
WAV que ya no necesite, utilice el comando de menu
“Delete Unused WAV Files”.

Operaciones para las que no esta
disponible la comparacion

* Edicion de parametros de canciones

* Comandos de ment de pagina distintos a los enumerados
en “Operaciones para las que esta disponible la
comparacion”, mas arriba.

Proteccion de la memoria

Antes de grabar una pista o patrén, o editar datos musicales,
tendra que desactivar el ajuste de proteccion de memoria en
el modo GLOBAL. Para mas informacion, consulte
“Proteccion de memoria” en la pagina 208.

111



Creacion de canciones (modo SEQUENCER)

Acerca de MIDI

Estado de pista

Puede especificar si cada pista utilizara los sonidos internos
del NAUTILUS o un generador de tonos MIDI externo.

Cuando el estado de pista (Track Status) (pagina Home—
Mixer) esté configurado como INT o Both, al operar con el
teclado y los controladores del NAUTILUS sonard y se
controlara el generador de tonos del propio NAUTILUS.

Cuando Track Status esté configurado como EXT, EX2 o
Both, al operar con el teclado y los controladores del
NAUTILUS sonara y se controlara el generador de tonos
externo. El canal MIDI del generador de tonos externo
debera ajustarse para que coincida con el canal MIDI (MIDI
Channel) de la pistas que estén configuradas como EXT,
EX2 o Both.

BN MIDI9 - 16 Audio1-8 Audiod - 16 RPPR

1 Piana 2 Piano 3 Piano 4 Piano § Piano & Piano 7 Piano 8 Piano
A000 > ADDO A000 > AD0O A000 ADOD A000 AD0O
Nautilus Gran' Nautilus Gran: Nautilus Gran. Nautilus Gran: Nautilus Gran. Nautilus Gran  Nautilus Gran Nautilus Gran

Track Status A

06 07

Both Both Both

Mute Mute Mute

Salo Solo Solo

Si desea utilizar el modo SEQUENCER del instrumento
como un generador de tonos multitimbrico de 16 pistas,
seleccione INT o Both.

Sincronizacion del secuenciador con un
dispositivo MIDI externo

El tempo de grabacion/reproduccion del secuenciador del
NAUTILUS se puede sincronizar con un dispositivo MIDI
externo como un secuenciador o maquina de ritmos.
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Descripcion general de set list

Las set lists facilitan la reproduccion y organizacion de
cualquiera de los sonidos cargados en el NAUTILUS,
independientemente del banco en el que estén almacenados
o de si son programas, combinaciones, o incluso canciones.

El gran tamaiio de los botones con colores seleccionables en
pantalla permite seleccionar los sonidos de forma rapida e
infalible, y se pueden utilizar las asignaciones de
conmutador de pedal Program Up o Down para realizar
cambios de sonido sin manos. Las herramientas de corte,
copia, pegado e insercion hacen que la reordenacion resulte
realmente facil de realizar.

La funcion Transiciones suaves de sonido (Smooth Sound
Transitions (SST)) permite que el sonido anterior y sus
efectos resuenen de forma natural, facilitando el cambio de
sonidos durante una interpretacion en directo. SST esta
activa en todos los modos del NAUTILUS, pero Set Lists le
ofrece mayor control sobre las transiciones. Puede ajustar
con precision el tiempo que resonara cada sonido, de modo
que (por ejemplo) un sonido se desvanezca muy
rapidamente, mientras los retardos de otro sonido contintien
repitiéndose durante diez o veinte segundos.

Comentarios largos (hasta 512 caracteres) permiten
almacenar letras de canciones o notas de interpretacion con
el sonido.

Las listas Set Lists son excelentes para interpretaciones en
directo, pero también son ttiles para organizar sonidos en
general. Por ejemplo, puede crear una lista Set List con todos
sus sonidos de cuerda favoritos, incluyendo tanto programas
como combinaciones.

Set lists y espacios (slots)

Una set list tiene 128 Slots (espacios), cada uno de los cuales
puede asignarse a cualquier programa, combinacion, o
cancion. 4, 8, o 16 espacios se muestran a la vez, como
botones grandes en pantalla. Puede tener 128 set lists en
memoria a la vez. Una forma de pensar acerca de esto es que
una set list es un “banco” de espacios.

113



114

Set lists

Seleccionar y tocar sonidos

Pagina Play de Set List

Nombre de Set List

Nombre de la ramura

Comentarios para
laranura

Ranura actual

Valor de
transposicion

Botén “anterior”

Botén EQ

SET LIST
000: Preload Set List

0 PRG A 000 Nautilus Grand Dry/Amb

Nautilus Grand Dry/Amb
PRG A 000

4
Rubber Piano SW1 Damp
PRG A 051

8

Metal Guitar Split
CMB B 028

12

Pipe Pad
PRG M 080

‘ 112-127

1

Italian Grand Piano
PRG A 001

5

EP Mark | Early Amp
PRG A 063

9

Upr.Bass Walking Split
PRG K 045

13

Grime Sub Bass SW1/2
PRG K 102

MIXER EQ

8 Slots

2

Small Grand Piano
PRG A 003

6

Reed EP 200 Tremolo SW
PRG A 105

10

GuZheng WS3a + Syn Pac
PRG L 094

14
Super Triangle SW1/2

UM TONE ADJ

4 Slots

3

Upright Piano
PRG A 002

7

MOD-7 80's E.Piano
PRG A 122

11

Big Slow Legato Strings
PRG H 070

15
Seasoning LoopKit BPM1

PRG 0017
Tl 16-31 ’

Botdn de 16/8/4
espacios (Slots)

Area de
comentarios

Botdn “siguiente”

Seleccion de set lists

El nombre grande en la pantalla de Set List es el nombre del
espacio actual, de modo que puede ver facilmente el sonido
que esta tocando. El nombre de la set list esta en texto en la
esquina superior izquierda de la pantalla.

Seleccion con los botones del panel frontal

Puede seleccionar las set lists utilizando los botones del
panel frontal, sin tocar la pantalla. Para hacerlo:

1. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo SET

LIST.

2. Pulse la pestaifia Play para ir a la pagina SET LIST >

Play.

La pagina Play principal muestra los botones de espacios,
los comentarios para el espacio actual, y un resumen del

ecualizador.

3. Toque el nombre de la set list para seleccionarla.

El nombre de la set list se resaltara.

4. Utilice los controladores VALUE para seleccionar la

set list deseada.

Puede realizar cualquiera de las operaciones siguientes:
* Gire el dial VALUE.

* Pulse el botén + 0 —.

Una vez que haya seleccionado una set list, puede
seleccionar espacios de la lista. Para mas informacion,
consulte “Seleccion de espacios (slots)” mas adelante.

Seleccion a través de la pantalla tactil

También puede seleccionar set lists de una lista en pantalla.

1. Pulse el boton emergente de la set list (a la izquierda
del nombre de la set list).

Aparecera el menu de seleccion de set lists (Set List

Select).

2. Pulse uno de los nombres de la lista para seleccionar

una set list.

La set list seleccionada se resaltara, y el teclado cambiara
inmediatamente al primer espacio de la set list.

3. Silo desea, toque algunas notas para escuchar el
sonido del primer espacio de la set list.

4. Cuando esté satisfecho con la set list seleccionada,
pulse el botén OK para cerrar el menu emergente.

Como alternativa, puede pulsar el botén Cancel para

volver a la set list previamente seleccionada.



Seleccionar y tocar sonidos Seleccién de espacios (slots)

Seleccion de espacios (slots)

Botones 16/8/4 Slots

Estos botones, en la parte superior de la pantalla, seleccionan
cuantos espacios se muestran a la vez. Los numeros mas
pequeilos de espacios dejan mas sitio para mostrar los
comentarios; niimeros mas grandes le permiten seleccionar
entre mas espacios sin cambiar de pantalla. Puede cambiar
entre estos ajustes en cualquier momento, segun le
convenga, y el ajuste se almacena con la set list.

Seleccion dentro del grupo actual de
espacios (slots)

Para seleccionar uno de los espacios mostrados en la
pantalla:

1. Pulse el botén deseado.

El boton se resaltara, y el nimero/nombre grande del
espacio de la parte superior de la pantalla se actualizara
en consecuencia.

Observe también que el area de comentarios, sobre los
botones de espacios, se actualiza para mostrar el
contenido del espacio seleccionado. Puede ver los
comentarios en esta posicion sobre los espacios, o dedicar
toda la pantalla para mostrar los comentarios; para mas
informacion, consulte “Utilizacion del bloc de
comentarios” en la pagina 116.

Seleccion fuera del grupo actual de
espacios (slots)

Para seleccionar un espacio que no esté mostrado en la
pantalla:

1. Utilice botones de flecha siguiente y anterior de la
parte inferior de la pantalla para navegar a través de
los grupos de 16.

Las etiquetas para siguiente/anterior variaran
dependiendo del grupo actual de espacios, y del nimero
de espacios que estén mostrandose. Por ejemplo, si se
estan mostrando 16 espacios y el grupo actual es 0-15, los
botones mostraran 112-127 y 16-31, respectivamente.

A medida que navegue, la seleccion actual no cambiara
hasta que realmente pulse uno de los botones de espacio.

2. Cuando se muestre el grupo deseado de espacios,
pulse el boton para el espacio deseado.

El boton se resaltara, y los comentarios y el
nimero/nombre grande del espacio de la parte superior de
la pantalla se actualizaran en consecuencia.

Seleccion utilizando los controladores
VALUE

Ademas de utilizar los botones de la pantalla tactil, puede
seleccionar set lists y espacios (slots) mediante el dial
VALUE o los botones +/—.

Retorno al grupo actual de espacios
(slots)

Si ha navegado lejos del grupo actual de espacios, puede
volver facilmente:

* Toque el nombre del elemento actual en la parte
superior de la pantalla (por ejemplo, 0 PRG A 000
Nautilus Grand Dry/Amb).

La pantalla cambiard para mostrar el grupo de espacios que
contiene la seleccion actual.

Paso a través de los espacios (slots) en
orden

Ademas de la seleccion de espacios (slots) a través de los
botones de la pantalla, puede utilizar +/— o un conmutador
de pedal asignado a Program Up (Programa arriba) o
Program Down (Programa abajo) para desplazarse a través
de los espacios en orden, uno tras otro.

Seleccion con los botones +/—
1. Toque uno de los botones de espacio en pantalla.

Una vez seleccionado un espacio (slot), puede utilizar los
botones +y — para desplazarse por la lista de sonidos.

Si esta en el Gltimo espacio de la pagina actual, al pulsar
+ avanzara hasta el primer espacio del grupo siguiente.

Conmutador de pedal Program Up/Down

El conmutador de pedal Program Up (o Program Down) hace
pasar siempre a través de la lista, independientemente de si
uno de los botones tiene enfoque de interfaz de usuario o no.

El conmutador de pedal asignable puede asignarse a
Program Up o Program Down en la pagina GLOBAL >
Controllers/Scales— Controllers.

Cambio ciclico entre set lists

+/—y Program Up/Down cambian ciclicamente entre set
lists. Por ejemplo:

1. Seleccione el espacio (slot) 127 de la Set List 5.
2. Pulse + o pise el conmutador de pedal Program Up.
Se seleccionara el espacio (slot) 0 de la Set List 6.

Si ha editado cualquier espacio en la set list, aparecera un
didlogo indicandole que guarde sus cambios antes de
continuar. De lo contrario, sus ediciones se perderan cuando
seleccione la nueva set list. Para mas informacion, consulte
“Save Changes before changing Set List: un didlogo de
confirmacion” en la pagina 116.

Seleccion de espacios (slots) y set lists a
través de MIDI

MIDI In

Los mensajes de cambio de programa en el canal global
seleccionan el espacio, y los mensajes de seleccion de banco
del canal global seleccionan la set list.

Cuando seleccione un espacio a través de MIDI, la pantalla
se actualizara si es necesario para mostrar el grupo
apropiado de espacios.
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MIDI Out

La seleccion de un espacio envia mensajes de cambio de
programa y de seleccion de banco, como arriba.

Cuando se seleccionan, las combinaciones y canciones
puede transmitir otros mensajes de cambio de programa y de
seleccion de banco en otros canales, como lo hacen en los
modos COMBINATION y SEQUENCER.

Bank Map

El parametro Bank Map de GLOBAL > Basic Setup— Basic
(KORG, GM(2)) no afecta a la recepcion o transmision de
mensajes de cambio de programa y seleccion de banco de set
lists.

Save Changes before changing Set List:
un didlogo de confirmacion

Si ha editado una set list, y después hace algo que podria
seleccionar una set list diferente (incluyendo el cambio
directo de set list, o el cambio ciclico entre set lists al
cambiar de espacio), aparecera un didlogo de confirmacion.
El dialogo le ofrece la opcion de guardar o descartar las
ediciones.

Save Changes before changing Set List

000: Preload Set List

To

SetList » [|000: Preload Set List

Cancel Discard Edits

Guardar ediciones
Si desea guardar sus ediciones:

1. Pulse el nombre de la set list que se muestra arriba
para darle un nombre nuevo si es necesario.

2. Seleccione la ubicacion en la que desee guardar
utilizando el parametro To Set List.

3. Pulse el boton OK para guardar los cambios.

Los cambios se guardaran en la ubicacion especificada, y el
cambio de set list continuara.

Descartado de ediciones

Si no desea guardar sus ediciones, y simplemente desea
pasar a la nueva set list:

1. Pulse el boton Discard Edits.

Cancelacion del cambio de set list
Si desea revisar sus ediciones, y no pasar a la nueva set list:

1. Pulse el boton Cancel.

Utilizacion del bloc de comentarios

El bloc de comentarios (Comment Pad) dedica toda la
pantalla al texto de comentarios, conveniente para ver las
letras de canciones o notas mas largas, especialmente con
tamafios de tipo de letra mas grandes.

Como mostrar el bloc de comentarios:
1. Toque el area de comentarios y arrastre hacia abajo.

Cuando toque el area de comentarios, aparecera una flecha
hacia abajo como un indicio de que esto esta disponible.

SET LIST
»  000:Preload Set List
0 PRG A 000 Nautilus Grand Dry/Amb
(o] & Comment Pad

8Siots  4Shots

Edit Comment Fontsze S m L XL

Para cerrar el bloc de comentarios:

1. Pulse la X grande de la esquina superior derecha de la
ventana, o pulse el boton EXIT.

Para ajustar el brillo del texto:

1. Utilice los tres iconos de brillo de la esquina superior
izquierda de la ventana.

Para ajustar el tamaiio del tipo de letra:

1. Utilice los botones S/M/L/XL de la parte inferior de la
ventana.

Este ajuste se reflejara en el parametro Font del espacio.

Ecualizador grafico

Pulse el boton EQ en la parte inferior de la pantalla para
mostrar un cuadro de didlogo con los ajustes del ecualizador
que solo seran efectivos para la set list.

Set List GRAPHIC EQ

00

+03.5 +000 075 +070 +05.0 +00.0 +045 I—ns‘s

Bypass

Input Trim
99

(@)

Se trata de un ecualizador grafico de nueve bandas aplicado
al sonido después del TFX2 que adapta el sonido de las
salidas estéreo principales (incluyendo las salidas analdgicas
L/Ry USB).

Puede utilizar este ecualizador para compensar el ambiente
acustico de un club especifico u otro lugar de interpretacion.

Todas las bandas estan al valor maximo, incluyendo las
bandas altas y bajas.

Hay un tnico ajuste de ecualizador grafico para cada set list,
que se aplica a todos los espacios de la lista.



Edicion de set lists

Seleccién y reorganizacion de sonidos

Edicion de set lists

Pagina Edit de Set List

Nombre de Set List

Nombre de la ramura

Edit
000: Preload Set List

Tipo de sonido Program A 000 Naut

Slot 0 Volume 127 Hold

Category Select

Seleccion por banco y nimero

ilus Grand Dry/Amb

Time 5 sec. Color

° o

Keyboard Track Nautilus Grand Dry/Amb

PRG A 000
4

Rubber Plano SW1 Damp
PRG A 051

]

Metal Guitar Split
CMB B 028

12

Pipe Pad

PRG M 080

Ranura actual

Italian Grand Piano
PRG A 001

5

EP Mark | Early Amp
PRG A 063

9

Upr.Bass Walking Split
PRG K 045

13

Grime Sub Bass SW1/2
PRG K 102

Edit Comment

8 Slots

D PRG A 000 Nautilus Grand Dry/Amb

Slot Name
Font

2

Small Grand Piano

PRG A 003

6

Reed EP 200 Tremolo SW
PRG A 105

10

GuZheng WS3a + Syn Pat
PRG L 094

14

Super Triangle SW1/2
PRG M 048

Transpese +0

4 Slots

- Cuadro de
Dynamics 0 <
parametros
3

Upright Plano

PRG A 002

7

MOD-7 80's E.Piano
PRG A 122

1

Big Slow Legato Strings
PRG H 070

15

Seasoning LoopKit BPM1
PRG 0017

‘ 112-127

Botdn “anterior” (=]

Descripcion general

Para cada espacio (slot), puede:
* Asignar cualquier programa, combinacion, o cancion
* Asignar un nombre al espacio

 Introducir un comentario de texto (como letras de
canciones o notas de interpretacion), que se mostrara
cuando seleccione el espacio en la pantalla principal

16-31 ’

» Personalizar el aspecto del espacio, incluyendo el color y
el tamafio del tipo de letra del comentario

» Ajustar el volumen, tiempo de retencion, transposicion, y
pista de teclado (para canciones).

También puede reorganizar facilmente los espacios
utilizando los botones Cut, Copy, Paste, e Insert.

Seleccion y reorganizacion de sonidos

Eleccion de un sonido para un espacio
(slot)

1. Vaya a la pagina SET LIST > Edit.
2. Seleccione el espacio que desee editar.

Observe los parametros que aparecen sobre los botones
del espacio. Estos le permiten configurar el espacio
actual.

3. En la parte superior izquierda del cuadro de
parametros, seleccione el tipo deseado: Programa,
combinacion, o cancion.

Cada espacio puede reproducir un programa una
combinacion, o una cancioén. Cuando se cambia el tipo,
los parametros Bank & Number y Category o Track se
actualizaran en consecuencia.

Category aparece para programas y combinaciones;
Keyboard Track aparece para canciones.

b

Utilizando el menu emergente Bank & Number o
Category, seleccione el programa, combinacion, o
cancion que desee.

Para mas informacion, consulte “Seleccion de
programas” en la pagina 25, “Seleccion por categoria” en
la pagina 27.

Tenga en cuenta que puede utilizar el mismo sonido en
multiples espacios dentro de la misma set list. Por ejemplo,
utilizar un sonido de piano favorito, que ya esté utilizando en
varias y diferentes canciones. Puede crear cualquier nimero
de espacios que utilicen este mismo sonido de piano, cada
uno con diferentes nombres y comentarios.

Configuracion de la pista MIDI para canciones

Con canciones, puede asignar el teclado local para tocar
cualquiera de las 16 pistas MIDI. Si lo desea, puede tener la
misma cancion en multiples espacios, cada uno con una pista
diferente. Después, puede cambiar entre los espacios,
cambiando el sonido asignado al teclado, a medida que la
cancion contintie reproduciéndose.

Este parametro solamente se aplica a canciones. Si el espacio
actual es un programa o combinacion, no aparecera.

Botdn “siguiente”
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Adicion de elementos a Set List desde
otros modos

Los modos PROGRAM, COMBINATION y SEQUENCER
tienen cada uno un comando en sus menus de pagina
superior: Add To Set List (Aniadir a set list). Esto facilita la
navegacion a través de los sonidos y el colocarlos en set lists
sobre la marcha. Para hacerlo:

1. Elija “Add To Set List” para abrir el cuadro de
dialogo.

2. Utilice los parametros “Set List” e “Insert Slot” para
seleccionar la set list y espacio de destino.

De forma predeterminada, estos estan ajustados a la set
list y espacio (slot) actuales. Si selecciona algo diferente
a la set list y espacio actuales, el boton Revert To
Current se habilitara; pulse este boton para devolver los
parametros a la set list y espacio actuales.

3. Utilice el botén de texto emergente para ajustar el
nombre del espacio (slot) como desee.

El nombre del programa, combinacion, o cancion se
copia en el nombre de espacio de forma predeterminada.

4. Pulse OK para aiiadir el programa, combinacién, o
cancion a la set list, o pulse Cancel para salir sin hacer
cambios.

Al pulsar OK, el programa, combinacién, o cancion
actual se insertara en el espacio seleccionado, utilizando
la misma légica que el comando Insert de la pagina Edit
de Set List.

Al afadir una cancion, la pista de teclado actual se copiara
en el parametro Keyboard Track del espacio.

Reorganizacion de espacios (slots)

Los botones Cut, Copy, Paste, ¢ Insert facilitan la
reorganizacion de espacios, y el boton [---] (la herramienta
de seleccion de multiples espacios) le permite seleccionar
dos o mas espacios a la vez.

Utilizacion del botoén [---] para seleccionar un
rango de espacios (slots)

Para seleccionar un rango de espacios con el boton [---]:

1. Seleccione el espacio de un extremo del rango de
espacios deseado (ya sea el primero o el ultimo).

2. Pulse el botén [---].

Observe que el espacio seleccionado tiene ahora un color
de resaltado diferente.

3. Seleccione el espacio del extremo del rango de
espacios deseado.

Una vez seleccionado el rango deseado, utilice los
botones de Cut/Copy/Paste/Insert, tal como se describe a
continuacion, para operar en los espacios. El rango
seleccionado también lo utilizan los cuadros de didlogo
Color y Font, de modo que usted puede editar miltiples
espacios a la vez.

Copia de un espacio a otra ubicacion

Para copiar un espacio en otro (por ejemplo, si tiene un
sonido que desea utilizar en multiples espacios):

1. Seleccione el espacio que desee copiar.

2. Pulse el botén Copy.

3. Seleccione el espacio que desee reemplazar.

4. Pulse el boton Paste.

El espacio seleccionado se reemplazara por el espacio
copiado.

Insercién de espacios en medio de una set list

También puede insertar espacios copiados en medio de una
set list, dejando el resto de la lista intacta. Para hacerlo:

1. Seleccione los espacios que desee copiar.

2. Pulse el botén Copy.

3. Seleccione el espacio para especificar el punto de
insercion.
El (los) espacio(s) copiado(s) se colocara(n) delante del

espacio seleccionado, y el resto de la set list se movera
para dejar lugar.

4. Pulse el boton Insert.

Eliminacion de espacios de una set list

Puede eliminar espacios de en medio de una set list, dejando
el resto de la lista intacta. Para hacerlo:

1. Seleccione los espacios que desee eliminar.

2. Pulse el botén Cut.

Esto eliminara los espacios de la lista, y movera el resto
de la lista para llenar el sitio que ha quedado vacio.

Nota: Silo desea, puede pegar o insertar los espacios que
ha eliminado mediante corte, de forma similar a las ope-
raciones de copia descritas anteriormente.
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Edicion detallada de set list

Asignacion de nombre a un espacio (slot)

Puede asignar un nombre a un espacio separadamente del
nombre del programa, combinacion, o cancién que contenga.
Por ejemplo, si va a crear una set list para un concierto,
puede asignar un nombre a los espacios después de la
seccion de musica en la que se utilizan, como “Montana
Intro”. Para hacerlo:

1. Pulse el nombre del espacio (slot) para abrir el cuadro
de didlogo de edicion de texto.

2. Introduzca el nombre deseado, y después pulse OK.

Nombres de espacios pueden tener hasta 24 caracteres.

Control del volumen de espacios (slots)

Puede controlar el volumen por separado para cada espacio.
Por ejemplo, puede ajustar el volumen mas suave para un
espacio (slot) que reproduzca una parte de acompafiamiento,
y mas fuerte para un espacio con un sonido solista. Para
hacerlo:

1. Ajuste el parametro Volume.

Tenga en cuenta que el ajuste de volumen maestro
almacenado del programa, combinacion, o cancion todavia
se aplica también al espacio.

Para los detalles sobre como interacta el volumen de la set
list con otros controles de volumen, consulte el grafico
siguiente.

Volumen de espacios de set list

Volumen maestro ~ Volumen maestro
de programa, exclusivo universal
combinacién, (desde mandos, pedales,
0 cancién MIDI, o secuenciador)

Volumen principal
Volumen de del panel frontal

ranuras de Set List

Auriculares y

salidas
® > | principales
L/R

o | TO—O—&

Transposicion de espacios (slots)
individuales

Puede ajustar la transposicion por separado para cada
espacio. Por ejemplo, puede decidir transponer una canciéon
unos pocos medios pasos para dar cabida a un cantante. Para
hacerlo:

1. Ajuste el parametro Transpose.
Cuando “Transpose” esta configurado en otro valor que no
sea “+07, el valor de transposicion se muestra en el espacio

(slot). Por ejemplo, si “Transpose” esta ajustado en “-127, el
espacio (slot) se mostrara como se muestra a continuacion.

Metal Guitar Split

CMB B 028 kil -12

Baterias no afectadas por la transposicion de
espacio
La transposicion de espacio estd diseflada para que, en

general, no afecte a sonidos de bateria sin tono de afinacion a
menos que se toquen directamente desde el teclado.

Si el espacio contiene un programa, su programa de pista de
bateria no se vera afectado por la transposicion.

De forma similar, si el espacio (slot) contiene una
combinacion o una cancion, las baterias reproducidas por la
pista de bateria se excluiran en general de la transposicion.
Para lograr esto, los timbres o pistas no se veran afectados por
la transposicion si se cumplen las dos condiciones siguientes:

* Cuando el canal MIDI del timbre esta ajustado a algo
que no sea el canal global (COMBI).

* Cuando el canal MIDI de la pista es diferente del canal
de la pista de Track Select.

* Categoria del programa es “Drums”, excepto para la
subcategoria “Pitched” (utilizada para timbales, por
ejemplo)

Introduccion de comentarios

Cada espacio puede tener un comentario de hasta 512
caracteres, para letras de canciones, notas de interpretacion,
etc. Para editar los comentarios:

1. Pulse el boton Edit Comment para abrir el cuadro de
dialogo de edicion de texto.

The Korg teamed up with Solent University in the UK to sample some electric guitars. This program is utilizing =
the WaveSequence function and it offers a realistic tempo-synced, and playable phrase..

P € Home End I-- Cancel

El cuadro de didlogo de edicion de comentarios tiene
algunas caracteristicas adicionales en comparacion con el
editor de texto estandar:

+ El texto se muestra utilizando el tipo de letra
seleccionado del espacio.

» Se utiliza “tocar y arrastrar” para seleccionar el texto.

* Se utiliza el boton LF para insertar saltos de linea

(conocidos también como “retornos”).

» Se admiten multiples portapapeles de corte/copia;
consulte a continuacion para los detalles.

Si hay un teclado QWERTY USB conectado, puede
utilizarlo para introducir texto en lugar del teclado en
pantalla. Para mas informacion, consulte “Edicion de
nombres ¢ introduccion de texto” en la pagina 206.

2. Introduzca el comentario deseado, y después pulse OK.

Puede leer todo el comentario, incluso con multiples lineas,
en la pagina Play de Set List.
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Muiltiples portapapeles en el editor de
comentarios

Después de copiar o cortar texto en el editor de comentarios,
pulse el boton Clipboard para mostrar el contenido actual de
los portapapeles. Cada portapapeles esta representado por un
boton con una abreviatura del texto que contiene. Se pueden
conservar a la vez 10 portapapeles. Si se copia una seccion
undécima de texto, el portapapeles mas antiguo se
descartara.

Toque los botones para pegar el texto en el comentario. (El
boton Paste separado siempre pega el portapapeles mas

reciente.) Para eliminar un portapapeles, habilite su casilla
de verificacion Remove y después pulse el boton Remove.

Ajuste del color del espacio (slot)

Puede asignar a cada espacio uno de 16 colores diferentes,
para que sea mas facil distinguir rapidamente entre ellos.
También puede aplicar un color a un rango de espacios a la
vez. Para hacerlo:

1. Pulse el boton Color para abrir el cuadro de didlogo
de seleccién de color.

2. Elija un color para el espacio.

Si lo desea, también puede seleccionar un rango de
espacios, y aplicar un color a todos ellos a la vez.

3. Cuando haya terminado, pulse OK.

Guardar ediciones

Una vez que haya hecho una set list, querra guardar su
trabajo. Para hacerlo:

1. Seleccione el comando Write Set List desde el menu de

paginas, en la esquina superior derecha de la pantalla.

Esto abrird un cuadro de didlogo que le permitird guardar
la set list. Opcionalmente, también puede seleccionar una
nueva ubicacion, o cambiar el nombre de la set list.

2. Pulse el nombre de la set list para abrir el cuadro de
dialogo de edicion de texto.

Puede dar a la set list un nombre descriptivo utilizando el
teclado en pantalla.

3. Después de introducir el nombre, pulse OK.

La ventana de edicion de texto desaparecera y volvera al
cuadro de didlogo principal Write.

4. Bajo “To” en la parte inferior del cuadro de didlogo,
pulse el boton emergente junto a la set list para abrir
el dialogo de ubicacién de almacenamiento.

5. Seleccione la ubicacion en la que desee guardar la set
list editada.

6. Después de seleccionar la ubicacion, pulse OK.

7. Pulse OK de nuevo para iniciar el proceso de
escritura.

8. Si esta seguro de que desea escribir en esta ubicacion,
vuelva a pulsar OK.

Después de eso, jya esta!

Edicion de un programa, combinacion o
cancion de un espacio (slot)
Cuando esté en un ensayo o comprobacion de sonido, puede

que tenga que hacer ediciones rapidas en un sonido de la set
list.

Con esto en mente, puede:

+ Saltar a las paginas de edicion para el programa,
combinacion, o canciéon que haya seleccionado

+ Realizar las ediciones deseadas

* Guardar las ediciones

* Volver facilmente a la pagina original de la set list
Para hacerlo:

1. Seleccione el elemento deseado en la set list.

A continuacion, desde cualquiera de las paginas de Set
List:

2a.En el meni, seleccione el comando Edit [Type].
El nombre real del comando sera Edit Program, Edit
Combination o Edit Song, dependiendo del espacio
seleccionado.
o:

2b.Mantenga pulsado el botéon ENTER del panel frontal,
y toque el botén del espacio.

El modo cambiara a PROGRAM, COMBINATION o
SEQUENCER segtin corresponda, y el sistema mostrara
la pagina Home para el elemento seleccionado.

Los ajustes de set list, incluyendo ecualizacion y
volumen, continuaran afectando el sonido.

3. Edite como desee.
4. Escriba sus ediciones.

Para mas informacion, consulte “Guardar ediciones” en
la pagina 34 (para programas), “Guardar ediciones” en la
pagina 70 (para combinaciones), o “Guardar una
cancion” en la pagina 110.

5. Pulse el boton MODE para volver a la set list.

El modo SET LIST estara como lo dejo, con la misma set
list y espacio seleccionados.
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Transiciones suaves de sonido

Descripcion general

La funcion SST (Smooth Sound Transitions [Transiciones
suaves de sonido]) ayuda a evitar discontinuidades
discordantes al cambiar entre programas, combinaciones y
canciones, al permitir que el sonido anterior y sus efectos
resuenen de forma natural a medida que se reproduzca el
sonido de nueva seleccion. Puede incluso continuar
sosteniendo notas en el sonido antiguo (en el teclado o con el
pedal de sostenido) a medida que toque el nuevo sonido.

SST se aplica a todos los modos, no solamente a la set list.
Por ejemplo, las notas y los efectos se sostienen al cambiar
de una combinacion a otra en el modo COMBINATION, o
de un programa (en el modo PROGRAM) a una
combinacion (en el modo COMBINATION).

Solamente hay dos parametros relacionados con STT: Hold
Time de Global y Hold Time para cada espacio de una set
list. En el fondo, sin embargo, hay mucho que hacer. Vamos
a hablar acerca de esto en detalle mas adelante, pero si tiene
prisa, aqui estan las principales cosas que debe saber:

+ SST funciona entre dos sonidos a la vez: el sonido actual
y el sonido anterior. Si selecciona un nuevo sonido
mientras todavia se estén superponiendo dos sonidos
antiguos, el sonido mas antiguo se detendra.

» SST requiere que los efectos para los sonidos antiguos y
nuevos encajen en la potencia de procesamiento
disponible. Para los sonidos de fabrica, esto casi nunca
debera ser un problema. En el improbable caso de que
los efectos no encajen, el sonido mas antiguo se
silenciara, incluyendo todas sus notas y efectos.

* Los parametros Hold Time controlan cuanto tiempo
resonara el sonido antiguo después de que se hayan
soltado sus notas.

* El arpegiador y la pista de bateria se detienen cuando se
cambian sonidos. Sus notas seguiran resonando de forma
natural.

Utilizacion de transiciones suaves de sonido

Utilizacion de Hold Time

El NAUTILUS tiene dos parametros Hold Time. Como se
sefialo anteriormente, estos parametros controlan cuanto
tiempo resonara el sonido antiguo después de que se hayan
soltado todas sus notas.

Uno de estos parametros estd en la pagina Global Basic, y
controla el tiempo de retencion para todo lo que esta fuera de
la set list, incluyendo los modos PROGRAM,
COMBINATION y SEQUENCER. El otro, en los
parametros de espacio de set list, controla el tiempo de
retencion para cada espacio individual. Veamos cémo
funciona este.
1. Vaya a la pagina SET LIST > Edit.
2. Seleccione Set List 127.
Esto se ha dejado inicializado para su propio uso.
3. Seleccione Slot 1y elija como programa D048: Scary
Splites Lead.
Este sonido tiene un retardo largo en el sonido solista, lo
que ayudara a demostrar el efecto Hold Time.
4. Ajuste Hold Time de Slot 1 en 10 segundos.
5. Con Slot 1 todavia seleccionado, pulse el botén Copy.
6. Seleccione Slot 3.
Dejaremos Slot 2 ajustado en el sonido predeterminado
de piano.
7. Pulse el boton Paste.
Slot 3 pasa a ser una copia de Slot 1, con el mismo ajuste
de programa.
8. Ajuste Hold Time de Slot 3 en 0 segundos.

9. Toque una breve frase sobre el sonido de sintetizador
solista en el lado derecho del teclado, y después haga
una pausa para escuchar.

Observe como se repite el retardo durante largo tiempo, y
como se desvanece gradualmente el sonido. Hold Time
no afectara al sonido mientras se mantenga en el mismo
espacio.

10.Toque de nuevo la frase, y esta vez cambie
inmediatamente a Slot 2.

Esta vez, el sonido desaparece muy rapidamente. Hold
Time entra en juego cuando cambia entre diferentes
sonidos. Tenga en cuenta que es el tiempo de retencion
(Hold Time) del antiguo espacio (Slot 3 en este caso) el
que determina la velocidad del desvanecimiento.

Ademas, observe que aunque Hold Time esté ajustado en
0 segundos, habra todavia un desvanecimiento suave; una
vez transcurrido Hold Time, siempre hay medio segundo
o asi de desvanecimiento hasta el silencio.

11.Seleccione Slot 1.

Recuerde, Hold Time de este espacio (slot) esta ajustado
en 10 segundos.

12.Toque de nuevo la frase, e inmediatamente cambie a
Slot 2.

Observe como se repite el retardo durante largo tiempo.

13.Toque algo brevemente sobre el sonido de piano de
Slot 2, y después haga una pausa para escuchar.

Observe como el retardo desde Slot 1 esta
desvaneciéndose todavia, junto con el sonido de piano.

Asi que, {por qué queremos cambiar esto en primer lugar? A
pesar de que el valor predeterminado de 5 segundos funciona
bien para transiciones suaves en general, puede haber
ocasiones en interpretacion en directo en las que desee que
los efectos y las notas en decaimiento resuenen durante largo
tiempo, o que se desvanecen inmediatamente. Hold Time
por espacio le brinda este control.
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Hold Time se inicia después de haber soltado
notas

Hold Time solamente se inicia después de haber soltado las
notas que esté tocando sobre el sonido antiguo. Continuando
con el ejemplo anterior:

1. Seleccione Slot 3.

2. Toque una nota sobre el sonido de sintetizador solista
en el lado derecho del teclado.

3. Manteniendo la nota, cambie a Slot 2.
Observe como la nota continua sonando.

4. Después de mantener la nota durante cierto tiempo,
suéltela.

Después de soltar la nota, se inicia Hold Time, y el sonido
se desvanece rapidamente.

Hold Time de Global

El parametro Hold Time de Global est4 en la pagina Global
Basic. Como se ha mencionado anteriormente, controla el
tiempo de retencion para todo lo que esta fuera de la set list,
incluyendo los modos PROGRAM, COMBINATION y
SEQUENCER . El ajuste predeterminado es 5 segundos, que
funcionard bien en la mayoria de los casos, pero puede
cambiarlo si lo desea.

Detencion de notas sostenidas o
retenidas

A veces, es posible que desee detener inmediatamente el
sonido de voces, por ejemplo, si un sonido esta ajustado para
retenerse indefinidamente. Para hacerlo:

1. Seleccione un sonido diferente, incluyendo cualquier
programa, combinacion, cancion, o espacio de set list.

2. Seleccione otra vez un sonido diferente.

Por ejemplo, dentro de una set list con Slot 1
seleccionada, seleccione Slot 2 y después regrese a Slot 1.

3. Después, seleccione Slot 1 otra vez.

Cuando utilice sonidos aparte de los de las set lists, pulse el
boton MODE del panel frontal y seleccione el modo
COMBINATION (la combinacion se seleccionara entonces)
mientras se selecciona el programa A000 (por ejemplo).
Después de esto, pulse el boton MODE, y después
seleccione el modo PROGRAM (el programa anterior
volvera entonces a seleccionarse). En el segundo cambio,
todas las notas retenidas del sonido original se robaran.

Otros detalles

Controladores

La mayoria de los controladores (joystick Y, mandos de
control RT, etc.) afectan solamente al nuevo sonido, no al
antiguo.

Sostenido, Sostenuto, joystick X (inflexion de tono de
afinacion), y Note Gate contintian afectando al sonido
antiguo, asi como al nuevo. Puede utilizar filtros MIDI de
combinacién y cancién para control adicional de estos
mensajes MIDI, si lo desea.

Efectos

Internamente, el NAUTILUS tiene dos grupos separados de
efectos, como dos racks de efectos. Uno de estos racks lo
utiliza el sonido actual; el otro lo utiliza el sonido anterior.
Esto permite que los dos grupos de efectos funcionen
simultdneamente; por ejemplo, los retardos del sonido
anterior pueden continuar resonando mientras se esté
tocando el nuevo sonido.

Sin embargo, solamente hay dos de estos efectos. Cada vez
que seleccione un nuevo sonido, el mas antiguo de los dos

racks de efectos se silenciard y reconfigurara para el nuevo
sonido.

Ademas, es posible que los requisitos combinados de los dos
racks de efectos superen la potencia de procesamiento
disponible. Si esto sucede, el rack de efectos antiguos se
silenciara inmediatamente.

Nota: Cuando se silencie el rack de efectos antiguos, todas
las notas que estaban reproduciéndose a través de ¢l también
se silenciaran.

Limitaciones

Cuando seleccione un nuevo sonido, los patrones de ARP y
pista de bateria del sonido anterior se detendran. Todas las
notas que estén siendo reproducidas por la pista de bateria o
el arpegiador (incluyendo las generadas por las zonas Thru
In y Thru Out de ARP) se liberaran, y después decaeran
normalmente.

De forma similar, el arpegiador de PolysixEX deja de tocar
cuando se cambia el sonido.

Durante la edicion de programas EXi, el cambio del modelo
de EXi del programa actual silenciara cualquier voz del
sonido anterior. Tenga en cuenta que esto solamente ocurre
cuando se esté editando en realidad el programa, y no
simplemente al cambiar de un programa a otro.

Las limitaciones de recursos pueden impedir que el sonido
anterior resuene hasta el silencio. Por ejemplo:

» Es posible que se roben notas.

+ Sino hay suficiente potencia de procesamiento como
para que coexistan los racks de efectos antiguos y
nuevos, se silenciaran tanto el rack de efectos antiguos
como las voces antiguas.
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Descripcion general de muestreo

Acerca del muestreo en el NAUTILUS

Descripcion general

El NAUTILUS puede muestrear audio externo a través de
las entradas analogicas o USB, a 48 kHz y resolucion de 16
bits (o 24 bits cuando se muestrea a disco), en monoaural o
estéreo. Puede grabar muestras en la memoria RAM, o
muestrear directamente al disco.

También puede remuestrear digitalmente el sonido completo
de un programa, combi, o cancion, tocada en directo o
secuenciada, incluyendo cualquier efecto y evento generado
por ARP.

Por ultimo, puede procesar las entradas a través de IFX,
MFX, y TFX, o a través de las funciones de sintesis de EXi
como MS-20EX y MOD-7.

Puede combinar todas y cada una de estas caracteristicas a la
vez. Por ejemplo, se puede muestrear un riff de guitarra en
directo desde las entradas de audio, procesado a través de
efectos del NAUTILUS, mientras se escucha y se graba o no
se graba una frase de una secuencia por pasos o una pista de
bateria.

Puede utilizar sus muestras directamente en kits de bateria, o
convertirlos en multimuestras y utilizarlas en cualquier lugar
que utilice multimuestras de ROM, como en los programas
HD-1 o secuencias de ondas.

Archivos KSC y bancos de muestras de usuario

KSC son las siglas de Korg Sample Collection (Coleccion de
muestras de Korg). Los archivos KSC agrupan juntas sus
muestras y multimuestras, y le permiten cargarlas como
bancos de muestras de usuario. Los bancos de muestras de
usuario se pueden cargar en RAM, o pueden utilizar
memoria virtual, al igual que EXs. También tienen otros
beneficios. Para mas informacion, consulte “Crear y guardar
archivos .KSC” en la pagina 180.

Muestreo y RAM

ElI NAUTILUS viene con 3 GB de RAM preinstalada.
Aproximadamente 1 GB de esta RAM la utiliza el sistema
operativo y los datos de muestras de la ROM. El resto se
reparte entre las muestras de EXs, de los bancos de muestras
de usuario y del modo SAMPLING.

Esto significa que el tamafo de bancos de muestras de
usuario y EXs cargados en ese momento limita la memoria
disponible para el modo SAMPLING. Cuanto mas espacio
utilicen EXs y los bancos de muestras de usuario, menos
estara disponible para el modo SAMPLING.

La utilizacion de memoria virtual para EXs y bancos de
muestras de usuario generalmente le permite cargar mas
muestras a la vez, pero es posible que todavia se utilice una
cantidad considerable de memoria RAM.

La cantidad de tiempo de muestreo depende de la cantidad
de RAM libre, como se muestra a continuacion.

RAM libre y tiempos aproximados de muestreo

. Tiempo aproximado de muestreo (min:seg)
RAM libre "
Monoaural Estéreo

16 MB 2:54 1:27
64 MB 11:39 5:49
128 MB 23:18 11:39
256 MB 46:36 23:18
512 MB 93:12 46:36

Muestrear a una unidad de
almacenamiento

Se puede muestrear directamente a una unidad de
almacenamiento (esto incluye la unidad de disco interna y
dispositivos de almacenamiento USB), credndose un archivo
WAVE. Esto le permite grabar hasta 80 minutos de forma
continua, en monoaural o estéreo (monoaural:
aproximadamente 440 MB, estéreo: aproximadamente

879 MB).

Siempre y cuando quepan en la RAM disponible, estos
archivos WAVE podran entonces cargarse en el modo
SAMPLING vy utilizarse en kits de bateria, programas HD-1
o secuencias de ondas. (Tenga en cuenta que después de
cargarlos en el modo SAMPLING, tendra que volver a
guardarlos otra vez; los archivos WAVE no pueden utilizarse
directamente para programas, etc.).

Los archivos WAVE también pueden utilizarse en las pistas
de audio del secuenciador. Para mas informacion, consulte
“Grabacion de audio” en la pagina 91.

Muestreo de 24 bits a una unidad de
almacenamiento

Cuando muestree a una unidad de almacenamiento, puede
elegir entre resolucion de 16 bits o 24 bits. Los archivos
WAV E tanto de 16 como de 24 bits pueden utilizarse
directamente en las pistas de audio del modo SEQUENCER.
Cuando se carguen como muestras de RAM, los archivos
WAVE de 24 bits se convierten automaticamente a una
resolucion de 16 bits.

Muestreo en el modo SAMPLING

En el modo SAMPLING, se puede muestrear audio analdgico
procedente de micro6fonos conectados o entradas de linea, o
de audio digital de dispositivos USB. Si lo desea, también
puede muestrear a través de los efectos del NAUTILUS.

Las muestras pueden procesarse a través de efectos y volver a
muestrearse (“remuestrearse”) internamente. Puede utilizar el
modo “Auto”, que aplica automaticamente el procesamiento
de efectos especificado a la muestra seleccionada, o el modo
“Manual”, que le permite tocar la muestra manualmente con
efectos aplicados y remuestrear su interpretacion.
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Modos PROGRAM, COMBINATION,
SEQUENCER

En los modos PROGRAM, COMBINATION y
SEQUENCER, se puede remuestrear una interpretacion en
directo completa incluyendo filtros, efectos, ARP ¢ incluso
la reproduccion del secuenciador.

También puede muestrear fuentes de audio externas, mezclar
los sonidos del NAUTILUS con el audio externo y
muestrear el resultado combinado, o incluso supervisar la
interpretacion del NAUTILUS, mientras muestree solamente
la fuente externa.

Muestreo en pista en el modo SEQUENCER

En el modo SEQUENCER, puede muestrear mientras toca
junto con una cancidn, y crear automaticamente datos de
notas para disparar las nuevas muestras en el momento
apropiado de la cancion. A continuacion, puede manipular
estas muestras utilizando las capacidades de sintesis del HD-
1, alternativas creativas a HDR. Esto se denomina
“Muestreo en pista”.

Frecuencia de muestreo y resolucion de
bits

Como se muestra en el diagrama, el muestreo lee el nivel de
la sefial analogica a intervalos fijos a lo largo del eje de
tiempo, y almacena los niveles en la memoria como datos
digitales.

El tiempo entre estos intervalos se denomina “frecuencia de
muestreo”. 48 kHz (kilohercios) significa que el muestreo se
realiza 48.000 veces por segundo, de modo que los
intervalos estan separados 1/48.000 de un segundo,
aproximadamente 0,02083 ms (milisegundos).

Cuanto maés alta sea la frecuencia de muestreo, mas cercana
estara la forma de onda de la memoria a la sefial analogica
original.

Cada nivel se lee y se convierte en datos digitales. La
precision de la medicion de nivel se determina mediante la
resolucién en bits. Este proceso convierte una sefial
analogica con resolucion infinita en una sefal digital con
resolucion finita. Con una resolucion de 16 bits, cada nivel
se indica en 65.536 pasos (la decimosexta potencia de dos).

Cuanto mas alta sea la resolucion en bits, mas cercana estara
la forma de onda de la memoria a la sefial analogica original.

Nivel

Forma de onda
analdgica

!

48 kHz
=48.000 veces por segundo
= ciclo de 0,0208 ms

16 bits
=65.536 pasos

Forma da onda
digital

Tiempo

Muestras y multimuestras

Muestras

Los datos que se graban (muestrean) en la memoria interna o
se cargan desde un archivo se conocen como una muestra o
un archivo de muestra. Las muestras consisten en los datos
de forma de onda reales, y parametros que especifican como
se reproduciran los datos, como direccion inicio, de inicio de
bucle, y de finalizacion. Las muestras pueden utilizarse en
multimuestras y kits de bateria.

El modo SAMPLING admite un maximo de 16.000
muestras a la vez. Las muestras en EXs y bancos de usuario
no cuentan para este maximo.

El NAUTILUS puede compartir una unica forma de onda
entre multiples muestras. Esto le permite crear multiples
muestras con diferentes direcciones de reproduccion de la
misma forma de onda sin desperdiciar memoria interna. Por
ejemplo, suponga que tiene datos de forma de onda que
registran una voz diciendo “uno-dos-tres”. Esta iinica pieza
de datos de forma de onda podria ser compartida por tres
muestras, con la reproduccion de la muestra A produciendo
“uno-dos-tres”, la muestra B produciendo “uno-dos”, y la
muestra C, produciendo “dos-tres”.

Diagrama conceptual del sistema de muestreo abierto
Remuestrear programas,
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Descripcion general de muestreo Acerca del muestreo en el NAUTILUS

Multimuestras

Las multimuestras disponen una o mas muestras a través del
teclado. Por ejemplo, una multimuestra de guitarra muy
sencilla podria tener seis muestras, una para cada cuerda.

Cada muestra esta contenida en un indice, que incluye
parametros para el rango de teclas, tono de afinacion de la
muestra original, afinacion, nivel, etc.

Cada multimuestra puede tener hasta 128 indices.

Utilizacion de multimuestras

Cuando se muestrea un instrumento que es capaz de producir
un amplio rango de tonos de afinacion, tales como un piano,
la grabacion de una muestra solamente y aplicacion
(reproduccion) sobre el rango completo de tonos de
afinacion no producira un resultado de sonido natural.
Utilizando una muestra multiple puede grabar muestras
separadas para cada rango de tonos de afinacion, y asignar
estas muestras a sus respectivos rangos de tonos de afinacion
para evitar sonidos poco naturales durante la reproduccion.

Todos los sonidos instrumentales en las multimuestras
preajustadas internas del NAUTILUS estan construidos de
esta forma. Por ejemplo, puede grabar una muestra por
octava, y asignar cada una de estas muestras a un indice que
cubra un rango de una octava en el teclado.

Asignando multiples muestras, tales como muestras de
frases o bucles de ritmo a diferentes indices dentro de una
multimuestra, podra tocar multiples muestras
simultaneamente. Puede asignar frases diferentes a cada
tecla. Como alternativa, estas muestras pueden asignarse a
intervalos de una octava, y tocarse como variaciones de
frases con diferentes tonos de afinacién y tempos de
reproduccion.

El modo SAMPLING admite un maximo de 4.000
multimuestras a la vez. Las multimuestras en EXs y bancos
de usuario no cuentan para este maximo.

Las multimuestras pueden utilizarse directamente en
programas, o dentro de secuencias de ondas. Pueden
utilizarse con ARP para producir resultados interesantes (por
ejemplo, utilizando ARP Pattern [Patron de arpegiador] para
reproducir automaticamente efectos de sonido o muestras
habladas).

|

Index001 Index002 Index003 Index004
Top Key Top Key Top Key Top Key

HHREAEEHAHAEUERE LD

Index 001 Index 002 Index 003 Index 004

0000: 0001: 0002: 0003:
Muestra A Muestra B Muestra C Muestra D

Multimuestra {__Program OSC (Single/Double) ‘

Wave Seq. ——>{ _Program OSC (Single/Double)

(C_Muestra_——Conjunto de bateria—{ Program OSC (Drums/Double Drums)
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Muestreo (Sistema de muestreo abierto)

Preparativos para muestreo

Ajustes de audio

Ajustes de entrada de audio

Pagina de entrada de audio

Esta pagina esta disponible en los modos PROGRAM,
COMBINATION, SEQUENCER y SAMPLING, y permite
ajustar el volumen, panoramizacion, envios de efectos y
seleccion de bus para las entradas de audio, incluyendo las
entradas analdgicas 1 y 2, y USB 1 y 2. Fuera del modo
SAMPLING, esta es la pagina principal para ajustes
relacionados con el muestreo.

Las paginas con ajustes de entrada de audio incluyen:

Modo Pagina
SAMPLING Recording- Audio Input
COMBINATION Home- Audio Input/Sampling
PROGRAM Home- Audio Input/Sampling
SEQUENCER Home- Sampling
GLOBAL Basic Setup- Audio

Ajustes globales de entrada de audio

Cada programa, combinacion, y cancion puede utilizar la
configuracion global tnica de mezclador de entrada de
audio, o tener sus propios ajustes personalizados. El modo
SAMPLING, por otra parte, tiene sus propios ajustes
independientes para las entradas de audio.

Para programas, combinaciones, y canciones, la eleccion de
utilizar o no la configuracion global se controla mediante el
parametro Use Global Setting.

Cuando Use Global Setting esté ajustado en On, el
programa, combinacion, o cancion utiliza los ajustes
globales. Esta es la opcion predeterminada y le permite
cambiar libremente entre diferentes sonidos sin afectar a las
entradas de audio. Ademas, las ediciones realizadas en la
pagina de entrada de audio afectaran los ajustes globales,
junto con otros programas, combis, o canciones que utilicen
los ajustes globales.

Por otra parte, a veces puede ser conveniente guardar una
configuracion de mezclador particular con un programa,
combi, o cancién individual, para realizar ajustes de
submezclador o procesamiento de efectos especiales para

Ordenador

Guitarra

| uses

entradas particulares. Por ejemplo, se puede configurar un
programa para utilizar un micr6fono de entrada con un
vocoder.

En este caso, ajuste Use Global Setting en Off, y las
entradas de audio utilizaran los ajustes personalizados del
programa.

El muestreo puede pasar totalmente por alto el
mezclador

Cuando muestree, utilizara el parametro Source Bus para
seleccionar la fuente del audio que desea muestrear.
Dependiendo del Source Bus seleccionado, puede ser
necesario utilizar el mezclador de entrada de audio o puede
no serlo en absoluto.

Por ejemplo, si estd muestreando a través de efectos del
NAUTILUS, tendra que utilizar el mezclador de entrada de
audio para enviar la entrada de audio que desee a los efectos.

Sin embargo, si simplemente quiere probar la entrada
directamente, puede ajustar simplemente el Source Bus en
la entrada deseada, y ya estd, sin necesidad de hacer ningtin
tipo de ajuste en el mezclador de entrada de audio.

Mezclador de entrada de audio
Input1&2,USB1&2

Input 1 & 2: Estas son las entradas de audio analdgicas, ya
sea para microfonos o para sefiales de nivel de linea. Active
el boton Audio In para habilitar los jacks de entrada de audio
(INPUT) 1/2.

Pulse el boton Setup de Audio In para que aparezca en la
pantalla el cuadro de didlogo Analog Input Setup. Ajuste
“Input Select” (Seleccion de entrada) en “Mic” o “Line”
dependiendo del dispositivo que esté conectado, y ajuste la
ganancia de entrada analdgica (Analog Input Gain).

Para mas informacion, consulte “Entradas de audio
analogicas” en la pagina 5.

USB 1 & 2: Estas son las entradas de audio USB, para el
muestreo desde un ordenador conectado.

Bus Select

Esto ajusta el bus de salida para cada sefial de entrada de
audio externa. También puede enviar la entrada directamente
a salidas fisicas, o a los efectos de insercion.

Micréfono
J
00O
Itﬂ)'@ IS
=
Unidad de efectos E

INPUT ( BALANCED )



Preparativos para muestreo Ajustes de audio

L/R: La sefal de entrada de audio externa se envia al bus
L/R. Elija esto si desea muestrear la interpretacion del propio
NAUTILUS junto con las otras sefiales del bus L/R. Ajuste
Source Bus en L/R.

IFX1...12: La sefial de entrada de audio externa se enviara
al bus IFX1-12. Elija uno de estos ajustes cuando desee
aplicar un efecto de insercion durante la grabacion. Ajuste
Source Bus para que coincida con Bus Select que siga el
efecto de insercion.

1...4: La sefial de entrada de audio externa se enviara a las
salidas individuales 1...4 en monoaural. Pan no se aplica en
este caso.

1/2, 3/4: La senal de entrada de audio externa se enviara al
par seleccionado de salidas en estéreo, con la posicion
estéreo controlada mediante el parametro Pan. Ajuste
Source Bus en la entrada individual (Indiv. input.)
correspondiente.

Off: La sefial de audio externa no se enviara a ningtn bus.
En el modo SAMPLING, si desea muestrear una sefial de
audio externa directamente sin enrutarla a través de un bus,
vaya a la pagina Recording— Audio Input,y elija la entrada
externa que desee muestrear (Audio Input 1-2, USB 1-2)
como bus fuente (Source Bus).

K Tenga en cuenta que si cambia Bus Select (IFX/Indiv.)
de Off a L/R o IFX, el nivel de volumen de los jacks
AUDIO OUT L/MONO y R o del jack de auriculares
puede aumentar dramaticamente.

FX Ctrl Bus

El bus de control de FX le permite crear efectos de “cadenas
laterales”. Las cadenas laterales le permiten controlar un
efecto con una sefial de audio (la cadena lateral), mientras el
efecto procesa una sefal de audio completamente diferente.
Esto es conveniente para utilizar con vocoders, compresores
y limitadores, compuertas, etc.

El NAUTILUS incluye dos buses de control de FX estéreo
reales.

REC Bus

Esto envia la sefial de entrada de audio externa a los buses
REC (cuatro canales monoaurales; 1, 2, 3, 4).

Los buses REC son buses internos dedicados utilizados para
muestreo o para grabacion de pistas de audio en el modo
SEQUENCER.

Si desea muestrear estos buses, ajuste Source Bus en un bus
REC.

En el modo SAMPLING, se pueden mezclar varias entradas
de audio a un bus REC para muestreo, o se puede mezclar el
sonido directo de entradas de audio con el sonido procesado
por efectos de insercion y muestrear el resultado combinado
desde el bus REC.

En otros modos (por ejemplo, el modo PROGRAM), puede
utilizar los buses REC para muestrear solamente una entrada
de audio que se esté reproduciendo junto con una
interpretacion de arpegio (ARP) que esté saliendo al bus
L/R.

Off: La sefal de audio externa no se enviara a los buses
REC. Este es el valor predeterminado.

1, 2, 3, 4: La seiial de entrada de audio externa se enviara al
REC bus especificado en monoaural. El ajuste de Pan se
ignorara.

1/2, 3/4: La senal de entrada de audio externa se enviara al
par de buses REC especificado en estéreo. El ajuste de Pan
envia la sefial en estéreo a los buses 1 y 2,0 3 y 4.

Send1, Send2

Estos ajustan los niveles con el que se envia la sefial de
entrada de audio externa a los efectos maestros.

Sendl1: Envia la sefial al efecto maestro 1.
Send2: Envia la sefial al efecto maestro 2.

Si Bus Select esta ajustado en [FX1-12, los niveles de envio
a los efectos maestros se ajustan mediante Send1 y Send2,
que son post-IFX1-12.

Mute On/Off

Silencia la sefial de audio externa que se esta introduciendo.

Solo On/Off

Indica el estado de la funcion “Solo” de cada entrada de
sefal de audio externa.

El sonido solamente saldra a través de los canales cuya
funcién “Solo” esté activada (On). Los demas canales
estaran silenciados. La funcion de solo incluye los
osciladores del generador de tonos.

Pan

Esto especifica la panoramizacion de la sefial de entrada de
audio externa. Cuando introduzca una fuente de audio
estéreo, normalmente ajustara las entradas en L0O00 y R127
respectivamente.

Level

Especifica el nivel de la sefial de audio externa que entrara.
Normalmente ajustara esto en 127.

Nota: El medidor de la izquierda del fader Level muestra el
nivel de la sefial inmediatamente después de la conversion
A/D y antes del control Level. El cambio de Level no
afectard al medidor.

K Las sefiales de audio procedentes de las entradas
analogicas se convierten en digitales mediante un
convertidor A/D. Este parametro ajusta el nivel de la
sefial inmediatamente después de que haya sido
convertida a formato digital. Si el sonido se distorsiona
aunque este ajuste de nivel sea muy bajo, es posible que
el sonido se haya distorsionado antes del convertidor
A/D. Tendra que ajustar el cuadro de dialogo Analog
Input Setup (botones SHIFT y AUDIO IN) o el nivel de
salida de la fuente de audio externa.

K Si Bus Select (IFX/Indiv.) no esta ajustado en Off, el
aumento de Level traera la sefial de entrada externa al
sistema de audio del NAUTILUS. Cualquier ruido de las
entradas (incluso aunque no haya sefial real presente)
puede que se escuche en las salidas del NAUTILUS.

Para evitar esto, si no esta utilizando una entrada,
desactive su seleccion de bus (Bus Select) o ajuste su
nivel (Level) en “0”. También deberan desactivarse REC
Bus y FX Ctrl Bus si no se estan utilizando.

Lo mismo es cierto para el parametro REC Source. Si
REC Source se ha ajustado en una entrada, tal entrada
pasaré directamente a las salidas, incluso aunque haya
desactivado Bus Select de la entrada, o su Level sea 0.
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Muestreo (Sistema de muestreo abierto)

Finalmente, por la misma razon, si no se estan utilizando
las entradas analogicas, configure Input Select como
Line, y ajuste la ganancia de entrada analdgica (Analog
Input Gain) al minimo utilizando el cuadro de dialogo
Input Setup (botones SHIFT y AUDIO IN).

Ajuste del nivel de grabacion

Los parametros Recording Level L y R ajustan el nivel de
la sefial en la etapa final del muestreo. Para obtener el
muestreo de la mejor calidad, ajuste el nivel lo mas alto
posible sin permitir que el medidor de nivel indique “CLIP!”

Pulse el boton SAMPLING REC para entrar en el modo de
espera de grabacion; los medidores de nivel indicaran el
nivel de grabacion de la sefial procedente de la linea de bus
que haya seleccionado en Source Bus. Puede utilizar el
deslizante para ajustar el nivel de la sefial. Comience con el
deslizante a 0.00, y ajuste el nivel lo mas alto posible sin
permitir que el indicador de barra exceda 0 dB.

El ajuste predeterminado es 0.0 dB.

rding

Audio In

Setup

Sampling Setup

Input 1 Input 2

Bus Select L/R off

Entrada de audio

FX Ctrl Bus off off

REC Bus

off off

UsB 1

Especificacion del método de grabacion
(Sampling Setup)

Source Bus

Los parametros de Source Bus controlan qué audio se
captara durante el muestreo.

L/R: Se muestreara el bus L/R después de atravesar TFX1 y
2. Se muestrearan las sefiales de audio enviadas al bus L/R y
los sonidos tocados en el NAUTILUS desde el teclado o via
MIDI IN y enviados al bus L/R. Normalmente, se utilizara el
ajuste L/R. (Consulte el diagrama de abajo)

REC1/2, REC3/4: Se muestrearan los buses REC1/2 o
REC3/4. Utilice los buses REC cuando desee tocar el teclado
mientras muestrea solamente la entrada de audio. También
puede mezclar varias fuentes de entrada de audio a los buses
REC, o mezclar el sonido directo de una entrada de audio
con sonido procesado por un efecto de insercion y
mezclarlas a los buses REC para muestreo.

Si elige REC1/2, REC bus 1 se introduce en el canal L y
REC bus 2 se introduce en el canal R. Si elige REC3/4, REC
bus 3 se introduce en el canal L y REC bus 4 se introduce en
el canal R.

off

off Recording Level

[dB]

Rec Level [dB]

(]

off

Send1 000 000 000

000 ooo 000

Send2

Mute Solo = Mute Solo Mute Solo Mute Solo

( Looo ¥ R127 LO0D R127

Botén SAMPLING REC Boton SAMPLING START/STOP

Sampling Audio In

Setup

Sampling Setup Setup

Source Bus
Entrada de audio

Trigger Sampling START Button Metronome Precount Rec Level kiB]

Pre Trigger REC 000 ms Metronome Setup Metronome Setup

Tempo 12000

Manual

Resample

Output Bus

Boton SAMPLING REC Boton SAMPLING START/STOP
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Audio Input 1/2, USB 1/2: Elija estos ajustes si desea
muestrear directamente desde las entradas analdgicas o
USB. La entrada se muestreara directamente sin enrutarse a
través bus L/R, buses REC, o buses individuales. Las
entradas se conectaran directamente independientemente de
los ajustes de Audio Input para Bus Select, Pan y Level.

Si elige Audio Input 1/2, la entrada de audio 1 se introduce
en el canal izquierdo y la entrada de audio 2 se introduce en
el canal derecho.

Indiv.1/2 and 3/4: Se muestrearan los buses Indiv.1/2—
Indiv.3/4. Elija estos ajustes si desea muestrear solamente las
entradas de audio mientras supervise loas salidas las salidas
L/R, de forma similar a cuando se utilizan los buses REC.

Si elige Indiv.1/2, Indiv., bus 1 se introduce en el canal L e
Indiv. bus 2 se introduce en el canal R. De forma similar para
Indiv.3/4, los buses se introducen en los canales L y R
respectivamente.

Source Direct Solo

Si esto esta sin marcar, la sefial de L/R (post-TFX) y la sefial
de la linea bus especificada para Source Bus saldra por los
jacks L/R y el jack para auriculares de acuerdo con lo
especificado por los ajustes Bus Select (IFX/Indiv.) de
Audio Input y el ajuste de Bus Sel. de post-IFX.

Normalmente se dejara esto sin marcar, por lo que se
escucharan Source Bus y “L/R”. Marque esto si desea
supervisar solamente el sonido que se esté grabando.
Solamente la sefial de la linea bus seleccionada para Source
Bus saldra desde los jacks L/R y el jack de auriculares.

Nota: Si el bus fuente (Source Bus) es L/R, este ajuste se
ignorard y la sefial de L/R (post-TFX) saldra siempre desde
los jacks L/R y el jack de auriculares.

Trigger
Esto controla coémo se iniciara el muestreo.

Los disparos que podra seleccionar diferiran dependiendo
del modo.

En los modos PROGRAM y COMBINATION, puede
seleccionar Sampling START Button (Boton de comienzo de
muestreo) o Note On (Activacion de nota).

En el modo SAMPLING, puede seleccionar cualquiera de
los anteriores mas Threshold (Umbral).

En el modo SEQUENCER, puede seleccionar cualquiera de
los anteriores mas Sequencer START Button (Boton de
comienzo del secuenciador).

Para el modo de disparo mas apropiado en diversas
situaciones, consulte los diversos ejemplos de muestreo mas
adelante en este capitulo.

Sampling START Button: Cuando pulse el boton
SAMPLING REC, entrara en el modo de espera de
muestreo; el muestreo se iniciara cuando pulse el boton
SAMPLING START/STOP.

Note On: Pulse el boton SAMPLING REC y después pulse
el boton SAMPLING START/STOP para entrar en el modo
de espera de muestreo. El muestreo se iniciara cuando toque
el teclado.

Threshold: El muestreo se iniciard automaticamente cuando
el nivel de entrada exceda el valor especificado en Level.

Sequencer START Button: Pulse el boton SAMPLING
REC y después el boton SAMPLING START/STOP para
entrar en el modo de espera de muestreo. Después pulse el
boton SEQUENCER START/STOP para iniciar el muestreo.
Utilice esto cuando desee remuestrear la reproduccion de la
cancion.

Para detener el muestreo, pulse una vez mas el boton
SAMPLING START/STOP. El muestreo también finalizara
si continta el muestreo hasta el tiempo especificado
mediante “Sample Time”.
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Realizacion de ajustes para la muestra
que se va a grabar
(REC Sample Setup/Sampling Setup)

A continuacién vamos a especificar la ubicacion en la que se
muestrearan los datos, seleccionar muestreo monoaural o
estéreo, y especificar el tiempo de muestreo.

En el modo SAMPLING, estos ajustes se realizan en REC
Sample Setup. En los modos COMBINATION, PROGRAM
y SEQUENCER, estos ajustes se realizan en Sampling
Setup. Estos ajustes solamente se aplican en el modo
respectivo.

La pagina de configuracion de grabacion en cada
modo

Modo Pagina
SAMPLING SAMPLING > Recording
COMBINATION COMBINATION > Home- Sampling
PROGRAM PROGRAM > Home- Sampling
SEQUENCER SEQUENCER > Home- Sampling
Modo SAMPLING
> J0000: NewMs 000-L
(FE[RRRERERR e EE e ILARIRILALILE,
Index 001 /008 Sample
OrigKey  C2 Top Key C2 (Range C-1 - C2
REC Sample Setup Create Zone Preferenc|
Save to SaveTo RAM Pasition Right
Mode Mode Stereo Zone Range 1 Key
Sample Time Sample Time ~ O4min 59,
Free Sample Memory/|
[ Leea RAM 25037sec |
Memoria de M Auto +12dB On Multisamples
muestras libre/ Samples
Ubicaciones SampletoDisk  16-bit Samples in MS
Recording
Modo PROGRAM
> |A000: Nautilus Grand Dry/AmH
Sampling
Setup
Source Bus L/IR
Trigger Note On
Sample to Disk 16 -bit
PRV e ————— Saveto

Sample Mode Stereo

Modo Muestreo

Sample Time Sample Time 04 min 59,999 sec

Save to

Especifica el destino en el que se escribiran los datos durante
el muestreo.

RAM: La muestra se escribira en la memoria RAM. Las
muestras escritas en la memoria RAM pueden escucharse
inmediatamente en el modo SAMPLING.

Disk: El sonido se grabara en la unidad de disco interna
como archivo WAVE. Puede seleccionar una unidad,
directorio y nombre de archivo para el archivo grabado
utilizando el comando de menu Select Director/File for
Sample to Disk.

Select Directory and File for Sample To Disk

Name TAKENOOO M TakeNo. 00 Create Directory.

oot

INEW,D\R 09/ 09/ 2020 12 :41 53

DriveSelect  HDD:INTERNAL HD

Drive Select Open Up Play Done

Utilice Drive Select para seleccionar la unidad deseada, que
puede ser un disco interno o un dispositivo de
almacenamiento USB. A continuacion, utilice los botones
Open o Up para moverse al nivel de carpeta deseado, y
utilice el parametro Name de la parte superior de la ventana
para especificar un nombre para el archivo de muestra. Pulse
el boton Done para confirmar los ajustes que haya realizado.

Mientras este cuadro de didlogo esté abierto, también puede
escuchar el archivo WAVE seleccionado pulsando el boton
Play en la pantalla o el boton SAMPLING START/STOP
del panel frontal. Para detener la reproduccion, pulse de
nuevo el boton SAMPLING START/STOP o toque el
boton Stop en la pantalla.

Mode

Especifica el (los) canal(es) que desea probar, y especifica si
se creara una muestra monoaural o estéreo.

Se muestrearan los canales L y R del bus especificado
mediante Source Bus.

L-Mono: Se muestreara en monoaural el canal L del bus
especificado mediante Source Bus.

R-Mono: Se muestreara en monoaural el canal R del bus
especificado mediante Source Bus.

Stereo: Se muestrearan en estéreo los canales L y R del bus
especificado mediante Source Bus. Esto creard una
multimuestra estéreo y muestras.

Sample Time

Especifica la cantidad de tiempo que desea muestrearse. Esto
puede ajustarse en incrementos de 0,001 segundos. Si graba
una muestra en esta condicion (SAMPLING REC — START
— STOP), el cambio en el tiempo se mostrara
automaticamente.



Preparativos para muestreo Ajustes de audio

Si Save to (Guardar en) esta ajustado en Disk, el valor
maximo se calcula a partir de la cantidad de espacio que
queda en la unidad especificada mediante Select
Directory/File for Sample to Disk. El tiempo maximo de
muestreo es de 80 minutos.

Cuando muestree a una unidad de almacenamiento, la
resolucion en bits también puede afectar al tiempo maximo
de muestreo. Los datos de 24 bits utilizan el 50% mas de
espacio que los datos de 16 bits.

Auto +12dB On

En general, Recording Level debera ajustarse en 0 (dB).
Para mas informacion, consulte “Ajuste del nivel de
grabacion” en la pagina 128.

A fin de mantener margen de saturacion, el
NAUTILUSreproduce muestras 12 dB mas suaves que el
volumen original (si +12 dB esta desactivado). Esto es
apropiado para sonidos que se reproduciran polifénicamente,
tales como muestras de instrumentos acusticos.

Para bucles de bateria y material similar, por otra parte, es
posible que desee reproducir los datos al mismo nivel en el
que se muestrearon. En este caso, active el parametro +12
dB (pagina SAMPLING > Loop Edit).

Si muestrea con el ajuste Auto +12 dB On marcado, +12 dB
se activara automaticamente, y la muestra grabada se
reproducira al mismo nivel en el de muestreo.

Sample to Disk (Bit Depth)

Cuando Save To esté ajustado en Disk, puede elegir entre
grabar con resolucion de 16 bits o 24 bits.

Cuando Save To esté¢ ajustado en RAM, la resolucion estara
fijada a 16 bits.

Optimizacion de la memoria RAM

La optimizacion reorganiza las areas de memoria no
utilizadas de forma que toda la memoria restante pueda
utilizarse, lo que puede aumentar la cantidad de memoria
RAM disponible para muestreo. Esta optimizacion puede
suceder ya sea manual o automaticamente.

La optimizacion automatica se habilita mediante el
parametro Auto Optimize RAM de la pagina GLOBAL >
Basic Setup. Cuando esta opcion esté activada, la memoria
RAM se optimizara automaticamente cuando finalice el
muestreo.

Esta opcion mantendra la mayor cantidad de memoria RAM
libre para muestreo. Sin embargo, requiere un poco de
tiempo para funcionar, por lo que el sonido se detendra
durante cierto tiempo después de que finalice el muestreo.
Ademas, si se esta reproduciendo una cancién en el modo
SEQUENCER, la reproduccion se detendra.

Debido a esto, si esta reproduciendo una cancion o grabando
varias muestras a la vez, es probable que sea mejor dejar la
opcion Auto Optimize RAM desactivada. Una vez
finalizado el muestreo, o si se observa que la cantidad de
RAM disponible se estd agotando, utilice el comando de
menu Optimize RAM para realizar la optimizacion
manualmente.

Puede comprobar la cantidad de memoria libre en el modo
SAMPLING en la pagina Recording, bajo Free Sample
Memory/Locations.

Uso del metrénomo

El metréonomo puede ser util cuando quiera tocar un
programa o combinacion a un tempo especifico y muestrear
su interpretacion.

Puede realizar los ajustes de metronomo en Metronome
Setup, en la pagina PROGRAM o COMBINATION >
Home— Sampling: Audio Input. Puede encontrar
conveniente ajustar Bus (OUTPUT) Select en una de las
salidas Indiv. 1-4, conectar los jacks (individuales) 1-4 a un
mezclador y supervisar el metronomo a través de su
mezclador.

Configuracion automatica para el
método de muestreo deseado (Auto
Sampling Setup)

En cada modo, Auto Sampling Setup realiza
automaticamente los ajustes apropiados para los parametros
relacionados con el muestreo. Por ejemplo, en el modo
PROGRAM puede utilizar esto para hacer los ajustes
necesarios para remuestrear su interpretacion en un
programa, o para realizar ajustes para el muestreo solamente
de una fuente de audio externa mientras supervisa su
interpretacion en un programa. Sin embargo, estos ajustes
automaticos asumen situaciones tipicas, por lo que tendra
que ajustar los parametros para satisfacer su situacion.
(Consulte “Sampling Setup (Configuracion de muestreo)” en
la pagina 134.)
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Muestreo y edicion en el modo SAMPLING

En el modo SAMPLING, puede grabar muestras y editar los
datos de muestras que haya muestreado o cargado desde
soportes de almacenamiento (incluyendo los formatos
WAVE y AIFF). También puede asignar las muestras
editadas a indices (zonas) para crear una multimuestra.

Estructura de las paginas del modo SAMPLING

Pagina Explicacion

+ Muestreo y remuestreo

Recording « Varios ajustes para muestreo
« Ajustes de entrada de audio

Sample Edit + Edicion de la forma de onda de la muestra
« Ajustes de pardmetros para reproduccion

de muestras
« Ajustes de direcciones de inicio, inicio de
. bucle, y finalizacion
Loop Edit y

« Activacidn/desactivacion de reproduccion
en bucle y marcha atras

Operaciones de edicion tales como division
de tiempo y expansién de tiempo

Multisample Edit

« Asignacion de muestras a multimuestras, y
especificacion de zona y tecla original

Ajustes de ecualizacion para reproduccion

Ecualizacién .
de multimuestras
« Seleccion y edicidn de efectos de insercion,
IEX ajuste de niveles de envio a efectos
maestros, y especificacion del
enrutamiento a salidas
« Seleccion y edicion de efectos de envio
MFX/TFX y

maestros y efectos totales

Para los detalles sobre como acceder a cada modo y pagina,
consulte “Operaciones basicas” en la pagina 14.

Los ajustes relacionados con la grabacion, como por ejemplo
el nivel de entrada, se realizan mediante los parametros de
Recording, y estos ajustes también son validos para otras

paginas.

La multimuestra o muestra seleccionada se puede reproducir
desde el teclado en cualquier pagina, lo que le permite
escuchar los resultados de su edicion en cada pagina.




Muestreo y ediciéon en el modo SAMPLING Creacion de indices multimuestras y muestreo — Recording

Creacion de indices multimuestras y muestreo — Recording (Grabacion)

A continuacion se explica como crear indices en una
multimuestra, y asignar una muestra a cada indice.

1.

Pulse el boton MODE para seleccionar SAMPLING y
acceder al modo SAMPLING.

Seleccione la pagina Recording— Recording.

3. Seleccione “Multisample Select”, cree una

multimuestra.

Para crear una nueva multimuestra, pulse el boton
emergente Multisample Select. A continuacion, pulse un
numero de multimuestra (Multisample) en la lista para el
que no se haya introducido ningun nombre.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Create New Multisample 0002

Stereo

Cancel

Si desea crear una multimuestra estéreo, marque la casilla
Stereo, y después pulse el botén OK.

Si desea crear una multimuestra monoaural, desmarque la
casilla Stereo, y después pulse el boton OK.

Pulse el boton Create para crear un indice.

Inmediatamente después de conectar la alimentacion,
Index mostrara 001/008. Esto indica que hay ocho
indices, y que se ha seleccionado el primer indice
(consulte la ilustracion de abajo).

2 0002:NewMs.

Pulse varia veces el boton Create. Cada vez que lo pulse,
se creard un indice. La pantalla del teclado indicara la
ubicacion de la zona y la tecla original de cada indice.

> 0002: NewMs,

Nota: El indice que se crea cuando se pulsa el boton
Create se creara de acuerdo con los ajustes de Create
Zone Preference (Crear preferencia de zonas) de la
pagina Recording— Recording. (Estos ajustes también
puede realizarse en Create Zone Preference de la pagina
Multisample Edit).

SAMPLING
Multisample Select [ EETY

Botén emergente 0002: NewMS_____ 002

MAALI LIV ALY BT E R RN (TN PR A R A W A AT

001 /008 Sample > [Jooooo:
Orig Key c2

Index Index

Seleccion de
muestra

TopKey C2 (Range C-1

REC Sample Setup

SaveTo Disk Paosition
Mode Stereo

59.999 sec

Sample Time 04 min

Create Zone Preference

Right (to Selected Index)

Zone Range

Inmediatamente después de conectar la alimentacion,
Position sera Right (a la derecha del indice
seleccionado), Zone Range sera 1 Keys, y Original Key
Position sera Bottom, por lo que los indices se crearan
como se muestra a continuacion. Esto es conveniente
cuando desee muestrear multiples tomas de una frase o
bucle de ritmo en una sola operacion.

> 0002: NewMs.

Si ajusta Zone Range en 12 Keys, los indices se crearan a
intervalos de una octava.

> 0002: Newhts,

5. Seleccione “Index”.

También puede seleccionar Index manteniendo pulsado
el boton ENTER y tocando un pad o una nota en el
teclado. Para este ejemplo, seleccione 001.

6. Asigne una muestra a “Index”.

Sila memoria RAM ya contiene muestras, utilice Sample
Select para seleccionar la muestra y asignarla.

Si desea grabar una nueva muestra, puede muestrearla
ahora.

La muestra que haya grabado se asignara
automaticamente al indice seleccionado en el paso 4.

La muestra asignada sonara cuando toque el teclado en la
gama del indice al que asign6 la muestra.

7. Repita los pasos 5y 6 para asignar una muestra a
cada indice.

El numero y el orden de los indices en una multimuestra,
el rango de cada indice, y la posicion de la tecla original
se pueden cambiar libremente mas tarde si se desea.
(Consulte “Edicion de multimuestras” en pag.143)

Creacion de multiples muestras

En el procedimiento de ejemplo descrito anteriormente, se
crearon varios indices (pulsando el boton Create varias
veces), y después las muestras se asignaron a cada indice.

Como método alternativo, también es posible crear un
indice, muestrear en ¢l, y después repetir estos dos pasos.

1. Pulse una vez el botén Create para crear un indice.

Keyboard

Rec Level [dB]

Create
Create

Create Zone

Preference

Original Key Position Bottom

Free Sample Memory/Locations

W Auto Loop On RAM 2503.7sec

W Auto +12dB On
Samples
Sampleto Disk  16-bit

Recording

Multisamples

Samples in MS

(234,726Kbyte)
3997/4000
16000/16000
15976/16000

Sampling
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2. Grabe una muestra.

La muestra grabada se asignara automaticamente al
indice creado en el paso 1.

3. Repita los pasos 1y 2.

Esta es una forma eficiente para grabar multiples muestras.

Ejemplos basicos de muestreo

Muestreo su voz desde un micréfono, y
reproduccion de la misma como una
muestra de una toma

En este ejemplo, vamos a utilizar un micréfono conectado a
la entrada de audio (INPUT) 1 para muestrear su voz.
Conecte un micréfono

1. Conecte un micréfono al jack de entrada de audio
(INPUT) 1 del panel posterior.

Micréfono

INPUT ( BALANCED )
2 1
2. Ajuste el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(botones SHIFT y AUDIO IN) de modo que esté en la

posicion MIC, y ajuste la ganancia de entrada
analdgica (Analog Input Gain) cerca del centro.

Analog Input Setup

Audio In

Input 1 nput2
Input
Select -3

Analog |60
Input Gain

Sampling Setup (Configuracion de muestreo)

1. Vaya a la pagina SAMPLING > Recording— Audio
Input.

Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
SAMPLING. Asegtirese de que esté mostrandose la
pagina SAMPLING > Recording.

Si no lo esta, pulse el boton EXIT, y después pulse la
pestafia Audio Input.

2. Elija el comando de menu “Auto Sampling Setup”.

Aparecera un cuadro de didlogo. Auto Sampling Setup
ajusta automaticamente muchos de los parametros
necesarios para muestreo. Puede utilizar estos ajustes
como guia cuando muestree.

Auto Sampling Setup

Initialize
® REC Audio Input

Auto Resample through IFX

Source Audio  Audio Input 1/2

JL-Mono

Save To RAM

IFX off

Cancel

3. Seleccione “REC Audio Input”.

Esto realizara ajustes para el muestreo de una fuente de
audio externa.

4. Ajuste “Source Audio” en Audio Input 1/2.

Esto significa que muestreard el instrumento u otra fuente
de entrada de audio externa conectada a las entradas de
audio (INPUT) 1 y 2.

5. A la derecha de Source Audio, seleccione L-Mono.
Con este ajuste, la entrada del jack INPUT 1 se enviara al
canal L interno y se muestreara monoauralmente.

6. Para el campo “Save to”, seleccione RAM.

Los datos muestreados se escribiran en la memoria RAM.

7. Desactive “IFX”.

Muestreara sin aplicar un efecto de insercion.

8. Pulse el botén OK para ejecutar el comando.

De esta forma habra realizado los ajustes necesarios para
muestreo.

Nota: Observe los ajustes que se han realizado.

Pagina Recording— Audio Input

Audio In: On

—INPUTI -
“Bus Select” L/R
Pan: LO00
Level: 127

Ajuste el nivel de entrada, panoramizacion y destino de
envio del jack de entrada INPUT 1 en el bus L/R.

— Sampling Setup —

Source Bus: L/R

Se muestreara el sonido enviado al bus L/R.

Trigger: Sampling START Button
El muestreo comienza cuando se pulsa el boton
SAMPLING START/STOP.

Recording Level: +0.0

Este es el ajuste predeterminado para grabacion de
entradas externas.

Pagina Recording— Recording

— REC Sample Setup —

Save to: RAM

Muestrea el sonido a la RAM.
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Sampling Mode: L-Mono
Muestrea los sonidos en monoaural que estan entrando a
través del canal L (izquierdo) interno.

9. En la pagina Recording— Audio Input, pruebe a
cambiar “Trigger” el método utilizado para comenzar
a muestrear. Con esta configuracion, el muestreo
empezara cuando el sonido de entrada exceda de un
cierto volumen.

Trigger: Threshold

Con esta configuracion, el muestreo empezara cuando el
sonido de entrada exceda de un cierto volumen.

Threshold Level: -30 dB
La grabacion empezara automaticamente cuando se

reciba una entrada de audio en el modo de preparado para
grabacion a un nivel de —30 dB o superior.

Pre Trigger REC: 005ms
La grabacion empezara justo ante de que comience el

muestreo (5 ms) para evitar que se corte el principio del
sonido.

SAMPLING » Recording

sunglng [ CTEI s
Setup

Source Bus LR

Trigger Threshold Rec Level [dB]

Pre Trigger REC | 005 ms Metronome Setup

Tempo 12000
Output Bus LR

Level 127 |

Threshold Level 30dB
-

Ajuste el nivel de grabacion
10.Hable o cante al volumen que desee grabar.

Si aparece la indicacion “ADC OVERLOAD !”
(Sobrecarga en la entrada del convertidor AD), ajuste
adecuadamente la ganancia de entrada anal6gica (Analog
Input Gain) utilizando el cuadro de didlogo Analog Input
Setup (botones SHIFT y AUDIO IN).

Para obtener el mejor sonido, ajuste el nivel lo mas alto
posible sin permitir que aparezca la indicaciéon “ADC
OVERLOAD !”.

11.Pulse el boton SAMPLING REC.

Hable ante el microfono, y observe que el medidor de
nivel indique el volumen del sonido que va a grabarse.

Si aparece la indicacion “CLIP!” utilice el controlador
VALUE para bajar el deslizante Recording Level
(mostrado en la parte derecha de la pantalla) desde el
ajuste de 0.0 hasta una posicion apropiada.

SAMPLING > Recording

Sampling
Setup

Rec Level [dB]

0

Metroname Setup | oo
Tempo 120.00

Output Bus

Level

Threshold Level 30dB

o ]

12.Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse
el boton SAMPLING REC.

Grabe
13.Pulse el boton SAMPLING REC.
14.Pulse el boton SEQUENCER START/STOP.

E1 NAUTILUS entrara en el modo de dispuesto para
grabar.

15.Hable ante el micréfono, diciendo la(s) palabras(s)
que desee muestrear.

(Ejemplo: “Es”)
La grabacion se iniciara cuando el nivel sobrepase el
ajuste —30 dB de Level.

16.Cuando haya terminado de decir la(s) palabras(s),
pulse el boton SAMPLING START/STOP.

Esto completa la operacion de muestreo. La nueva muestra
se asignara automaticamente a “Sample (Sample Select)”.

Escuche el resultado muestreado

17.La muestra que acaba de grabar se asignara (de
forma predeterminada) al indice 001. Cuando pulse la
tecla “OrigKey” (C2) para el indice de 001, oira el
sonido que acaba de muestrear.

Observe que la muestra hara un bucle (se reproducira
repetidamente) si mantiene pulsada la tecla. Vamos a
desactivar el bucle.

Desactivacion del bucle

18.Pulse la pestaiia Loop Edit para ir a la pagina Loop
Edit.

Desmarque Loop. Ahora la muestra no formara bucle
aunque mantenga pulsada la tecla C2.

> i L”IV

ot *V  oprpe

Sample Setup Grid
Start 000000240 teverse M +12dB Use Zero Grid

LoopStart 000000240 Loop  Loop Tune +00 Loop Lock
End 000116760

A continuacion, vamos a especificar que se desactive el
bucle para cada nueva muestra grabada.

19.Pulse la pestaiia Recording inferior y después la
pestaiia Recording superior para ir a la pagina
Recording— Recording.

20.Desmarque Auto Loop On.
Si marca Auto Loop On, ¢l ajuste de Loop se activara
automaticamente cuando muestree, por lo que la muestra
formara bucle.

Grabe la muestra siguiente
21.En la pagina Recording— Recording, seleccione
“Index” y pulse el botén + para seleccionar 002.

22.Pulse el boton SAMPLING REC, y después el boton
SEQUENCER START/STOP.
Hable ante el microéfono, diciendo la(s) palabras(s) que
desee muestrear.
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(Ejemplo:*“Muy )

Cuando termine de hablar, pulse el boton SAMPLING
START/STOP.

23.Repita los pasos 14 y 15 varias veces mas para grabar

algunas muestras mas.

9 £

(Ejemplo:*“Facil”, “si”, “muestrea”, “con”,
“NAUTILUS”)

Escuche el resultado grabado

24.Toque las teclas una tras otra.

Toque las teclas a partir de C2 en pasos de semitono. Las
muestras que acaba de grabar se reproduciran una tras
otra.

(Por ejemplo, si toca secuencialmente las teclas de C2 a
F#2, oird “Es muy facil si muestrea con NAUTILUS*.)

La multimuestra que ha creado puede utilizarla como un
programa o combinacion. (Consulte “Conversion de una
multimuestra en un programa” en la pagina 144.)

Muestreo de audio externo a través de
efectos de insercion

En este ejemplo, vamos a aplicar un efecto de insercion al
sonido de un micréfono conectado al jack de entrada de audio
(INPUT) 1 y a muestrear el sonido procesado en estéreo.

Conexion de un micréfono y ajuste del nivel de
entrada

1.

Conecte un micréfono al jack de entrada de audio
(INPUT) 1 del panel posterior. (Consulte “Muestreo
su voz desde un micréfono, y reproduccion de la
misma como una muestra de una toma” en la
pagina 134.)

Configuracion de muestreo

2. Seleccione el comando de menu de pagina “Auto

Sampling Setup” en la pagina SAMPLING >
Recording— Audio Input para visualizar el comando.

Auto Sampling Setup
Initialize
® REC Audio Input

Auto Resample through IFX

Source Audioc  Audio Input 1/2

Save To RAM

IFX JiFx1

Cancel

. Seleccione “REC Audio Input”.

Esto configura el audio externo para el muestreo.

. Ajuste la fuente de audio (“Source Audio”) en “Audio

Input 1/2”. Muestree un instrumento o otra fuente de
sonido cuyas salidas de audio analégico estén
conectadas a los jacks de entrada de audio (INPUT)
1/2 del NAUTILUS.

. Ajuste “L-Mono/R-Mono/Stereo” en “Stereo”. Las

sefiales de entrada de los jacks INPUT 1/2 se envian a
los canales internos L/R, y las sefiales se muestrean en
estéreo.

. Ajuste “Save to” en RAM. Los datos muestreados se

guardaran en la memoria RAM.

. Ajuste “IFX” en “IFX1”. Se utilizara el efecto de

insercion 1 para el muestreo.

. Pulse el botén OK para ejecutar el comando.

Esto completa el proceso de configuracion para el
muestreo.

Nota: Es posible que desee volver a comprobar los
ajustes realizados.

Pagina Recording— Audio Input

Audio In: On

—INPUTI -

“Bus Select” IFX1

Ajuste el nivel de entrada, panoramizacion y destino de

envio del jack de entrada INPUT 1 en el bus IFX1.
Pagina Recording — Recording

— REC Sample Setup —

“Mode”: Stereo

Muestrea los sonidos en estéreo que estan entrando a
través de los canales L/R internos.

Los demas ajustes son iguales que en “Muestreo su voz
desde un microfono, y reproduccion de la misma como
una muestra de una toma” en la pagina 134.

. Vamos a cambiar los ajustes un poco.

Configure el parametro “Pan” de “Inputl” en la pagina
Recording — Audio Input como “C064”.

Esto pone la sefial de entrada en el centro del campo
estéreo.

También, ajuste “Trigger” en “Threshold”, “Level” en
“=30 dB” y “Pre Trigger” en “005ms”.

SAMPLING > Recording

saroiny  [ETITIN e

Setup

Source Bus LR

Trigger Sampling START Button  Metronome Precount Rec Level [dB]

Pre TriggerREC | 005 ms

Metronome Setup

Tempo 12000
Resample Manual

Output Bus LR

Level

10.Vaya a la pagina IFX- Insert FX.

Pulse la pestaiia [FX, y después la pestafia Insert FX.

11.Seleccione IFX1, y de la categoria Reverb/ER en la

pagina IFX Select, seleccione 101: Reverb Hall y pulse
el botén OK.

Pulse IFX1 On/Off para activarlo.
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J101: Reverb Hall

000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect
000: No Effect

000: No Effect

12.Hable ante el micréfono, y verifique que se esté
aplicando reverberacion.

Puede utilizar la pagina IFX1 (pestafia [FX1) para editar
los ajustes de efectos.

13.Asegurese de que Bus Sel. que sigue a IFX1 esté
ajustado en L/R.

14.Pulse el botén EXIT, y a continuacién pulse la pestaiia
Recording para ir a la pagina Recording— Recording.

15.Seleccione “Index”.

Si desea crear un nuevo indice, pulse el boton Create.

Ajuste el nivel de grabacion

16.Remitase a “Ajuste el nivel de grabacién” en la
pagina 135 para hacer los ajustes.

Grabe

Pulse el boton SAMPLING REC, y después el boton
SAMPLING START/STOP para entrar en el modo de
preparado para grabacion.

Diga la palabra que desee muestrear.

La grabacion se iniciara cuando el nivel sobrepase el
ajuste —30 dB de Level.

Pulse el boton SAMPLING START/STOP para detener el
muestreo.

Escuche el resultado muestreado

17.Toque el teclado.

Pulse la tecla “OrigKey” para escuchar el sonido
muestreado.

Aplicacion de un efecto de insercion a
una muestra y remuestreo del resultado
Puede procesar una muestra a través de efectos, y después
muestrear el resultado. Esto se denomina “remuestreo”.
Durante el remuestreo, el NAUTILUS puede incluso
reproducir automaticamente una muestra de la fuente
seleccionada.

Remuestreo automatico

1. En la pagina “Recording— Recording”, asigne las

muestras que se van a remuestrear a “Sample Select”.

Cuando encienda por primera vez la alimentacion del
NAUTILUS, la muestra asignada sera “Orig. Key” (C2)
(Do2).

2. Seleccione el comando de menu de pagina “Auto
Sampling Setup”.

Aparecera un cuadro de dialogo.

3. Seleccione “Auto Resample through IFX” y seleccione
un efecto que utilice “IFX”.

Auto Sampling Setup

Initialize
REC Audio Input

® Auto Resample through IFX

IFX (24

Cancel

4. Pulse el botén OK para ejecutar el comando.

Esto completa el proceso de configuracion para el
muestreo.

5. Configure las muestras que se van a remuestrear en
“Key” en la pagina “Recording— Audio Input”.

Normalmente, se configura como “Orig. Key” en la
pagina Recording.

SAMPLIN 1]

sarping | [ NETTTI seve

Setup
Source Bus LR

Trigger Sampling START Button Metronome Precount Rec Level [dB]

PreTrigger REC 005 ms Metronome Setup
Tempo 120.00

Resample Jauto
Output Bus

Key c2 Level

6. Confirme que esta seleccionada la casilla de verificacion
“Auto +12dB On” en la pagina Recording— Recording.

7. En la pagina IFX— Insert FX, seleccione “101: Reverb
Hall” para “IFX1”, y configure “IFX On/Off” como
activado (ON).

) sl
101: Reverb Hall 2 » ' coea Jur
000: No Effect ~ ') coea LR
000: No Effect ' coe4 LR
000: No Effect 5 ' cosa LR
000: No Effect ~ ') co64 LR

000: No Effect » ') cosa LR

000: No Effect ~ ') coea. LIR

000: No Effect ~ ') coea LR
000: No Effect ' coe4. LR
000: No Effect '/ cosa LR
000: No Effect ' cosa) LR

000: No Effect ——+ " coea LR

Pulse la tecla (C2) (Do2) del teclado que esta configurada
en el parametro “Key” para asegurarse de que se aplica
reverberacion al sonido resultante.

Igualmente, asegurese de que la seleccion de bus (“Bus

Sel.” ) que viene después de IFX1 en la cadena de salida
esta configurada en “L/R”.

8. Pulse el boton SAMPLING REC, y después el botén
SEQUENCER START/STOP.

La muestra automaticamente asignada a C2 (Do2) se
reproducira y se iniciara el remuestreo.
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La muestra se reproducira hasta el final y el remuestreo
terminara.

La muestra que fue remuestreada en “Sample Select” sera
asignada automaticamente.

Nota: Para evitar que el efecto de insercion sea aplicado
dos veces al supervisar el resultado de un sonido que fue
remuestreado con un efecto de insercion aplicado, “Bus

Select” en la pagina IFX— Routing se configurara

automaticamente en “L/R” cuando termine el remuestreo.

Si desea volver a aplicar el efecto de insercion, vuelva a
cambiar el ajuste a “IFX1”.

Ajustes de los parametros utilizando “Auto
Resample through IFX”

Recording— Audio Input
—INPUTI —
Bus Select: Desactivado (off)

Desactiva la entrada de los jacks INPUT 1,2 y de USB 1/2.

— Sampling Setup —
Source Bus: L/R
Se muestreara el sonido enviado al bus L/R.

Trigger: Sampling START Button

Después de que pulse el boton SAMPLING REC y el
NAUTILUS entre en el modo de preparado para
grabacion, el muestreo comenzara cuando pulse el boton
SAMPLING START/STOP.

Resample: Auto
Se remuestrearan automaticamente las muestras que estén
asignadas a un indice.

Recording Level: 0.0
Este es el ajuste predeterminado para remuestreo.

Recording— Recording

Save to: RAM

Muestrea el sonido a la RAM.

Sampling Mode: Stereo

Muestrea los sonidos en estéreo que estan entrando a
través de los canales L/R internos.

Recording— Preference

Auto +12dB On: On (activado)

Se activara automaticamente el ajuste “+12dB” para las
muestras tomadas.

IFX— Routing

Bus Select: IFX1

Tenga cuidado cuando cambie el ajuste de “Bus” de
“Off” a “L/R” o “IFX 1-12”, ya que el nivel de volumen
de los jacks de salida de audio (OUTPUT) L/MONO y R,
asi como del jack de auriculares, puede elevarse
excesivamente.

Remuestreo manual

Ademas del modo automatico de remuestreo (“Remuestreo
automatico”, explicado anteriormente), también puede
remuestrear sonidos que usted toque utilizando el teclado del
NAUTILUS (“Remuestreo manual”).

Asigne la muestra que desee remuestrear en “Sample
Select” y configure “Resample” como “Manual”.
Configure “Trigger” como “Note On” y “Sample Mode”
como “Stereo”, seglin sea necesario. Asi mismo,
configure “Source Bus”, “IFX— Routing”, “Bus Select” y
el efecto o efectos.

Después de pulsar el boton SAMPLING REC y el boton
SAMPLING START/STOP, el remuestreo comenzara
cuando pulse la tecla correspondiente a la muestra que
desee remuestrear. Pulse el boton SAMPLING
START/STOP para terminar el remuestreo.

Edicion de bucles

Puede editar la direccion de reproduccion en la que la
muestra formara bucle. La pagina Loop Edit le permite hacer
lo siguiente:

Puede especificar las direcciones de formacion de bucle
editando Start, End, y Loop Start mientras observa la
forma de onda. Las funciones Zoom In/Out, Use Zero, y
Grid facilitan la edicion.

Puede activar/desactivar la formacion de bucle, ajustar la
afinacion de la reproduccion en bucle, aplicar un
refuerzo de reproduccion de +12 dB, o invertir la
reproduccion.

Usted puede utilizar la funcion Time Slice para detectar
automaticamente los ataques de notas de bombo y caja
notas, etc. en una muestra de bucle de ritmo (una muestra
en bucle que contiene un patron de bateria), y dividir
automaticamente la muestra en los lugares apropiados.
Esta funcion puede crear automaticamente datos (notas)
de interpretacion para reproducir las muestras divididas
en los momentos apropiados, permitiéndole reproducir
esta frase en el modo SEQUENCER con el tempo
deseado sin afectar al tono de afinacion de las notas
individuales. También puede hacer cosas como cambiar
el tono de afinacion de la caja solamente,
reemplazandolo por una muestra completamente
diferente, o cambiar el tiempo de reproduccion de la

frase en el secuenciador para transformar el bucle de
ritmo original en un bucle de ritmo totalmente diferente.
(Se admiten muestras estéreo.)

Puede utilizar la funcion Time Stretch para modificar el
tempo sin cambiar el tono de afinacion de la muestra.
Cuando ejecute Time Stretch, puede elegir entre
“sostener” (adecuado para bucles de sonidos sostenidos,
como cuerdas o voces) o “dividir” (adecuado para bucles
de tipo decaimiento sonidos como baterias). (Se admiten
muestras estéreo.)

A veces, cuando ponga en bucle una muestra de
instrumentos afinables, como cuerdas o vientos, la parte
en bucle puede reproducirse de una forma antinatural.
Mediante la ejecucion de la funcion Crossfade Loop
puede eliminar este problema para que el bucle suene
bien.

Ajustes de bucle

1. Seleccione la muestra para la que desee realizar

ajustes de bucle.

Para seleccionar la muestra, utilice los parametros
Sample Select o Index de la pagina Loop Edit o la
pagina Recording— Recording.
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Si utiliza Sample Select para seleccionar la muestra,
tenga en cuenta que la asignacion al indice también
cambiara.

2. En la pagina Loop Edit, utilice la casilla de
verificacion “Loop” para activar/desactivar la
reproduccion en bucle para la muestra.

La formacion de bucle se activara si la casilla esta
marcada.

Esto funcionara entre las direcciones que especifique en
el paso 3.

Loop On: Start—End—Loop Start—End— (Loop
Start—End se repite)

Loop Off: Start—End

SAMPLING > Loop Edit
Multisample(Ms)
0000: NewMs_ 000-L

LI LA oY T (AT R AR A T

Index 001 / 001

"
L .
Ml\'ﬂ'u"l'“ﬁw.“u\/
M\I [ — MWW . r

Sample Setup Grid
Start 000000240 Reverse I +12dB UseZero Grid

Sample 00000: NewSample, 0000-L (Range C-1 -C2 )

e e (O A R
e V00 11 OVt I T R r

Loop Start M loop  LoopTune +00 Loop Lock

Para reproducir la muestra, pulse la tecla a la que esté
asignada la muestra (el rango de teclas resaltado en
Keyboard & Pad).

Una forma de onda de muestra que haya sido muestreada
con Sample Mode ajustado en Stereo se mostrara en dos
niveles. El nivel superior es el canal L, y el nivel inferior
es el canal R.

B

Ajuste la direccion de inicio en “Start”, la direccion de
inicio del bucle en “Loop Start” y la direccién de
finalizacion en “End”.

Seleccione Loop Start (resaltado), y utilice el dial
[VALUE] u otros controladores VALUE para modificar
el valor. La linea vertical correspondiente se movera.
Ajuste Start y End de la misma forma. En el ejemplo
mostrado a continuacion, Start se ajusta inmediatamente
antes de la primera forma de onda, Loop Start se ajusta
inmediatamente antes de la segunda forma de onda, y
End se ajusta donde se desee.

Index 001 /00T  Sample 00000: NewSample_ 0000-L (Range C-1 - C2

Pt A ]
e (100 | T et T e

Start

Loop Start End

ZOOM

4. Utilizando el boton ZOOM puede cambiar el rango de
lo que esté mostrandose. Cuando “Start” esté
resaltado, zoom el zoom se realizara desde la direccion
de inicio.

- e S L (L Y } -

start J 000000240

Loop Start  0000;

000-L
WELLILEILEL] T RO AR ATy R T

00000: NewSample.

0000-L (Range

 aSi—— (o 11 Lo '\ttt e

Sample

Sample Setup

Reverse Ml +12dB Use Zero

M loop  LoopTune +00 Loop Lock

El area “a” de la ilustracién muestra la muestra completa.
El area “b” indica la region dentro de la muestra completa
que se muestra en el area de “c”. A medida que se
acerque con el zoom en el eje del tiempo, esto mostrara
donde se encuentra la region ampliada dentro de la
muestra completa. Utilice los botones Zoom para
especificar como mostrara el area “c” mostrara una vista
ampliada (zoom-in) o reducida (zoom-out) de la forma de
onda.

Use Zero

Si la casilla de verificacion Use Zero esta marcada,
cuando se realice una bisqueda solamente se encontraran
automaticamente las direcciones donde los datos de
forma de onda crucen el nivel cero, y pueden ajustarse.
Esto le permite realizar facilmente los ajustes de
direccion donde sea menos probable que ocurra ruido
cuando forme bucles.

Truncate

5.

A

Si es necesario, utilice el comando de menu de pagina
“Truncate” para eliminar datos no deseados que
caigan fuera de las direcciones de inicio (o de inicio de
bucle) y finalizacion.

Seleccione el boton de radio Front & End.

En este ejemplo, no vamos a cambiar los ajustes de las
casillas de verificacion Save to No. y Overwrite, asi que
pulse el boton OK para ejecutar.

Cuando ejecute esta operacion, los datos de muestra
truncada se asignaran automaticamente al indice.

Truncate Sample 00000 (Stereo)

Range Start 000000240 End 000092728

@ Front & End Front End

Save to No.(L)

J 00002 (R)

00003

Overwrite

Cancel

En los cuadros de didlogo de algunos elementos del mentt
de pagina, hay un ajuste Save to No. que le permite
especificar el numero de la muestra en la que se guardara
la muestra editada. En este momento, se seleccionara
automaticamente un nimero de muestra vacante, por
cambiara el ajuste solamente si desea especificar el
numero de destino de almacenamiento.

139



140

Muestreo (Sistema de muestreo abierto)

Si marca Overwrite en el cuadro de didlogo del
comando, los datos anteriores a la edicion se eliminaran y
sobrescribiran mediante los datos editados.
Normalmente, ejecutara la operacion de escritura sin
comprobar esto, de forma que se conserven los datos sin
editar. Cuando haya terminado completamente su
edicion, puede utilizar el comando de menu de pagina
Delete Sample para eliminar muestras innecesarias.

Utilizacion de la cuadricula para realizar
ajustes de bucle

Grid superpone una cuadricula en la forma de onda
mostrada para indicar el valor de BPM del tempo. Esto le

ayudara a realizar ajustes de bucle que coincidan con el
tempo.

También puede ver la cuadricula en la pagina Sample Edit y
utilizarla para editar la forma de onda a fin de que coincida
con el tempo.

1. Marque “Grid”.

La cuadricula aparecera en la pantalla de forma de onda.

Ajuste Resolution como desee, y especifique el valor de
BPM del tempo.

La cuadricula se muestra de acuerdo con el tono de
afinacion de reproduccion en la tecla base (la tecla
mostrada en verde para “Keyboard”). Puede seleccionar
la tecla base manteniendo pulsado el boton ENTER y
tocando una tecla.

Pulse la tecla base para reproducir la muestra, y pulse el
boton boton TAP a intervalos de nota negra junto con la
frase. Esto habilitara el tempo por pulsacion (Tap Tempo)
y permitira especificar el tempo.

1

Ajuste la direccion de finalizacion “End” de forma
que coincida con una linea de la cuadricula.

Esto hara que la duracion del bucle coincida con el valor
de BPM.

Si la formacion de bucle esta activada, la cuadricula se
mostrard comenzando en Loop Start. Si la formacion de
bucle esta desactivada, la cuadricula se mostrara
comenzando en Start.

3. Si desea ocultar la cuadricula, desmarque la opcion
“Grid”.

Utilizacion de Time Slice

Time Slice es una funcion que detecta el ataque del bombo o
la caja, etc., en una muestra de bucle de ritmo (una muestra
en bucle que contiene un patrén de baterias, etc.) y
automaticamente la divide en diferentes sonidos
instrumentales. Cada uno de los sonidos instrumentales
divididos se convierte en una muestra si mismo, y después se
expande automaticamente en una multimuestra y programa.
Los datos de reproduccion de patron para el modo
SEQUENCER que utilizan las muestras divididas también
se crean automaticamente.

La muestra dividida en tiempo puede utilizarse en la cancion
del modo SEQUENCER de la forma siguiente:

+ Multiples muestras de bucle de ritmo de tempo diferente

pueden coincidir con el mismo tempo sin cambiar su tono.

* Puede cambiar el tempo en tiempo real sin que el tono de
afinacion se vea afectado.

Como ejemplo, vamos a describir como una muestra de
bucle de ritmo puede dividirse en tiempo en el modo
SAMPLING, y después como puede reproducirse la muestra
de bucle de ritmo en el modo SEQUENCER.

Tendra que proporcionar muestras de bucle de ritmo de
baterias, etc. Puede grabarlas en el NAUTILUS o cargarlas
en el modo MEDIA. Inicialmente, debera tratar de esto con
un patrén de un compas de 4/4 tiempos con un pulso
bastante simple, y grabar el patrén como una muestra de
bucle de ritmo monoaural.

1. Utilice “Track Select” para seleccionar los datos de la
muestra que desee dividir en tiempo.

Reproduzca la muestra y compruebe que los pulsos que
desea en bucle se reproduzcan limpiamente.

Si no se reproducen limpiamente, realice los ajustes
apropiados para la direccion de inicio Start y la direccion
de finalizacion End, y ejecute el comando de menu de
pagina Truncate (Consulte “Ajustes de bucle” en la
pagina 138).

SAMPLING > Loop Edit
Multisample(Ms)
> 0000: NewMs. 000-L

AU LA ILL LY T (TR A e W
(Range C-1 -C2 )

e  Ledtam T L T e
A A A AA A e A A R AAIAIA A~ ]

Index 001 /001 Sample ) 00004: NewSample. 0004-L

oo
e o A e ¥ vwmwwM

Sample Setup Grid

Start 000000000 Reverse M +12dB Use Zero Grid
Zoom
Loop Start  [|000000000 M Loop  Loop Tune +00 Loop Lock
End 000092488
»

2. Vaya a la pagina Loop Edit. Seleccione el comando de
ment de pagina “Time Slice”.

Aparecera el cuadro de didlogo Set Sample Tempo.

Sample Tempo

Beat fo04 Source BPM  124.56

ET oK

3. Especifique el nimero de pulsos de negra en la
muestra, y su tempo.

Si conoce el tempo en BPM, ajuste Source BPM en
consecuencia.

Sino conoce ¢l valor de BPM, utilice Beatpara introducir
el niimero total de pulsos, y el valor de BPM se calculara
automaticamente.

4. Pulse el boton OK.

La muestra se dividird automaticamente, y aparecera un
cuadro de dialogo.
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Time Slice Sample 00004 (Stereo)

Index | Source
AL ALILLIELE Y MY AT Y
e A e
e

Use Zero

Cuando toque el teclado, C2 reproducira la muestra
original (Fuente), y D2 y las teclas posteriores
reproduciran las muestras divididas.

Mientras escuche cada muestra dividida, ajuste
Sensitivity para que cada golpe de tambor u otro sonido
de instrumento ritmico se divida en su propia muestra. En
algunos casos, puede que no sea posible dividir la
muestra limpiamente aunque ajuste Sensitivity. Si el
ataque del sonido siguiente esta incluido en el final de la
muestra anterior, o si una muestra contiene dos notas,
tendra que editar las muestras.

Si desea editar, mantenga pulsado el boton ENTER y
seleccione el Index que esté asignado a la nota que desee
editar. (Esta parte de la pantalla de la forma de onda se
resaltard.) A continuacion, podra realizar los ajustes
necesarios mediante Start o End, y utilizando Divide
para separar o Link para combinar.

Pulse el boton Save.

s

Aparecera el cuadro de didlogo Save Samples & MS.

Aqui puede guardar las muestras divididas en tiempo y la
multimuestra.

En este momento, configure los elementos de Save With
para especificar el destino de conversion para el
programa que utilizara las muestras y multimuestras, y
para los datos de interpretacion (pista o patron) que se
utilizaran en el modo SEQUENCER para “recrear” la
muestra de bucle de ritmo.

Si desea crear los datos de interpretacion en una pista:
Active Program y Seq.Event (marcados).

Program: Como se desee (P000)
Track: Activada

Song: 010, Track: 01, Meter: 4/4
Start Measure: 001, Time: 008

Save Samples & MS

Source BPM

Time Stretch

Ratio 100.00% New BPM Stretch

Save with

Program POOO: Init Program

Seq.Event MIDI Track Pattern

Song 010 MIDI Track 01 Meter  4/4

Start Measure 001 Times 008

Cancel

Pulse el boton Save para guardar los datos.

Volvera al cuadro de dialogo del paso 4.

Si desea crear los datos de interpretacion en un patron:

Con el fin de escuchar los datos de interpretaciéon como
serian si se creasen como un patron, pulse una vez mas el
boton Save para ir al cuadro de didlogo Save Samples &
MS.

Active Program y Seq.Event (marcados).
Program: como desee (por ejemplo, GOO1)
Pattern: On

Song: 011, Pattern: U00, Meter: 4/4
RPPR: Activado (marcado), Key: C#2 (Do#2), Track: 01

Save Samples & MS

Source BPM 12456

Time Stretch

Ratio 100.00% New BPM 12456 Stretch

Save with
M Program PO00: NewMS______ 3008
M Seq.Event MIDI Track @ Pattemn
Pattern ~ U0O Meter 474

Key C#2 MIDI Track 01

Pulse el boton Save para guardar los datos.

Volvera al cuadro de dialogo del paso 4.

6. Pulse el boton EXIT.

7. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo

SEQUENCER Yy seleccione S000 para “Song Select”.

SEQUENCER > Home

001 : 01 . 000 4 [ ]

> & wp Manu S 12000
> |S010: NEW SONG 010 T Hi | MuhiReC

| MIDI9-16  Audio1-8 Audio9-16 RPPR

Play/Mute 1 0 2 Piano 3 Piano 4 Piano 5 Piano 6 Piano 7 Piano 8 Piano

A000 AQ00 A AQ00 0 AQ00 A000

an. Nautilus Gran

€064
Volume

Los datos de cancion siguientes se han
configurado/creado automaticamente como se ha
especificado en el paso 5.

Péagina Home
Song: 010, Meter: 4/4, Tempo: 112

Pagina Home— Mixer
TrackO1 Program: como se desee (por ejemplo, P000)

Pagina Track Edit— Track Edit
TrackO1: track data: 8 compases (D2-) (Re2-)
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SEQUENCER » Track Edit
001 :01 - 000 4 [ ] _’. we Manu ) 12000
> S010: NEW SONG 010 |§"‘”‘I,;;‘>RACW Hi | MultiREC

MT01: -1 PODO: NewMS, 3008

Ch:01 RPPR:C#Z 1 P000: NewMs. 3008

From Measure 008 W Link to Current ToEnd of Measure 008

Track Edit

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
comenzar la reproduccion.

Como ejemplo, ajuste “) (Tempo)” en 100. Observe que
el tono de afinacion no cambia cuando se reproduce a un
tempo diferente.

Si el pulso de la muestra de bucle de ritmo original no se
reproduce correctamente cuando se cambia el tempo, o si
se escucha ruido molesto, esto es debido a que la muestra
no fue dividida adecuadamente en el paso 4. La forma en
que fueron divididos los sonidos de instrumentos de
percusion tendra un impacto importante en la calidad de
la reproduccion cuando se cambie el tempo. Tendra que
ajustar la forma en la que las muestras se dividen en el
paso 4.

El silencio entre muestras puede llegar a ser molesto si
reproduce a un tempo mas lento, o se pueden producir
interferencias entre las muestras si reproduce a un tempo
mas rapido. Para evitar tales problemas, puede ajustar
Stretch “New BPM” o “Ratio” en el paso 5 con el tempo
al que desee reproducir y ejecutar la expansion de tiempo
para ajustar la longitud de cada muestra.

8. En “Song Select”, elija 001.

Los datos de cancidn siguientes se han
configurado/creado automaticamente como se ha
especificado en el paso 5.

» Pégina Home

Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 112, RPPR: Activado
» Pagina Home— Mixer

Track01 Program: Como se desee (por ejemplo, G0O1)
+ Pégina Pattern/RPPR— RPPR Setup

Key: C#2, Assign: On,

Pattern: User, U0O, Track: Track01

Datos de patron: 1 compas (D2-)

SEQUENCER > Pattern/RPPR

S011:NEW SONC | |f () » WL s J 12456

001;01.000 01: MIDI TRACK 01

KEY: c#2
C-1 1o C2: Shutdown Ke;

| ML A LR A AL

Pattem Name TrackName Moge U wo.

U0O: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P000: NewMs,

U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P000: NewMS_

U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P000: NewMS_

U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P000: NewMS_

U00: PATTERN 00 TO1: MIDI TRACK 01 Manual P000: NewMs,

User U00: PATTERN 00 TO1: MIDITRACK 01 Manual P000: NewMS,

Copy Paste

Seup
En la pagina Home— Mixer, pulse la tecla C#2 (Do#2). La
funcion RPPR iniciara la reproduccion del patron U0O.

En la pagina Pattern/RPPR~— Pattern Edit, pulse el botén
SEQUENCER START/STOP para iniciar la reproduccion
del patrén U00.

Cuando pulse la tecla C#2 (Do#2) en la pagina
Pattern/RPPR— RPPR Setup, la funcién RPPR iniciard la
reproduccion del patrén U0O.

De la misma forma que en el paso 7, el cambio del tempo
de reproduccion no afectara el tono de afinacion.

Edicion de la forma de onda de la muestra

En la pantalla Sample Edit puede hacer lo siguiente:

* Puede ajustar Start y End de Edit Range mientras
observa la forma de onda. Puede utilizar funciones como
Zoom In/Out, Use Zero, y Grid para editar la forma de
onda de forma eficiente.

* Puede editar la forma de onda muestra utilizando gran
variedad de comandos como cortar, copiar, mezclar,
insertar, normalizar, rampa de volumen, y marcha atras.

* Una funcién de conversion de frecuencia le permite bajar
la frecuencia de muestreo de los datos de la muestra en
un rango de 2/3 a 1/6, produciendo efectos “muestreados
con reduccion”.

+ La funcién Link (Link: con fundido cruzado) le permite
conectar dos muestras en una. Al hacerlo, puede aplicar
un fundido cruzado de forma que la parte sostenida de
las muestras cambie gradualmente para crear una
transicion natural entre las dos muestras.

1. Seleccione la muestra que desee editar.

Utilice Sample Select o Index en la pagina Sample Edit
o la pagina Recording— Recording para seleccionar la
muestra.

A Si utiliza Sample Select para seleccionar la muestra,

tenga en cuenta que la asignacion de indice también
cambiara.

2. Seleccione la pagina Sample Edit.

SAMPLING > Sample Ed
Multisampk
> [Joo00: Newns. 000-L

AL I ILALILLIVEL] o TR MR A RN R RO A
Index 001 /001  Sample

" P
o

> 00000: NewSample_ 0000-L (Range C-1

- - : |
. - i Ao = \
M’u\ﬁm"M-"mWw»*wfep»r—vw.hfuw.'»\ﬂu‘,“,l‘mm o jwmwwwmk #v«»‘

M’U\ﬁh’u“ﬂwm-f-&w— = W o L WWV'\II,W-“"*"-”“WMJLW\,‘\“M’M‘ ,

Edit Range Grid
Start 000000000 Use Zero Grid

-r_..

End 000000000

Se mostraran los datos de forma de onda de la muestra
actualmente seleccionada.

Las formas de onda de muestra grabadas con el modo
SAMPLING configurado en estéreo (Stereo) se
mostraran en dos lineas. La linea superior es la forma de
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onda del canal izquierdo, y la linea inferior es la forma de
onda del canal derecho.

3. Utilice “Edit Range Start” y “End” para especificar el
rango que desee editar.

El rango seleccionado se resaltara.

> 0000: NewMS. 000-L
(RN EE8 ¥ 8RO RN Y Y AL I L AL L LILLILE L,

> 00004: NewSample. 0004-L

Index 001 /001 Sample

(Range C-1 - C2

W

s

4

M
il
Edit Range

Start 000043667

End Joooossose

Si desea escuchar la region seleccionada, pulse el boton
de reproduccion (Play) en la pantalla LCD. La region
seleccionada se reproducira en el tono de afinacion de la
tecla base (la tecla verde en la pantalla de teclado). Puede
especificar la tecla base manteniendo pulsado el botén
ENTER y tocando una nota en el teclado.

Cuando toque la tecla a la que esté asignada la muestra
(el rango resaltado del teclado que se visualiza en
“Keyboard & Pad”), la muestra se reproducira segun sus
ajustes de bucle.

El procedimiento para utilizar las casillas de verificacion
ZOOM y “Use Zero” es el mismo que para la pagina
Loop Edit.

4. En la lista de menu de la pagina, seleccione el
comando de edicion deseado. Realice los ajustes
apropiados en el cuadro de didlogo, y después pulse el
botén OK para ejecutar.

Edicion de multimuestras

La edicién de una multimuestra se lleva a cabo con una serie
de operaciones, es decir, creacion de indices para la
multimuestra y la asignacion de una muestra a cada indice,
operaciones de edicion, como borrar, copiar, insercion de
indices, y ajustes detallados, como el nivel de la muestra y el
tono de afinacion para cada indice.

La edicion de multimuestras se realiza en Multisample.

También se pueden realizar algunas ediciones basicas en la
pagina Recording— Recording.

El boton Create tiene la misma funcion que el boton
Create de la pagina Recording— Recording (consulte
“Creacion de indices multimuestras y muestreo —
Recording (Grabacion)” en la pagina 133).

Edicion de los indices

Para cambiar el nimero o el orden de los indices, utilice los
botones Cut, Copy, y Create.

1. Seleccione la pagina Multisample Edit.

SAMPLING > Multisample Edit
Multisample(Ms)
> | 0000: News. 000-L

(FRIRERIR R RN ER IR L LRI L ILLILLLL,
Multisample Setup
’\\ndex uus| /001 Position

Greate Zone Preference
Right (o Selected Index)
Sample > 00004: NewSample. 0004-L Zone Range 1 Key

Original Key Position  Bottom
OrigKey €2 TopKey ©2 (Range G-1 - €2 )

Level +00  Pitch  +0000  (BPM Ad. in Page Menu)

Constant Pitch

Insert Create

2. Utilice “Multisample (MS)” para seleccionar los datos
de la multimuestra que desee editar.

3. Seleccione “Index” (indice).

También puede seleccionar un indice manteniendo
pulsado un controlador VALUE o el boton ENTER y
tocando una nota en el teclado.

4. Pulse los botones para modificar el nimero o el orden
de los indices, y editelos.

Para eliminar el indice seleccionado, pulse el boton Cut.

El botdn Insert se utiliza en conjuncion con los botones
Cut y Copy. Se insertara el contenido del indice que se ha
cortado o copiado.

Modificacion de los ajustes de un indice

1. Realice los ajustes descritos en los pasos 1-3 de
“Edicién de los indices”.

2. Ajuste los parametros para el indice seleccionado.

+ Utilice Sample para especificar la muestra para el indice
seleccionado. También puede seleccionar una muestra
aqui.

+ Utilice Orig. Key (Original Key) para especificar la tecla
original de la muestra.

» El cambio de Top Key cambiara el limite superior de la
zona. También cambiara simultaneamente el limite del
indice de numero siguiente. Range indica la zona
determinada por el ajuste de Top Key.

* Level ajusta el nivel de reproduccion de la muestra.
Puede utilizar esto para asegurarse de que todas las
muestras en una multimuestra tengan un nivel
consistente.

* Simarca Constant Pitch, todas las notas de la zona de
indice haran sonar la muestra en su tono de afinacion
original.

+ Pitch ajusta el tono de afinacion de la muestra para cada
indice. Puede utilizar el comando de ment1 de pagina
Pitch BPM Adjust para configurar el intervalo del bucle
en el tempo deseado.

Ecualizador y controladores

La pagina EQ permite utilizar un ecualizador de tres bandas
con barrido de medios para ajustar el sonido.
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Guardar, convertir a programas y comparar

Guardar muestras y multimuestras

A Cualquier muestra y multimuestra que haya creado o
editado en el modo SAMPLING debera guardarse en el
modo MEDIA o desaparecera cuando apague la
alimentacion. Esto es diferente a los programas y
combinaciones, que pueden escribirse en la memoria.
Para mas informacion, consulte “Algunos tipos de datos
deberan guardarse en disco” en la pagina 209.

Para guardar solamente muestras y multimuestras, utilice el
comando de menu Save Sample Data de la pagina Disk—
Save.

Si desea crear un archivo de la configuracion actual,
incluyendo cualquier programa, secuencias de ondas, o kits
de bateria que utilice datos de muestra, le recomendamos
que utilice Save All con el fin de garantizar que los sonidos
se reproduciran correctamente la proxima vez que los
cargue.

Para mas informacion, consulte “Guardar en la unidad de
disco interna, unidades de CD y soportes USB” en la
pagina 209.

Archivos KSC y bancos de muestras de usuario

KSC son las siglas de Korg Sample Collection (Coleccion de
muestras de Korg). Los archivos KSC se guardan en una
unidad de almacenamiento y se cargan desde alli; estos
archivos agrupan sus muestras y multimuestras y permiten
cargarlas como bancos de muestras de usuario.

Los bancos de muestras de usuario se pueden cargar en
RAM, o pueden utilizar memoria virtual, al igual que EXs.
También tienen otros beneficios. Para mas informacion,
consulte “Crear y guardar archivos .KSC” en la pagina 180.

Conversion de una multimuestra en un
programa

En las paginas Recording— EQ, puede utilizar el comando de
menu de pagina Convert MS To Program. Cuando ejecute
este comando, los ajustes de la multimuestra actualmente
seleccionada se convertiran en un programa. En el modo
PROGRAM puede realizar ajustes de filtro, amplificador y
efectos, etc., y reproducir la muestra como un programa. El
programa resultante puede utilizarse en una combinacion o
cancion.

Si desea utilizar una multimuestra creada en el modo
SAMPLING como un programa, vaya a la pagina
PROGRAM > OSC Pitch y seleccione RAM Mono o RAM
Stereo como banco Bank para OSC1 Multisample/Wave
Sequence o Bank de OSC2 Multisample/Wave Sequence
(cuando Type esté ajustado en Multisample). En este caso, la
multimuestra sonara de acuerdo con los ajustes de los
parametros del programa.

1. Utilice “Multisample (MS)” para seleccionar la
multimuestra que desee convertir a programa.

2. Elija “Convert MS To Program” para abrir el cuadro
de dialogo.

Convert Multisample 0000 (Stereo)

NewMSs, 000
Use Destination Program Parameters

To

> |an : Init Program

Program

Cancel

3. Pulse el boton de edicion de texto para abrir el cuadro
de dialogo de edicion de texto, e introduzca un nuevo
nombre de programa (hasta 24 caracteres). De forma
predeterminada, este sera el nombre de la
multimuestra.

4. Habilite o inhabilite “Use Destination Program
Parameters” como desee.

Use Destination Program Parameters sin marcar:

Cuando ejecute el comando, la multimuestra del
programa de destino sera sustituida por la multimuestra
que seleccione aqui, y se inicializaran los otros
parametros del programa para que reproduzca el sonido
escuchado en el modo SAMPLING.

El programa se convertira con el ajuste Single de
Oscillator Mode (Program 1-1a).

Use Destination Program Parameters marcado:

Cuando ejecute el comando, la multimuestra del programa
destino de conversion sera sustituida por la multimuestra
que seleccione aqui, pero los otros parametros del
programa no se inicializaran. Elija esto si desea utilizar
los ajustes de los parametros de un programa existente.

A Si marca Use Destination Program Parameters, tenga

en cuenta el punto siguiente.

El ajuste de Oscillator Mode del programa de destino
debera ser Single. Si este no es el caso, aparecera el
mensaje “Oscillator Mode conflicts” cuando intente
ejecutar el comando. Para resolver este problema, cambie
el ajuste de Oscillator Mode del programa de destino.

5. Utilice el campo To “Program” para especificar el
programa destino de conversion.
Recomendamos utilizar los bancos de programa P-T para
guardar programas creados en el modo SAMPLING.

6. Pulse el botén OK para ejecutar.

7. Pulse el boton MODE para ir al modo PROGRAM,
seleccione el programa convertido e inténtelo de nuevo.

Comparar

En el modo SAMPLING, no existe funciéon de comparacion
(“Compare”) que le permita volver al estado anterior a la
edicion.

Si desea conservar el estado anterior a la edicion, utilice una
funcion, como Copy Sample o Copy MS para copiar la
multimuestra o muestra antes de iniciar la edicion.

En algunos comandos de menu de pagina de las paginas
Sample Edit y Loop Edit, puede ejecutar con la opcion
Overwrite sin marcar en el cuadro de didlogo, a fin de
conservar los datos de la muestra antes de la edicion.



Muestreo en los modos PROGRAM y COMBINATION Descripcion general

Muestreo en los modos PROGRAM y COMBINATION

Descripcion general

Ademas de utilizar el modo SAMPLING, también se pueden
muestrear tanto fuentes de audio externas como sonidos
internos en los modos PROGRAM, COMBINATION y
SEQUENCER.

Por ejemplo, puede remuestrear una interpretacion que
utilice todo el rango de caracteristicas del NAUTILUS,
incluyendo filtros, efectos, pista de bateria, y ARP. Puede

incluso muestrear una secuencia multitimbrica completa,
reproducida desde el secuenciador interno o desde un
secuenciador MIDI externo.

También puede muestrear la interpretacion del NAUTILUS
junto con audio de una fuente de entrada externa, o
supervisar la interpretacion de la funcion ARP y
secuenciador, etc., del NAUTILUS mientras muestrea
solamente el audio externo procedente de los jacks de
entrada.

Remuestreo de una frase del arpegiador en el modo PROGRAM

Puede remuestrear el sonido de un programa o combinacién
que esté tocando usted mismo o que esté reproduciendo el
arpegiador.

En este ejemplo, vamos a explicar como muestrear una frase
generada por el arpegiador (ARP) en el modo PROGRAM.
También puede muestrear de forma similar en los modos
COMBINATION o SEQUENCER.

1. Pulse el boton MODE para ir al modo PROGRAM y
seleccione el programa que desee remuestrear.

2. Active ARP (botén ARP iluminado), toque el teclado y
verifique que se genera una frase.

3. Pulse la pestana PROGRAM > Home- Sampling para
seleccionar la pestafia Audio Input.

4. Si la casilla de verificacion “Use Global Setting” esta
seleccionada, ejecute el comando de menu de pagina
“Auto Sampling Setup” para editar los ajustes de
entrada (Input) en el modo GLOBAL. Si la casilla de
verificacion no esta seleccionada, se editaran los
ajustes de entrada para cada programa. Los ajustes
son faciles de comprobar aqui, asi que deseleccione la
casilla de verificacién.

COMBINATION > Home

> |A000: Piano & Constant Voices Fiano I os7o0

m Use Global nput 1 Input 2 usB 1

Setting | Audon [T )
Bus Select oft oft oft
FXCtlBus  Off oft Rec Level [4B]
REC Bus off Off
Send1 000 000
Send? 000 000

Mute Solo = Mute Solo ~ Mute Solo

() Looo ) Riz7

Sampling

5. Seleccione el comando de menu de pagina “Auto

Sampling Setup” para visualizar el cuadro de dialogo.

Los diversos parametros relativos al muestreo se
configuraran automaticamente. Puede usar esto como guia
cuando remuestree programas, combinaciones o
interpretacion de canciones, o cuando muestree audio

externo. Esto también se utiliza para inicializar los ajustes.

6. Haga los ajustes como sigue:

Resample Program Play: Activado
Configura la interpretacion de programa que se va a
remuestrear.

Save to: RAM
Escribe los datos remuestreados en la RAM.

Convert to Program: Activado

Program: Opcional

Después de remuestrear, los datos se convertiran
automaticamente y se escribiran como el numero de
programa determinado en “Program”.

Auto Sampling Setup
Initialize

® Resample Combination Play

REC Audio Input

Saveto IRAI".I

W Convert to Program

Program PO01: Init Program

Cancel

7. Pulse el botén OK para ejecutar el comando.
Esto completa el proceso de configuracion para el
remuestreo.

Nota: Es posible que desee volver a comprobar los
ajustes realizados.

— Input — (Entrada)

Each bus: Desactivado (Off)

Desactiva la entrada externa.

— RECORDING LEVEL — (NIVEL DE GRABACION)
Recording Level: 0.0

Este es el ajuste predeterminado para remuestreo.
— Sampling Setup — (Configuracion de muestreo)
Source Bus: L/R

Se muestreara el sonido enviado al bus L/R bus.
Trigger: Note On

El muestreo comenzara al tocar el teclado.

Save to: RAM

Muestrea el sonido a la RAM.

Mode: Stereo
Muestrea los sonidos en estéreo que estan entrando a
través de los canales L/R internos.
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8.

Ajuste el nivel de grabacion.

Pulse el boton SAMPLING REC y ajuste el nivel
utilizando el deslizante “Recording Level”.

Active la funcion de arpegiador y toque el teclado. Ajuste
el nivel de grabacion justo antes de que llegue al nivel en
el que se ilumine el indicador “CLIP!”.

Cuando haya terminado de ajustar el nivel, pulse el boton
SAMPLING REC.

Pulse el boton ARP para desactivar la funcion de
arpegiador.

. Muestree el sonido.

Pulse el boton ARP para activarlo.
Pulse el boton SAMPLING REC.

Pulse el boton SAMPLING REC para entrar en el modo
de preparado para grabacion.

Toque el teclado.
La grabacion comenzara una vez que se pulse una tecla.

Durante este tiempo, se grabaran todas las notas que
toque en el teclado y todas las operaciones de los
controladores.

Pulse el boton SAMPLING START/STOP para terminar
la grabacion.

10.Compruebe el sonido remuestreado.

Seleccione el banco y nimero de programa en el que se
convertird y se guardara el sonido.

Pulse la tecla C2 (Do2) para escuchar el sonido
remuestreado.

Mezcla de una frase de bateria de escena con una entrada de guitarra

en directo, y muestreo del resultado

He aqui como puede remuestrear ARP junto con una fuente
de entrada de audio externa.

En este ejemplo, vamos a explicar como puede tocarse una
guitarra conectada al jack de entrada de audio junto con una
frase de bateria reproducida por el NAUTILUS, y cémo
ambas pueden muestrearse juntas.

El muestreo puede realizarse de forma similar en los modos
COMBINATION y SEQUENCER, asi como en el modo
PROGRAM.

1.

Pulse el botén MODE para ir al modo PROGRAM y
seleccione el programa de bateria que desee
remuestrear.

. Active DRUM (botén DRUM iluminado), toque el

teclado y verifique que se reproduce la frase de
bateria.

Active LATCH. Pulse el boton LATCH para hacer que se
ilumine.

Ademas, ajuste el tempo “,” como desee.

. Pulse el boton DRUM para desactivar la pista de

bateria (o el secuenciador por pasos).

. Conecte la guitarra al jack de entrada de audio 1 del

panel posterior.

Utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(botones SHIFT y AUDIO IN), seleccione la posicion
LINE y ajuste la ganancia de entrada analdgica (Analog
Input Gain) aproximadamente en el centro.

INPUT ( BALANCED )

Guitarra

Unidad de efectos

A Si conecta una guitarra con pastillas pasivas (es decir, una

guitarra que no contiene un preamplificador), no sera
capaz de muestrearla en el nivel correcto debido a la
desigualdad de impedancia. Tales guitarras deberan
enrutarse a través de un preamplificador o una unidad de
efectos.

. Pulse la pestafia Sampling para ir a la pagina Home—

Sampling: Audio Input.

. Si la casilla de verificacién “Use Global Setting” esta

seleccionada, ejecute el comando de menu de pagina
“Auto Sampling Setup” para editar los ajustes de
entrada (Input) en el modo GLOBAL. Si la casilla de
verificacion no esta seleccionada, se editaran los
ajustes de entrada para cada programa. Los ajustes
son faciles de comprobar aqui, asi que deseleccione la
casilla de verificacion.

. Seleccione el comando de menu de pagina “Auto

Sampling Setup” para visualizar el cuadro de didlogo.

. Haga los ajustes como sigue:

REC Audio Input: Activado

Esto configura los ajustes de la entrada de audio externo
para el muestreo mientras se supervisa la interpretacion
del programa.

Source Audio: Audio Input 1/2

Muestrea un instrumento u otra fuente de sonido (la
fuente de entrada de audio externa) cuyas salidas de audio
analogico estan conectadas a los jacks de entrada de
audio INPUT 1/2 del NAUTILUS.

L-Mono/R-Mono/Stereo: L-Mono
Para sefiales analogicas, esto configura L-Mono para
muestrear la entrada de Inputl.

Save to: RAM
Escribe los datos remuestreados en la RAM.

Convert to Program: Activado

Program: Opcional

Después de remuestrear, los datos se convertiran
automaticamente y se escribiran como el numero de
programa determinado en “Program”.
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Auto Sampling Setup

Initialize
Resample Combination Play

® REC Audio Input

Source Audio

Audio Input 1/2 IL-I".Iunu

Save to RAM
M Convert to Program

Program » POO01: Init Program

Cancel

9. Pulse el botén OK para ejecutar el comando.

Esto completa el proceso de configuracion para el
muestreo.

Nota: Es posible que desee volver a comprobar los
ajustes realizados.

Audio In: On

—Input 1, 2 — (Entrada 1, 2)

REC Bus: 1/2

Envia la entrada de AUDIO INPUT 1 al bus AUX 1/2.
— RECORDING LEVEL — (NIVEL DE GRABACION)

Recording Level: 0.0
Este es el ajuste predeterminado para remuestreo.

— Sampling Setup — (Configuracion de muestreo)

Source Bus: REC 1/2

Se muestreara el sonido enviado al bus REC 1/2. Los
sonidos creados por el generador de tonos interno que se
envian al bus L/R no se muestrearan.

Trigger: Sampling START Button

Después de que pulse el boton SAMPLING REC y el
NAUTILUS entre en el modo de preparado para
grabacion, el muestreo comenzara cuando pulse el boton
SAMPLING START/STOP.

Save to: RAM

Muestrea el sonido a la RAM.

Mode: L-Mono

Muestrea los sonidos en monoaural que estan entrando a
través del canal L (izquierdo) interno.

10.Ahora vamos a intentar cambiar algunos de los ajustes.

Metronome Precount: 4

Después de que pulse el boton SAMPLING REC y el
NAUTILUS entre en el modo de preparado para
grabacion, pulse el boton SAMPLING START/STOP

para que, después de una cuenta de entrada de cuatro
tiempos de compas, dé comienzo la grabacion. (El
metrénomo no sonara durante la grabacion.)

Quizas también quiera cambiar la posicion panoramizacion
utilizando el parametro “Pan” de la entrada (Input).

11.Pulse el boton SAMPLING REC.

12.Toque la guitarra al volumen que desee utilizar
durante la grabacién.

Si aparece el mensaje “ADC OVERLOAD!” (Sobrecarga
en la entrada del convertidor AD), ajuste adecuadamente
el nivel de ganancia de entrada analogica (Analog Input
Gain) utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(pulse los botones SHIFT + AUDIO IN).

Obtendra el mejor sonido si ajusta el nivel de grabacion
justo antes de que aparezca en pantalla “ADC
OVERLOAD!” (el maximo nivel antes de la sobrecarga).
Toque la guitarra y compruebe el medidor de nivel para
ver el volumen al que se muestreara la guitarra.

Si se muestra el indicador “CLIP!”, baje el nivel del
deslizante “Recording Level” situado en la parte derecha
de la pantalla, cambiando el valor de 0.0 a un nivel
apropiado con los controladores VALUE.

13.Cuando haya terminado de ajustar el nivel, pulse el
boton SAMPLING REC.

14.Pulse el botén DRUM para activarlo.

15.Pulse el botén SAMPLING REC para entrar en el
modo de preparado para grabacién.
El metronomo comenzara la cuenta atras.

16.Toque las teclas a tiempo con el metrénomo para

empezar a reproducir la pista del bateria (o el
secuenciador por pasos).

17.Pulse el botén SAMPLING START/STOP para
comenzar a grabar; hagalo a tiempo con la pista de
bateria (o el secuenciador por pasos).

Después de una cuenta de entrada de cuatro tiempos de
compas, empezara el muestreo. Empiece a tocar.

18.Cuando haya terminado de grabar, pulse el boton
SAMPLING START/STOP.

19.Pulse el boton DRUM para desactivarlo.
20.Compruebe el sonido muestreado.

Seleccione el banco y niimero de programa en el que se
convertird y se guardara el sonido.

Pulse la tecla C2 (Do2) para escuchar el sonido
muestreado.

Muestreo de una guitarra desde las entradas de audio mientras
escucha una frase de bateria de escena

Aqui vamos a explicar como puede muestrear solamente el
sonido de una fuente de entrada externa mientras escucha
una interpretacion generada por la pista de bateria (o el
secuenciador por pasos).

Puede realizar esto modificando los ajustes del paso 9 del
apartado anterior “Mezcla de una frase de bateria de escena
con una entrada de guitarra en directo, y muestreo del
resultado” para cambiarlos de la forma siguiente:

Audio In: On
—INPUTI1 — (Entrada 1)

Bus Select: L/R

REC Bus: Off

— Sampling Setup —

Source Bus: L/R

Se muestreara el sonido enviado al bus L/R.
Mode: Opcional

Para el ajuste de nivel del paso 11 como se ha mencionado
previamente, pulse el boton DRUM para activarlo, toque
algunas teclas y frases de bateria, y a continuacion toque la
guitarra para comprobar el nivel de volumen final combinado.
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Muestreo en el modo SEQUENCER

En el modo SEQUENCER, puede muestrear igual que en los
modos PROGRAM y COMBINATION, pero hay una
opcion adicional exclusiva del modo SEQUENCER:
Muestreo en pista (In-Track Sampling).

El muestreo en pista le permite muestrear una fuente de
audio que esté reproduciéndose con la cancion. Durante el
proceso de muestreo, el sistema creara automaticamente un
programa para contener la nueva muestra, y notas MIDI para
reproducirlo en sincronia con la cancioén. Puede utilizar esto
para grabar una parte vocal o guitarra, por ejemplo.

Muestreo en pista

En este ejemplo, vamos a mostrar como puede afiadir a una
cancion el sonido de una guitarra conectada al jack de
entrada de audio 1.

1. En el modo SEQUENCER, seleccione la cancién a la
que desee agregar el sonido de la guitarra.
Puede crear una cancion o utilizar el modo MEDIA para
cargar una cancion previamente creada.

2. Conecte la guitarra al jack de entrada de audio 1 del
panel posterior.

Utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(botones SHIFT y AUDIO IN), seleccione la posicion
LINE y ajuste la ganancia de entrada analdgica (Analog
Input Gain) aproximadamente en el centro.

A Si conecta una guitarra con pastillas pasivas (es decir, una

guitarra que no contiene un preamplificador), no sera
capaz de muestrearla en el nivel correcto debido a la
desigualdad de impedancia. Tales guitarras deberan
enrutarse a través de un preamplificador o una unidad de
efectos.

3. Vaya a la pagina SEQUENCER > Home- Sampling.

4. Como vamos a modificar los ajustes de Audio Input,
desactive “Use Global Setting”.

5. Elija el comando de menu de pagina Auto
HDR/Sampling Setup.
Aparecera el cuadro de didlogo.

6. Elija “In-Track Sampling”.

Auto HDR/Sampling Setup

2ch Mix to Disk
Resample SEQ Play

Initialize
HDR{Audio Track Recording)

Bounce Audio Track ® In-Track Sampling

ISlErEn

Source Audio Audio Input 1/2
To MIDI Track 01

Program > PO01: Init Program

Cancel

7. Realice los ajustes siguientes para “In-Track
Sampling”.
Source Audio: Audio Input 1/2
Se muestreara la entrada de los jacks de entrada de audio
(INPUT) 1y 2.

Mono-L/Mono—-R/Stereo: L-Mono
El sonido se muestreara en monoaural.

To: Como desee

La pista que desee utilizar para el muestreo en pista (In-
Track Sampling). Los datos de nota MIDI para disparar la
muestra se grabaran en la pista seleccionada.

Program: Como desee

El numero de programa de conversion-destino. Cuando
finalice el muestreo, se creara automaticamente una
nueva multimuestra, convertida a un programa, y
asignada como el programa para la pista.

8. Pulse el boton OK para ejecutar el comando.

De esta forma se habran completado los ajustes para
muestreo en pista.

Observemos los ajustes que se han realizado.

— Audio Input —

Audio In: On

INPUTI

Bus Select: Desactivado (off)

Pan: L000

Level: 127

REC Bus: 1/2

La sefial de la entrada de audio 1 se enviara al bus REC.
—RECORDING LEVEL-

Recording Level: 0.0

Este es el ajuste predeterminado para muestreo.
— Sampling Setup —

Source Bus: REC 1/2

Se muestreara el sonido enviado al bus 1/2 REC.
Trigger: Sampling START Button

Pulse el boton SAMPLING REC para entrar en el modo
de espera de grabacion. Después pulse el boton
SAMPLING START/STOP para iniciar el muestreo.
Save to: RAM

La muestra se grabara en la memoria RAM.

Mode: L-Mono

El sonido del canal izquierdo (L) interno se muestreard en
monoaural.
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9. Para este ejemplo, cambie el ajuste de la forma
siguiente.

Pan: C064
“Trigger”: Threshold, “Threshold Level”: Como desee
“Sample Time”: Como desee

10.Toque su guitarra al volumen que desee grabar.

Si la pantalla indica “ADC OVERLOAD !” (Sobrecarga
en la entrada del convertidor AD), ajuste adecuadamente
la ganancia de entrada analogica (Analog Input Gain)
utilizando el cuadro de didlogo Analog Input Setup
(botones SHIFT y AUDIO IN).

Para obtener el mejor sonido, ajuste el nivel lo mas alto
posible sin permitir que aparezca la indicacion “ADC
OVERLOAD !”.

11.Pulse el boton SAMPLING REC.

Cuando toque su guitarra, y el medidor de nivel indicara
el volumen al que se muestreara la guitarra.

Si aparece la indicacion “CLIP!”, utilice los
controladores VALUE, para bajar el deslizante
Recording Level (ubicado en la parte derecha de la
pantalla) por debajo de 0.0 hasta un nivel apropiado.

12.Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse
el boton SAMPLING REC.

13.Pulse el boton SAMPLING REC y después el botén
SAMPLING START/STOP para entrar en el modo de
espera de grabacion.
Pulse el boton LOCATE para restablecer la ubicacion de
reproduccion de la cancion al comienzo de la misma, y
pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir.

Inicie la reproduccion en el punto en el que desee grabar.
El muestreo se iniciara cuando se sobrepase el volumen
de Threshold Level.

14.En el punto en el que desee detener el muestreo, pulse
el botén SEQUENCER START/STOP.

La reproduccion de loa cancion y el muestreo finalizaran.

El muestreo también se detendra cuando se alcance el
Sample Time especificado.

15.Pulse el boton LOCATE para volver al comienzo de la
cancion, y a continuacion pulse el botén
SEQUENCER START/STOP. Observe que el audio
muestreado se reproduce junto con la cancién.

Para los detalles sobre como funciona la funcion de
comparacion para el muestreo en pista, consulte
“Muestreo en pista” en la pagina 148.

Remuestreo de una cancion para crear un archivo WAVE

Puede grabar una cancion completada en un archivo WAVE

estéreo, y después grabar dicho archivo WAVE en la unidad

de disco interna.

1. En el modo SEQUENCER, seleccione la cancion
desde la que desee crear un archivo WAVE.

Cree una cancion o utilice el modo MEDIA para cargar
una cancion previamente creada.

A& En una operacion de muestreo puede escribir en un

soporte un maximo de 80 minutos en monoaural o estéreo

(monoaural: aproximadamente 440 MB, estéreo:
aproximadamente 879 MB).

2. Vaya a la pagina SEQUENCER > Home- Sampling.

3. Como vamos a modificar los ajustes de Audio Input,
desactive “Use Global Setting”.

4. Elija el comando de menu de pigina Auto
HDR/Sampling Setup.

Aparecera el cuadro de didlogo Auto HDR/Sampling
Setup.

Auto HDR/Sampling Setup

Initialize ® 2ch Mix to Disk
HDR(Audio Track Recording)

Resample SEQ Play

Bounce Audio Track In - Track Sampling

Cancel

5. Alija “2ch Mix to Disk”.
6. Pulse el boton OK para ejecutar el comando.

De esta forma se habran completado los ajustes para
muestreo en pista.

— Audio Input —

INPUT1&2,USB1 &2

Bus Select: Desactivado (off)

REC Bus: Off

Desactive los buses para todas las seis entradas de audio.
— RECORDING LEVEL—-

Recording Level: 0.0

Este es el ajuste predeterminado para remuestreo.
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— Sampling Setup —

Source Bus: L/R

Se muestreara el sonido enviado al bus L/R.
Trigger: Sequencer START Button

Pulse el boton SAMPLING REC y el boton
START/STOP para entrar en el modo de espera de
grabacion. Después pulse el boton SEQUENCER
START/STOP para iniciar la grabacion.

Save to: Disk

La muestra se guardara en el disco, el directorio, y
nombre de archivo especificados en Select
Directory/File for Sample to Disk.

Mode: Stereo

El sonido de los canales internos L/R se muestreara en
estéreo.

. Utilice el comando de meni de pagina Select

Directory/File for Sample to Disk para ajustar el
disco, directorio y nombre de archivo para el archivo
WAVE.

Utilice Drive Select y los botones Open y Up para
seleccionar el directorio en el que se guardara el archivo
WAVE.

Pulse el boton de edicion de texto para abrir el cuadro de
didlogo de edicion de texto, e introduzca un nombre de
archivo.

Deje Take No. marcado. El niimero a la derecha de Take
No. se introducira como los dos ultimos caracteres del
nombre de archivo.

Este numero se incrementara cada vez que muestree,
asegurando que el nombre de archivo no sera el misma
incluso aunque muestree repetidamente.

Después de realizar los ajustes, pulse el boton Done para
cerrar el cuadro de dialogo.

. Ajuste Sample Time en la duraciéon que desee

muestrear.

Ajuste esto en un valor ligeramente superior a la duracion
de la cancion.

. Ajuste el parametro Sample to Disk en la profundidad

de bits deseada.

Puede muestrear a la unidad de almacenamiento con
resolucion de 16 bits o 24 bits.

10.Ajuste el nivel de grabacion

Pulse el boton SAMPLING REC.

Nota: Se tardara entre varios segundos y casi un minuto
desde el momento en que pulse el boton SAMPLING
REC hasta que el NAUTILUS entre en el modo de espera
(es decir, hasta que el boton SAMPLING REC cambie de
intermitente a iluminado). Este tiempo es necesario a fin
de asignar espacio suficiente en el disco.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion y ajuste el volumen de muestreo
mientras observa los medidores de nivel. El ajuste
predeterminado es 0.0 dB. Si el nivel es demasiado bajo,
utilice el controlador VALUE para elevar el nivel lo mas
alto posible sin que aparezca el indicador “CLIP!”.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el
botén SAMPLING REC.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para detener
la reproduccion de la cancién. Después pulse el boton
LOCATE.

11.Inicie el muestreo.

Pulse el boton SAMPLING REC y después el boton
SAMPLING START/STOP para entrar en el modo de
espera de grabacion.

Pulse el boton SEQUENCER START/STOP para
reproducir la cancion. El muestreo se iniciara al mismo
tiempo.

Cuando finalice la reproduccion de la cancién, pulse el
boton SAMPLING START/STOP para detener el
muestreo.

Utilice el comando de ment de pagina Select
Directory/File for Sample to Disk para verificar que se
haya creado el archivo WAVE. Seleccione el archivo y
pulse el boton SAMPLING START/STOP para escuchar
el sonido muestreado.
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Bancos de muestras de usuario

Descripcion general

User Sample Banks ofrece los beneficios de EXs a sus
propias bibliotecas de muestras. Puede cargar y reproducir
gigabytes de sus muestras personalizadas o muestras
convertidas a la vez, utilizando memoria virtual. La gestion
de la unidad de almacenamiento y la memoria es facil: puede
crear subconjuntos de bancos de muestras de usuario y
mezclar y combinar partes de bancos diferentes sin duplicar
las muestras en el disco.

También es facil de compartir los sonidos con amigos y
colaboradores, ya que los programas mantienen vinculos con
bancos de muestras de usuario incluso cuando las muestras
se muevan en el disco o se cargan en sistemas diferentes.

Modo SAMPLING y bancos de muestras de
usuario

El modo SAMPLING y los bancos de muestras de usuario
(User Sample Banks) son dos formas diferentes de trabajar
con datos de muestras, y puede alternar entre las dos segun
sea necesario.

El modo SAMPLING le permite crear y editar muestras y
multimuestras. Sin embargo, no tienen acceso a memoria
virtual. Cuando se carguen como un banco de muestras de
usuario, las muestras son mas parecidas a EXs; pueden
acceder a memoria virtual, pero no se pueden editar.

» Utilice el modo SAMPLING para crear y editar las
muestras y multimuestras, o importe sonidos de formatos
Akaiy SoundFont 2.0.

» Cuando haya terminado de editar, cargue los datos como
un banco de muestras de usuario a fin de acceder a
memoria virtual.

* En cualquier momento, puede cargar los datos de
muestra en el modo SAMPLING de nuevo para editar los
datos existentes o afladir mas muestras o multimuestras.

Los programas, secuencias de ondas y kits de bateria
recordardn qué multimuestras y muestras utilizan,
independientemente de si los datos se cargan en el modo
SAMPLING o como un banco de muestras de usuario. Para
mas informacion, consulte “IDs de bancos de muestras de
usuario” en la pagina 156.

Archivos .KSC

KSC son las siglas de Korg Sample Collection (Coleccion de
muestras de Korg). Los archivos .KSC contienen enlaces al
modo SAMPLING, a EXs, y/o a datos de banco de muestras
de usuario, incluyendo multimuestras, muestras y muestras
de bateria. La carga de un archivo .KSC carga todos los
datos enlazados.

Siun archivo .KSC incluye enlaces a datos del modo
Sampling, otros archivos .KSC pueden enlazarse a ese
archivo .KSC como banco de muestras de usuario.

Para mas informacion, consulte “Crear y guardar archivos
.KSC” en la pagina 180.

Liberacion de espacio en la RAM

Para crear y editar datos para bancos de muestras de usuario,
se utilizara el modo SAMPLING. Si esta trabajando con un
grupo muy grande de muestras, es posible que desee liberar
la memoria RAM descargando temporalmente todos los
demas datos de muestras.

Importante: Esto borrara todos los datos del modo

Sampling, y también descargara todos los datos de EXs y de
bancos de muestras de usuario. Si tiene cualquier edicion sin
guardar como datos en el modo SAMPLING, jasegurese de
guardar en la unidad de almacenamiento antes de continuar!

Para liberar toda la RAM para utilizarla en el modo
SAMPLING:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— KSC Auto-
Load.

2. Desmarque todos los archivos KSC seleccionados.
3. Pulse el boton Do Auto-Load Now.

Aparecera un didlogo de confirmacion.
4. Pulse OK para confirmar.

Se descargaran todos los datos de muestras, excepto para los
bancos de ROM.
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Guardar bancos de muestras de usuario

Al guardar un archivo KSC que incluya datos del modo
Sampling, se creara automaticamente un banco de muestras
de usuario. Para hacerlo:

1. Cree su propio grupo de muestras en el modo
SAMPLING, cargue las muestras previamente
creadas, o cargue muestras de formatos Akai o
SoundFont 2.0.

2. En el modo MEDIA, vaya a la pagina Save.

3. Seleccione la unidad de disco interna (si tiene dos
unidades de disco internas instaladas, seleccione
cualquiera de ellas).

También puede guardar en un dispositivo de
almacenamiento USB, pero para funcionar como banco
de muestras de usuario, los archivos deberan estar en una
unidad de disco interna.

4. En el menu, seleccione el comando Save Sampling Data.

5. Ajuste el parametro Include a Sampling Mode Data.

Esto guarda todo lo del modo SAMPLING, y mantiene el
archivo KSC limpio no guardando enlaces a EXs u otros
bancos de muestras de usuario.

Save Multisample and Sample Data

To BillGig KSC

Include @ Sampling Mode Data Links to EXs & User Sample Banks Both Sampling Mode & Links

Sampling Mode Data Options:
@ All All Multisamples All samples

One Multisample

One Sample

Force new UserSample Bank ID (warning: Programs will be disconnected from sample data)

Cancel 0K

6. Ajuste Sampling Mode Data Options en All.

7. Deje Force new User Sample Bank ID sin marcar
(desactivado).

8. Dé al archivo KSC un nombre descriptivo.
9. Pulse OK para guardar el archivo.

iEso es todo! De esta forma habra guardado un banco de
muestras de usuario en la unidad de almacenamiento.
Para utilizarlo, tendra que cargarlo como se describe a
continuacion.

Al guardar se crean dos archivos KSC

Al guardar un archivo KSC que incluye datos del modo
Sampling, se crean dos KSC:

* Un archivo KSC con el nombre que se haya
especificado, que incluye las muestras y multimuestras
reales del modo SAMPLING.

* Un segundo archivo KSC que incluye enlaces a los datos
del modo Sampling del primer archivo KSC, con Load
Method para EXs y bancos de muestras de usuario
ajustado en Virtual Memory. El nombre para este archivo
KSC es el nombre que ha especificado seguido del texto
“ UserBank”. Por ejemplo, si el primer archivo KSC
denomina BillGig.KSC, el segundo sera
BillGig_UserBank.KSC. Este es el archivo que cargara
para acceder a los datos de muestra como un banco de
muestras de usuario.

Ambos archivos pueden contener referencias a otros EXs o
bancos de muestras de usuario, dependiendo del ajuste del
parametro Includeen el dialogo Save.

BillGig - 10/ 09/ 2020
Iml\mg KSC

10/ 09/ 2020
BillGig_UserBankKSC 10/ 09/ 2020

FACTORY - 04/ 09/ 2020

Drive Select HDD:INTERNAL HD MultipleSelect Open

Save

Guardar bancos de muestras de usuario:
ejemplos

Revision de un banco de muestras de usuario
existente

Digamos que tiene un grupo de muestras en un banco de
muestras de usuario, y desea realizar algunos cambios para
mejorar o expandirlo. Cargue los datos en el modo
SAMPLING y realice ediciones tales como la mejora de los
puntos de bucle, el cambio de asignacion de multimuestras,
y tal vez incluso la adicion de unas pocas muestras
relacionadas.

Cuando guarde los datos de muestreo, asegurese de que la
opcion Force new User Sample Bank ID esté desactivada
(sin marcar). Dejando esta opcion sin marcar significa que el
banco de muestras de usuario conserva su identidad;
cualquier programa u otros archivos .KSC que hagan
referencia a €l seguiran funcionando como se esperaba. Para
mas informacion, consulte “IDs de bancos de muestras de
usuario” en la pagina 156.

Cambio de un banco de muestras de usuario en
algo diferente

Es posible que a veces cargue datos en el modo SAMPLING
y después cambie muchas de las muestras y multimuestras,
por lo que el resultado seré esencialmente un nuevo grupo de
sonidos. En este caso, es probable que desee guardar el
resultado como un nuevo banco de muestras de usuario, en
lugar de sobrescribir los datos originales. Para esto, guarde
sus datos de muestreo con un nombre diferente y active la
opcion Force new User Sample Bank ID. Esto asegura que
el banco de muestras de usuario original, y cualquier
programa o KSC al que se refiera, continuaran funcionando
como se esperaba.

Si tiene programas, secuencias de ondas, etc., que desee
cambiar de utilizar el banco de muestras de usuario original
a otro nuevo, utilice el comando de meni Remap
MS/Sample Banks para hacerlo (puede encontrar esto en la
pagina Global Sample Management, asi como cualquier
pagina con un parametro de seleccion de banco de
muestras/multimuestras).
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Tenga en cuenta que si usted es un usuario normal (a
diferencia de un desarrollador de sonido creando un archivo
para su distribucion o venta) y lo que desea es simplemente
afiadir o eliminar multimuestras y muestras de bateria, por
ejemplo, con el fin de ahorrar memoria o crear un archivo de
“lo mejor de” KSC, NO debera hacer esto; en su lugar,
consulte “Creacion de KSCs combinados o reducidos”, mas
abajo.

Creacion de KSCs combinados o reducidos

La gran cosa acerca de los bancos de muestras de usuario es
que le permiten utilizar sus datos por referencia, en lugar de
mediante la copia y edicion de los propios datos en si.
Digamos que tiene tres bancos de muestras de usuario:
CoverBand UserBank.KSC, SoloProject UserBank.KSC, y
Experimental UserBank.KSC. Puede crear KSCs
adicionales realizando cualquiera de las operaciones
siguientes:

* Combinar los tres KSCs en un tinico KSC maestro, que
puede cargar en un solo paso.

» Crear diferentes versiones reducidas de CoverBand. KSC,
cada una conteniendo las muestras de algunas de las
canciones.

* Crear un “lo mejor de” KSC con solamente sus muestras
favoritas de los tres KSCs.

Todo esto necesitara muy poco espacio adicional en la
unidad de almacenamiento, no requiere ningun tipo de
edicion en el modo SAMPLING y no requiere que se
modifiquen los datos originales en absoluto.

Para combinar los tres KSCs:

1. Guarde todos los datos que haya creado en el modo
SAMPLING. (El paso siguiente borrara todos los
datos del modo Sampling).

2. Cargue CoverBand_UserBank.KSC, utilizando la
opcion Clear All.

Esto borra todos los otros datos de muestras, para que el

KSC que guarda mas tarde incluya inicamente los datos

recién cargados.

3. Cargue SoloProject_UserBank.KSCy
Experimental_UserBank.KSC, utilizando la opcién
Append.

4. Guarde un nuevo KSC con un nombre diferente
(como Combined.KSC), con Include ajustado en
“Links to EXs and User Sample Banks”.

Este nuevo KSC vincula ahora a todos los datos de la

muestras de los tres KSCs individuales.

Para crear una version reducida de CoverBand.KSC:

1. Guarde todos los datos que haya creado en el modo
SAMPLING. (El paso siguiente borrara todos los
datos del modo Sampling).

2. Cargue CoverBand_UserBank.KSC, utilizando la
opcion Clear All

3. En la pagina Global Sample Management, ajuste
Bank en CoverBand.KSC, y borre todas las
multimuestras o muestras de bateria no deseadas.

4. Guarde un nuevo KSC con un nombre diferente
(como CoverBandStripped.KSC), con Include
ajustado en “Links to EXs and User Sample Banks”.

Para crear un “lo mejor de” KSC con solamente sus muestras
favoritas de los tres KSC:

1. Guarde todos los datos que haya creado en el modo
SAMPLING. (El paso siguiente borrara todos los
datos del modo Sampling).

2. En el modo MEDIA, navegue hasta el archivo
CoverBand_UserBank.KSC.

3. Seleccione una o mas multimuestras (Multiple Select
le permite elegir dos o mas a la vez).

4. Cargue las multimuestras utilizando la opcion Clear
All

5. Cargue multimuestras o muestras de bateria
adicionales de otros archivos UserBank.KSC,
utilizando la opcién Append.

6. Guarde un nuevo KSC con un nombre diferente
(como BestOfEverything. KSC), con Include ajustado
en “Links to EXs and User Sample Banks”.

Para informacion mas detallada paso a paso sobre este
enfoque, consulte “Creacion de un nuevo KSC cargando
multimuestras individuales” en la pagina 181.
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Carga de bancos de muestras de usuario

Una vez guardados en la correspondiente unidad de
almacenamiento, los bancos de muestras de usuario pueden
utilizarse como EXs. Para cargar un banco de muestras de
usuario:

1. Vaya a la carpeta en la que haya guardado su KSC
desde “Guardar bancos de muestras de usuario”, mas
arriba.

2. Seleccione el archivo “[nombre| UserBank.KSC”.
3. Pulse el boton Load.
Aparecera el didlogo Load KSC.

Load BillGig_UserBank.KSC

KSC Allocation  Append ® Clear Sampling Mode Data Clear All

Load Method for EXs and User Sample Banks ~ KSC Settings

Memory Required Available 230M Enough slots in Sampling Mode

Cancel

4. Si acaba de guardar el KSC que desea cargar, ajuste
.KSC Allocation en Clear Sampling Mode Data.

Esto descargara los datos desde el modo SAMPLING.
Los datos de bancos de muestras de usuario pueden
cargarse en el modo SAMPLING (para edicién) o como
banco de muestras de usuario (para reproduccion con la
memoria virtual), pero no de ambas formas al mismo
tiempo.

5. Por ahora, deje Load Method for EXs and User
Sample Banks ajustado en el ajuste predeterminado
de .KSC.

El archivo [nombre] UserBank.KSC automaticamente
creado se ajustara para utilizar memoria virtual.

6. Pulse OK para cargar el banco de muestras de
usuario.

iEso es todo! Cualquier programa, secuencia de ondas o
kit de bateria que usara los datos del modo Sampling
utilizara automaticamente los mismos datos del banco de
muestras de usuario.

Carga automatica al inicio

Puede utilizar los ajustes de KSC Auto-Load para cargar
automaticamente muestras al inicio, tal como se describe en
“Carga automatica de datos de muestras” en la pagina 179.
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Edicion de bancos de muestras de usuario

En cualquier momento, puede cargar los datos de un banco
de muestras de usuario en el modo SAMPLING vy editar las
muestras 0 multimuestras como desee, o afiadir nuevas
muestras o multimuestras. Para hacerlo:

1. Si los datos ya estan cargados como un banco de
muestras de usuario, utilice el comando “Unload all in
bank” en la pagina Global Sample Management para
descargar los datos antes de continuar.

2. Vaya a la carpeta en la que haya guardado su KSC
desde “Guardar bancos de muestras de usuario”, mas
arriba.

3. Seleccione el archivo “[nombre]. KSC”, el que esta sin
“UserBank” en el nombre.

4. Pulse el botén Load.

Aparecera el didlogo Load KSC.

5. Ajuste .KSC Allocation en Clear Sampling Mode
Data.

Esto es importante, a fin de preservar el ID de banco de
muestras de usuario. Para mas informacion, consulte “IDs de
bancos de muestras de usuario”, mas abajo.

6. Pulse OK para cargar los datos.

7. Edite como se desee, pero no cambie la numeracion de
las multimuestras existentes (o muestras, si las ha
utilizado para kits de bateria). Si desea afiadir nuevas

multimuestras o muestras, afiadalas al final de la lista.

Los programas, secuencias de ondas, y kits de bateria hacen
referencia a multimuestras y muestras por su niimero en el
banco. Para asegurarse de que los sonidos existentes sigan
funcionando correctamente, mantenga igual tal numeracion.

8. Guarde el KSC.

Para los detalles, consulte “Guardar bancos de muestras de
usuario”, mas arriba.
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Muestreo (Sistema de muestreo abierto)

IDs de bancos de muestras de usuario y limitaciones

IDs de bancos de muestras de usuario

En el fondo, el NAUTILUS mantiene la pista de los bancos
de muestras de usuario mediante un ID especial guardado en
el archivo KSC. Esto permite que el sistema encuentre y
reconozca el banco de muestras de usuario si cambia el
nombre o la ubicacion en la unidad de almacenamiento, e
incluso si se utiliza junto con otro NAUTILUS.

Cuando se crean las muestras en el modo SAMPLING,
inicialmente se asigna un ID. Este ID permanece con los
datos en todo momento mientras cargue y guarde utilizando
KSCs, incluso si guarda en una ubicacion diferente, o con un
nombre diferente. También permanece con los datos
independientemente de si se carga como banco de muestras
de usuario o se carga en el modo SAMPLING para edicion.

No se conservar, sin embargo, si carga o guarda muestras o
multimuestras individuales.

Si hay multiples archivos en discos internos con el mismo
ID, se utilizara el de fecha de modificacién mas reciente. Los
KSCs en dispositivos de almacenamiento USB se ignoran
para este proposito.

Cuando observe el nombre del banco en programas, kits de
bateria, y secuencias de ondas, vera la ruta de archivo
completa del archivo KSC asociado.

{Qué provoca un cambio de ID en el banco de
muestras de usuario?

El modo SAMPLING recibe un nuevo ID en las
circunstancias siguientes:

e En el inicio del sistema

+ Si se utiliza la opcion Clear Sampling Mode Data al
cargar un KSC que no incluya datos del modo Sampling

* Cuando se utilice el comando Unload all in bank de la
pagina Global Sample Management para datos del modo
Muestreo

+ Cuando se utilice el comando Do Auto-load Now de la
pagina GLOBAL > Basic Setup— KSC Auto Load (a
menos que uno de los archivos de carga automatica
incluya archivos de datos del modo Sampling, tal como
se describe a continuacion)

* Al guardar si se selecciona Force new User Sample
Bank ID (consulte “Force new User Sample Bank ID”,
mas abajo)

El modo SAMPLING asume el ID de un KSC existente en
las circunstancias siguientes:

* Cuando un KSC con datos del modo Sampling se carga
utilizando las opciones Clear Sampling Mode Data
(Borrar datos del modo Sampling) o Clear All (Borrar
todo), o cuando no se ha utilizado el modo SAMPLING
desde el inicio

+ Similar a lo anterior, pero al cargar toda la carpeta de
datos del modo Sampling cuando se navega dentro de un
KSC

El modo SAMPLING mantiene su ID actual en las
circunstancias siguientes:

+ Si se ha utilizado el modo SAMPLING desde el inicio y
se ha cargado un KSC en el modo SAMPLING con la
asignacion configurada en Append

» Cuando se carguen muestras y/o multimuestras
individuales

Force new User Sample Bank ID

Esta opcion esta disponible en el didlogo Save Sampling
Data, pero no en el didlogo Save All. Solamente debera
utilizarse en casos especiales.

Por ejemplo, puede usar Force new User Sample Bank ID
si carga un banco de muestras de usuario, lo edita
sustancialmente y desea guardar el resultado como un banco
de muestras de usuario totalmente nuevo. Después de
hacerlo, también tendra que utilizar el comando de ment
Remap MS/Sample Banks para asignar programas,
secuencias de ondas, o kits de bateria para que utilicen el
nuevo banco en lugar del antiguo.

Limitaciones: Tone Adjust (Ajuste de
tono)

“MS Bank” de ajuste de tono

De la misma manera, el Banco de Muestras de Usuario
no esta disponible como uno de los bancos que pueden
seleccionarse para la edicién de bancos de MS (meta-
parametros) utilizando la funcion Ajuste de Tono. La
seleccion se limita a la ROM, los datos del modo de
muestreo y EXs. MS/WS/DKit Select de ajuste de tono
todavia puede utilizarse para seleccionar diferentes
multimuestras o muestras de bateria desde dentro del banco
actual, incluyendo EXs por encima de 125 y bancos de
muestras de usuario, siempre y cuando no se utilice MS
Bank.



Funcion de arpegiador

Funciones del arpegiador y ajustes de escenas

Funcion de arpegiador

El arpegiador es una funcién que genera arpegios
automaticamente (patrones de notas individuales derivadas
de un acorde). La mayoria de los arpegiadores producen un
arpegio cuando se toca un acorde en el teclado.

A //
\J T

l -

[ fan Y

A3V

J

El acorde tocado en el teclado
suena como un arpegio
(acorde fragmentado)

El arpegiador del NAUTILUS también es polifonico y puede
producir una serie de frases y transformaciones en los acordes
basadas en el tono de afinacion y la cadencia de las notas tocadas
en el teclado. Estas funciones permiten utilizar el arpegiador
para tocar una amplia variedad de patrones que incluyen frases
de bateria o bajo y riffs de guitarra o teclado a modo de
acompafiamiento. También es efectivo utilizar el arpegiador
como parte del proceso de disefio del sonido al crear pads con
movimiento sutil, sonidos de sintetizador o efectos de sonido.

La funcion Dual Arpeggiator (Arpegiador doble) del
NAUTILUS permite utilizar dos patrones de arpegio
simultaneos en el modo COMBINATION y el modo
SEQUENCER. Puede aprovecharse de esto de muchas
maneras, incluyendo un patron de arpegio independiente
para un programa de bateria y otro aplicado a un programa
de bajo, o utilizando una division de teclado o velocidad de
pulsacion para cambiar entre dos patrones de arpegio.

Patrones de arpegio

El NAUTILUS proporciona cinco patrones de arpegio
predefinidos: el estandar UP (ascendente), DOWN
(descendente), ALT1 (alternancia 1), ALT2 (alternancia 2) y
RANDOM (aleatorio). También puede crear y almacenar
hasta 2.176 patrones de usuario propios. Los ajustes de
fabrica contienen una amplia variedad de patrones de arpegio
almacenados en estas ubicaciones de usuario. También
puede crear sus propios patrones de arpegio de usuario.
(Consulte “Edicion patrones de arpegio” en la pagina 197).

Utilizacion de la pista de bateria:
descripcion general

{Qué es la pista de bateria?

La pista de bateria es una maquina de bateria integrada, impulsada
por los sonidos de bateria de alta calidad del NAUTILUS.

Le ofrece un pulso para tocar mientras experimenta con
programas y combinaciones, o trabaja en el esbozo una cancion.

Hay cientos de patrones de pista de bateria preajustados que
cubren una amplia gama de estilos musicales, y también
puede crear los suyos propios (como trataremos mas
adelante en este capitulo).

Contenido de un patron de pistas de bateria

Banco Contenido

Patrones de pista de bateria

Preset P000...1271 predefinidos

User U000...999 Patrones de pista de bateria de usuario

Se puede escribir en los patrones del U000 al U999. Los
patrones creados en el modo SEQUENCER pueden
convertirse en patrones de pista de bateria de usuario.

Hay opciones para controlar cdmo se inicia un patrén de
pista de bateria, por ejemplo que se inicie de inmediato
cuando se pulsa el boton DRUM o que se espere hasta que se
empiece a tocar el teclado. Si va a iniciar el patroén tocando el
teclado, tiene la opcion de iniciarlo mediante utilizando un
rango especifico de notas o velocidades de pulsacion.

En el modo PROGRAM, la pista de bateria tiene su propio
canal de mezcla (incluyendo ecualizacion) y enrutamiento
de efectos separado para el control independiente del sonido.
En los modos COMBINATION y SEQUENCER, la pista de
bateria reproduce timbres y pistas normales, con todos los
controles normales sobre la seleccion de programas,
ecualizacion, efectos de enrutamiento, etc.

Secuenciador por pasos: descripcion
general

La funcion de secuenciador por pasos permite introducir
notas en un tipo de cuadricula para crear facilmente patrones
de bucle (secuencias por pasos). Activando/desactivando
pasos se pueden crear secuencias por pasos de forma
intuitiva y modificar una secuencia por pasos mientras se
reproduce.

Una secuencia por pasos consta de hasta 64 pasos, y se
pueden afiadir acentos de volumen y sensacion de “swing” a
los pasos. Una secuencia por pasos puede utilizar hasta 12
tonos diferentes, como por ejemplo bombo o caja. Se puede
editar el nimero de pasos de una secuencia por pasos, asi
como especificar los sonidos instrumentales (Inst) que
reproduciran los tonos.

Cada programa tiene cuatro secuencias por pasos. Estas
secuencias por pasos se pueden seleccionar para cada
escena, y se puede cambiar entre ellas cuando se toca.

Se pueden seleccionar los sonidos utilizados para cada tono
de la variacion del set de bateria que esté seleccionada en ese
momento. También se pueden cambiar los propios sets de
bateria.

Ajustes de escenas: descripcion general

Los ajustes del arpegiador y de la pista de bateria o de la
secuencia por pasos se pueden guardar para cada programa o
combinacion como cuatro escenas diferentes.

Ya hay escenas configuradas que se pueden reproducir para

muchos de los programas y combinaciones preajustados. Se
puede cambiar entre escenas para hacer cambios instantaneos
en los ajustes del arpegiador o en una frase de bateria.
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Funcién de arpegiador

Una sola escena puede utilizar un arpegiador, asi como una
pista de bateria o bien un cecuenciador por pasos. No se
pueden utilizar al mismo tiempo una pista de bateria y un
cecuenciador por pasos. .

Ajustes que se pueden hacer para las escenas
» Ajustes del arpegiador
Seleccion de pista de bateria o secuencia por pasos

* Patrones de pista de bateria

Seleccionar una escena tocando con el arpegiador y la pista de bateria

o el secuenciador por pasos

Botén LATCH/ARP/DRUM
Patrén de arpegio

COMNINATION = Home

Velocity | @
o

Length
127

!

Swing | -0

Parametros de los mandos de control RT

Botén EDIT

lﬁ‘ﬁ[ Drum Track ] A

P0064: Halftime Beat [Alll

2 DD

Quick
Layer

Quick
Split

Seleccion de escena

1.

En el modo PROGRAM, COMBINATION o
SEQUENCER, visualice la pestaiia ARP/DRUM de la
pagina Home.

) A B DT

Patrones de
pistas de bateria

4 DEA

Botones de
escenas 1-4

Cuando el arpegiador esté activado (el
LED se iluminara), el patron de arpegio
seleccionado comenzara al tocar el teclado.

Consulte “Utilizacion de los mandos de control RT 1-5 para
controlar el arpegiador” y “Realizar los ajustes del

2. Seleccione el boton de escenas en la pantalla. arpegiador” (se explica en la pagina siguiente) para

comprobar que la interpretacion del arpegio estd cambiando.
Arpegiador A P q P peg
Cuando esta (cuando esta habilitado “Latch”) Nota: El estado de activacion/desactivacion se guarda al
seleccionada la . e
secuencia por Arpegiador B escribir cada programa.
pasos B (cuando estd habilitado “1Shot”) .
Botén de Cuando ests seleccionada la R Los arpegios pueden no comenzar al pulsar el boton ARP,

escenas

pista de bateria

IY— Signatura de compas

. Active la funcion de arpegiador. El arpegiador que

esté configurado en la escena seleccionada comenzara
a sonar cuando empiece a tocar las teclas.

. Pulse el boton DRUM para reproducir la pista de

bateria o la secuencia por pasos que se haya
seleccionado, o para entrar en espera de interpretacion.

Activacion/desactivacion del arpegiador

Cada vez que pulse el boton ARP, se activara/desactivara
el arpegiador.

depende de los ajustes guardados. Es posible que necesite
tocar el teclado.

El boton ARP, el boton TAP y los mandos de control RT
(cuando SELECT esta configurado como
“ARP/DRUM?”) funcionaran para ambos arpegiadores, A
y B. El estado se conservara al escribir la combinacion.

YA

Activacion y desactivacion de la pista de
bateria

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
PROGRAM Yy seleccione un programa. (Consulte
“Seleccion de programas” en la pagina 25).

2. Pulse el boton DRUM.

El LED del boton se iluminara continuadamente o
parpadeard, dependiendo del ajuste de Trigger Mode del
programa.

Si el LED permanece iluminado: significa que Trigger
Mode esta ajustado en Start Immediately. El patron de
pista de bateria se iniciara de acuerdo con el ajuste de
Syne (para mas informacion, consulte “Controlo de cémo



Funciones del arpegiador y ajustes de escenas Seleccionar una escena tocando con el arpegiadory la

se inicia y se detiene la pista de bateria” en la
pagina 162). Cuando lo desactive, el patron se detendra.

Si el LED parpadea: significa que Trigger Mode esta
ajustado en Wait KBD Trig. El patron de pista de bateria
se iniciara cuando toque el teclado o cuando se reciba una
activacion de nota MIDL

Activacion/desactivacion de las secuencias
por pasos

Si esta seleccionada la secuencia por pasos y no la pista de
bateria en los ajustes de la escena que ha seleccionado, se
reproducira la secuencia por pasos cuando se active el boton
DRUM.

Ajuste del tempo del arpegiador

» Utilice el boton SELECT para determinar las funciones
que controlaran los mandos de control RT para
“ARP/DRUM?”. Gire el mando de control RT 6 para
ajustar el tempo.

» Utilice el boton TAP para ajustar el
tempo. TAP
La “J=" que aparece en la parte superior
derecha de la pantalla LCD cambiara. El
tempo se puede ajustar sobre un rango de
40.00-300.00 bpm. E1 LED del botén TAP parpadeara en
intervalos de nota negra (J).

También puede ajustar el tempo seleccionando “=" en la
pantalla, utilizando las teclas numéricas para introducir el
tempo y pulsando el boton ENTER. También puede
ajustar el tempo con los controladores VALUE. El LED
parpadeard en sincronizacion con el tempo especificado.

Nota: El ajuste de tempo también se guarda cuando se
escribe un programa.

Nota: La velocidad de reproduccion del arpegio esta
afectada por el ajuste de resolucion (Resolution) (pagina
PROGRAM > Home— ARP/DRUM: Scene Setup).

A Si el parametro MIDI Clock de la pagina GLOBAL >
MIDI- MIDI Basic esta ajustado en External MIDI,
External USB, o ajustado en Auto y se estan recibiendo
mensajes de reloj MIDI, la pantalla indicara “)” EXT, lo
que significa que el NAUTILUS esta sincronizado a un
dispositivo MIDI externo. En este caso, no podra cambiar
el tempo utilizando el NAUTILUS.

Utilizacion de los mandos de control RT
1-5 para controlar el arpegiador

» El arpegiador se puede controlar pulsando el boton
SELECT para seleccionar arpegiador , pista de
bateria/secuenciador por pasos, y después girando los
mandos 1-5.

1 2 3 4 5 6
RESONANCE EGINT EG RELEASE EFFECT REVERB

SOUND CUTOFF
ARP / DRUM GATE VELOCITY LENGTH SWING DRUM SD TEMPO
USER 1 2 3 4 5 6

L

Nota: El estado de los mandos se guarda cuando se escribe
el programa.

Ajuste de la duracion de las notas del arpegiador:
GATE (Puerta)

* Gire el mando de control RT 1 para ajustar la duraciéon
de las notas arpegiadas.

Si gira el mando hacia la izquierda, se acortara la
duracion de las notas, y si lo gira hacia la derecha, se
alargara la duracion de las notas. En la posicion central
(12 en punto), la duracion de la nota sera como esté
especificado en el parametro de programa Gate (pagina
PROGRAM > Home— ARP/DRUM: Scene Setup).

Nota: Es efectivo utilizar el boton SELECT para seleccionar
SOUND, y después ajustar el mando 4 (RELEASE).

Cambio de la dinamica de las notas arpegiadas:
VELOCITY (Velocidad de pulsacién)

* Gire el mando de control RT 2 para ajustar la dindmica
de las notas arpegiadas.

Si gira el mando hacia la izquierda, hara que las notas
sean mas suaves; si lo gira hacia la derecha, hara que las
notas sean mas fuertes. Cuando el mando esté en la
posicion central (12 en punto), se utilizara el valor del
parametro de programa Velocity (pagina PROGRAM >
Home— ARP/DRUM: Scene Setup).

Nota: Es efectivo utilizar el boton SELECT para seleccionar
SOUND, y después ajustar los mandos 1 (CUTOFF),
2 (RESONANCE) y 3 (EG INT).

Cambio del nimero de pasos en el patron de
arpegio: LENGTH (Longitud)

» Girando el mando 3 (LENGTH) se puede cambiar el
numero de pasos del patron de arpegio y del
secuenciador por pasos.

Si gira el mando hacia la izquierda, se acortara la longitud
(“Length”) del patron. Si gira el mando completamente
hacia la derecha, el parametro quedara especificado por
los parametros Length (pagina PROGRAM > Home—
ARP/DRUM: Scene Setup).

K Si el patron de arpegio seleccionado mediante “Pat
(Pattern Select)” es uno de los patrones de arpegio
predefinidos PO—P4, no se producira ningiin cambio al
girar los mandos.

Anadir una sensacion de cadencia irregular al
patron de arpegio: SWING

» Si gira el mando 4 (SWING), la cadencia del patron de
arpegio, patron de pista de bateria o secuenciador por
pasos en los tiempos de compdas impares sera desplazada
hacia delante o hacia atras.

Si se gira el mando hacia la izquierda, se acelerara la
cadencia de los tiempos de compas impares. Cuando el
mando esté en la posicion central (12 en punto), la
cadencia sera como esté especificada en el parametro de
programa Swing (pagina PROGRAM > Home—
ARP/DRUM: Scene Setup).

Cambio del sonido de caja: Drum SD

* Gire el mando de control RT 5 (Drum SD) para controlar
el patrén de la pista de bateria o el sonido de caja
utilizado en la secuencia por pasos.

Si gira el mando completamente hacia la derecha, hara que
el sonido sea exactamente como se haya configurado en
los ajustes del patron, y si gira el mando completamente
hacia la izquierda, silenciara el sonido de caja.
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Funcién de arpegiador

Ajuste de las escenas

Un solo programa (o combinacion) puede contener patrones
o ajustes de reproduccion para el arpegiador y la pista de
bateria o la secuencia por pasos a modo de escenas

diferentes.

INATION > Home

> AO000: Piano & Constant Voices

Panel Switch

Gate Veloci Length
Y ] e

ADD46: Delicate Piano Phrase
AD941; Straight 1/4s Bass 02

2 l!gllirl

Quick
Layer

N

En un programa se pueden guardar cuatro escenas. Estas
escenas permiten hacer cambios mientras se esta tocando,
como por ejemplo preparar variaciones con cambios en el
patron de arpegio, o escenas con pistas de bateria diferentes.

Piano
Drum SD

Swing | i

f?} Drum Track A [ B
PO064: Halftime Beat [All]

3 DRl 4 DO

ARP
DRUM

Ajustes basicos para las escenas

1. Seleccione la pagina COMBINATION (o
PROGRAM) > Home— ARP DRUM.

2. Utilice «)” (Tempo) para ajustar el tempo.

El tempo es utilizado por ambos arpegiadores A y B para
las combinaciones y el secuenciador.

3. Pulse el boton EDIT.

Aparecera la pagina de edicion de ARP DRUM.

COMBINATION > Home
> A00O: Piano & Constant Voices

Gate WVelocity
Panel Switch ") 00 1) 400

Scene Common Setup More
Drum MIDI Ch 10

SceneCueMode  Measure
Scene 1 Setup

T A ) A0D4E:
B > A0941:Straight 1
STEP SE
Drum Track A

i

Quick
Layer

[
V127

Edit STEP SEQUENCE

Piano
Swing Drum SD
+00 J 127

Inst. List

A H C D

> | Poosa: Halftime Beat [AIl

Latch

Latch

Druen Track Pattemn

Quick
Split

Aqui podra hacer cambios en los programas de bateria de
las pistas de bateria para cada escena o cambiar los

patrones de arpegio.

Cuando seleccione una escena, los pardmetros de la
configuracion de escena (Scene Setup) se actualizaran y
podra utilizar la escena seleccionada.

4. Pulse el boton More (Mas) del cuadro de didlogo
Scene Setup en Scene Common Setup para configurar

los parametros en detalle.

Para informacion mas detallada sobre los ajustes,
remitase a los ajustes del arpegiador, pista de bateria

y secuencia por pasos.

5. Para terminar de hacer estos ajustes y salir, pulse el

boton EDIT otra vez.

Realizar los ajustes del arpegiador

Esto configura los patrones de arpegio y especifica como
funcionara el arpegiador.

+ Seleccione la escena que desee configurar y pulse el
boton EDIT. Se mostrara la pagina de ajustes para la
escena seleccionada.

Seleccion de un patron de arpegio

Se puede seleccionar un arpegio entre los patrones de
arpegio predefinidos PO—P4 y los patrones de arpegio de
usuario A0000-A2047, BO00-B127. Los ajustes de fabrica
A0000—-A2047 contienen una gran variedad de patrones de
arpegio de usuario precargados.

» Elija Pattern y utilice el dial VALUE, los botones +/—y
el mentl emergente para seleccionar un patrén de
arpegio.

Nota: Remitase a “Edicion patrones de arpegio” en la

pagina 197 para ver cdmo crear un patrén de arpegio de

usuario.

Hacer que el arpegiador contintie
reproduciéndose incluso después de levantar los
dedos del teclado

Si activa el boton LATCH del panel frontal, el arpegiador
continuara reproduciéndose incluso después de que quite las
manos de las teclas. Esto determina si el boton LATCH del
panel frontal esté habilitado o deshabilitado para cada
arpegiador.



Funciones del arpegiador y ajustes de escenas Ajuste de las escenas

Repeticion de un patron de arpegio

Esto determina si el patron de arpegio se va a repetir o si el
patrén se reproducira una vez solamente y después se
detendra.

+ Cuando el botén Loop esté activado, el patron de arpegio
se reproducird una y otra vez. Cuando el boton 1 Shot esté

activado, el patrén de arpegio se reproducira solo una vez.

Seleccion del rango de octava donde sonara el
arpegio

Utilice “Octave” para especificar el rango de octava donde
se reproducird el arpegio.

+ Pulse una octava (Octave) para realizar su seleccion.

Scene 1 Setup X

I ARPA  ARP APatter Setup

ARP B > | AD0A6: Delicate Piano Phrase

1Shot  Latch M Sort Key Sync.

Resolution ) Velocity Step

Octave 1 n 3 y Swing | Gate Step

MIDI Settings

M Keyboard Thru By ARP Switch Off

Output Ch
Timbre Zone Bypass.
DRUM Pattern Setup
STEP SEQUENGER

P0064: Halftime Beat [Alll

¥ DRUM Pattem Type

DRUM Track Pattem W Sync To ARP

7} S e
el R |
@ =
g @
Octave: 4 PY) o v
v /Kﬂ
-
ey >t I N Y
). 1 I J @
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T g ®
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Reproduccion de un arpegio en el orden de los
tonos de afinacion del acorde tocado

Se puede seleccionar si las notas del arpegio sonaran en el
orden de los tonos de afinacion del acorde tocado
(independientemente del orden en el que realmente usted
haya tocado las notas) o en el orden en el que usted haya
tocado las notas.

* Pulse la casilla de verificacion “Sort” en la pantalla para
hacer este ajuste.

Marcada: El arpegio reproducira cada nota en el orden
de su tono de afinacion, independientemente del orden en
el que realmente se hayan tocado las notas.

Sin marcar: El arpegio disparara cada nota en el orden
en el que realmente se hayan tocado las notas.

Sort
OFF, uP %

Sincronizacion del arpegiador con el
accionamiento del teclado

Se puede especificar si el arpegio empezara en el momento
en el que se toque el teclado o si siempre se reproducira en
sincronizacion con el tempo del reloj MIDI.

+ Pulse la casilla de verificacion “Key Sync.” para hacer
este ajuste.

Marcada: El patron de arpegio comenzara desde el
momento en que se toque una tecla. Este ajuste es
adecuado cuando se quiere que el arpegio comience
desde el principio del compas cuando se toca en tiempo
real.

Sin marcar: El arpegiador se sincronizara con el tiempo
del reloj MIDI.

Cambio del valor de nota de las notas arpegiadas

Este boton configura la resolucion del arpegio. La velocidad
del patron de arpegio esta determinada por el tempo y los
ajustes de resolucion.

+ Pulse el boton More (Mas) en la configuracion de las
escenas 14 para visualizar el cuadro de didlogo Scene
Setup. Seleccione “Resolution” (Resolucion) y ajuste los
valores de las notas del arpegio utilizando el dial
VALUE, los botones —/+y J)s —Jen el ment emergente.

Cambio de la duracion de las notas arpegiadas

El parametro Gate (Puerta) especifica la duracion de las
notas arpegiadas. Con un ajuste de 000-100 (%), la duracion
de las notas siempre sera el tiempo de puerta especificado. El
paso esta disponible si se ha seleccionado A0000-A2048,
B000-B127 como patrén (Pattern); se utilizara el valor de
puerta especificado para cada paso.

Especificacion de la velocidad de pulsacion del
patron de arpegio y otros ajustes

El parametro Velocity especifica la velocidad de pulsacion
de las notas arpegiadas. Si elige un valor dentro del rango
001-127, siempre se utilizara ese valor de velocidad de
pulsacion. Si elige Key, se utilizara el valor de velocidad de
pulsacion correspondiente a como usted toque las teclas. El
paso esta disponible si se ha seleccionado A0000-A2048,
B000-B127 como patron (“Pattern™); se utilizara el valor de
velocidad de pulsacion especificado para cada paso.

“Swing” se utiliza para cambiar la cadencia de las notas
arpegiadas impares desde la primera nota.

Reproduccion de las notas de arpegio y las notas
tocadas por usted al mismo tiempo

* Pulse la casilla de verificacion “Keyboard” para hacer
este ajuste.

Marcada: Las notas que toque en el teclado y las notas
reproducidas por el arpegiador se escucharan todas ellas.

Sin marcar: Solo sonaran las notas arpegiadas.
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Ajuste del rango en el que opera el arpegiador

Pulse el boton “More” (Mas) en Common Settings (en la
pagina de edicion de ARP DRUM) para que se muestre el
cuadro de dialogo Scene Common Setup, donde podra
determinar las notas (en el teclado) que van a hacer operar al
arpegiador, asi como el rango de velocidad de pulsacion.

Common/

Scene Common Setup S Zone

Scan Zone

Bottom Key

ik
Drum Trigger

Trigger Mode Wait KBD Trig

Latch on

Ajuste de la pista de bateria de la escena

Seleccion del patrén de pista de bateria
1. Pulse el botén EDIT en la pagina ARP DRUM.

PROGRAM > Home

P0O0O: NewMS, 3010 Yo

Hp-1

J 12000

- ’ Gate , Velocity Length Swing , Drum SD L5
RN +00 +00 V127 +00 V127 he

Scene Common More Edit STEP SEQUENCE Inst, List
Pr

[o I |
Scene Cue Mode

Scene 1 Setup

Ry PO; UP

[ ok [

Quick Quick
Layer Split

Programa para la pista de bateria Banco y niumero de patrén

En este ejemplo, cambiaremos el patrén de pista de
bateria en la configuracion de la escena 1.

2. Seleccione “Scene 1 Setup”.

3. Seleccione la pista de bateria.

Si esté seleccionado un secuenciador por pasos ademas
de la pista de bateria, pulse el boton Drum Track.

4. Seleccione el patron para “Drum Track”.

Pulse el boton emergente “Drum Track Pattern” y
seleccione un patrén de pista de bateria en el cuadro de
didlogo Category/Drum Pattern Select.

Seleccion de un programa de bateria
1. Pulse el botén de ajustes en la pagina ARP DRUM.

2. Seleccione un programa de bateria en “Program” en
la pagina Scene Common Setup.

Seleccione un programa utilizando los controladores
VALUE o pulse el boton emergente para que aparezca en
pantalla el cuadro de didlogo “Drum Program Select” y
seleccione un programa de ahi.

3. Para ajustar el volumen de la pista de bateria, pulse el
botéon More (Mas) en la pagina Scene Common Setup
para visualizar el cuadro de didlogo Drum Program, y
a continuacion haga el ajuste.

Drum Program

Scene Common Setup

{5k Program 0018: Studio Standard Kit

W Auto Load Program EQ
Detune

+0000

Volume

| 110

Input Trim Mid Freq.
99 420

\

Low Gain Mid Gain High Gain

Utilice el deslizante “Volume” situado a mano derecha
para ajustar el volumen de la pista de bateria.

Utilice el valor “Detune” para ajustar el tono de afinacion
del programa entero.

Shift

Los patrones utilizados en los programas de bateria de GM
pueden no sonar como se espera a causa de diferencias en la
asignacion. Si se da el caso, ajuste el parametro “Shift” en
“=12” y pruebe de nuevo.

Shift le permite transponer el patron de pista de bateria en
pasos de semitono, causando la reproduccion de diferentes
instrumentos de la bateria. Esto generalmente causa
resultados inesperados, que a menudo pueden ser
interesantes, jexperimente y vea!

Controlo de como se inicia y se detiene la
pista de bateria

Tiene varias opciones para controlar como y cuando se
iniciard y detendra la pista de bateria.

1. Pulse el botén EDIT en la pagina ARP DRUM.

2. Pulse el botén More (Mas) en Scene Common Setup
para visualizar el cuadro de didlogo Scene Common
Setup.

3. En la seccion Drum Trigger , determine el modo
(Mode) para controlar como se iniciara y se detendra
el patron.

Start Immediately: Cuando active la bateria pulsando el
boton DRUM, el LED se iluminard y el patron de pista de
bateria se iniciard de acuerdo con el ajuste de Sync. Se
detendra cuando desactive el boton.

Wait KBD Trig: Cuando pulse el boton DRUM para
activarlo, el LED parpadeara y el patron de pista de
bateria esperara su inicio. Cuando toque el teclado o se
reciba una activacion de nota MIDI, el patron de pista de
bateria se iniciard de acuerdo con el ajuste de Syne.

4. Si Trigger Mode esta ajustado en Wait KBD Trig,
especifique el ajuste de Latch.

Latch controla si el patron de pista de bateria seguira
reproduciéndose incluso después de que haya separado
sus manos del teclado.

Desactivado: Si el boton DRUM esta desactivado, el
LED parpadeara y el patron se iniciara cuando toque el
teclado. Cuando deje de tocar, la bateria también se
detendra.
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Activado: Si el boton DRUM esta activado (el LED
parpadeara), el patron se iniciara cuando toque el teclado
(activacion de nota). El patron continuara cuando suelte
el teclado (desactivacion de nota). El patron se detendra
cuando desactive el boton DRUM (el LED se apagara).

Use LATCH Button: Los ajustes del boton LATCH del

panel frontal se utilizaran para el bloqueo de los ajustes
de la bateria.

5. Si Trigger Mode est4 ajustado en Wait KBD Trig,
especifique Keyboard Zone y Velocity Zone.

Estos ajustes especifican el rango de teclas y velocidades

de pulsacion que dispararan el patron de de bateria

cuando se toque el teclado (o se reciba una activacion de

nota).
6. Cierre el cuadro de didlogo Scene Common Setup.

7. Pulse el boton More (Méas) en Scene Setup para
visualizar el cuadro de didlogo Scene Setup.

8. Especifique el ajuste de Sync.

Desactivado: El patron de pista de bateria no se

sincronizara con ARP actualmente en ejecucion, sino que

se iniciard inmediatamente.
Activado: El ritmo del patron de pista de bateria se
reproducira en sincronizacion con el ritmo de ARP.

Almacenamiento del ajuste
activacion/desactivacion

Si Trigger Mode esta ajustado en Wait KBD Trig, el estado

de activacion/desactivacion del boton DRUM también se
guardara cuando se guarde el programa.

Si Trigger Mode esta ajustado en Start Immediately, el
estado del botdn se guardara siempre como desactivacion,
independientemente de si estaba activado o desactivado
cuando al escribir.

Entrada y salida MIDI de pista de bateria

La pista de bateria o el secuenciador por pasos pueden
interactuar con MIDI de varias formas diferentes. Puede:

Ajuste del secuenciador por pasos

Introduccion de un patron

Con los ajustes de escena se pueden introducir y guardar
cuatro secuencias por pasos.

1. Pulse el boton EDIT en la pagina ARP DRUM.

2. Pulse cualquier secuencia por pasos en “Edit Step
Seq”. Apareceri el cuadro de didlogo de edicion de
secuencias por pasos.

Step Seq. A

Load Arpeggio Pattern All Clear

Meter a4

Length 16

Resolution )
6:Ride/Crac

Accent +00
S5:Hi-Hat

Steps Per Beat
4:Hi-Hat

x1

3:Snare

2;Snare

Preview
1: Kick

Accent

3. Introduzca el patrén.

4. Pulse una ubicacion en la cuadricula para introducir

los pasos para cada tono.

5. Para fijar un acento para un paso en concreto,
introduzca el paso en la fila (inferior) “Accent”.

Disparar el patron de pista de bateria a través de la
entrada MIDI

Reproducir el programa de pista de bateria a través de la
entrada MIDI

Transmitir el patron de pista de bateria a través de la
salida MIDI

Disparo del patron de pista de bateria a través de
MIDI
Si dispara el patron de pista de bateria tocando el teclado, la

entrada en el canal MIDI global también disparara la pista de
bateria.

Reproduccion del programa de pista de bateria a
través de MIDI

Puede reproducir el programa de pista de bateria a través de
MIDI, de forma separada del sonido principal del programa.
En el modo PROGRAM, el canal MIDI de la pista de bateria
se configura mediante el pardmetro Prog MIDI Ch de la
pagina Global MIDI. El canal predeterminado es el 10.

(En los modos COMBINATION y SEQUENCER, esto
funciona un poco diferente; consulte “Ajustes de pista de
bateria en el modo COMBINATION”, mas abajo).

Tenga en cuenta que el programa de pista de bateria no
transmite ni recibe cambios de programa.

Transmision del patron de pista de bateria a
través de MIDI

Con los ajustes de fabrica, el patron de pista de bateria no se
enviard a través de la salida MIDI. Sin embargo, si lo desea,
puede hacerlo, por ejemplo, puede utilizarlo para reproducir
un dispositivo MIDI externo, o grabarlo en un secuenciador
externo. Para hacerlo:

1.
2.
3.

Vaya a la pagina GLOBAL > MIDI- MIDI.
Bajo Drum MIDI Setup, habilite Prog MIDI Out.
Ajuste Prog MIDI Ch. como desee.

El patron de pista de bateria transmitira MIDI en el canal
seleccionado.
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Ajustes del arpegiador en los modos COMBINATION y SEQUENCER

En los modos COMBINATION y SEQUENCER, se pueden
utilizar dos patrones de arpegio simultaneamente gracias a la
funcionalidad de doble arpegiador del NAUTILUS. Loa
ajustes en cada uno de estos modos se realizan de forma
similar.

El ejemplo que viene a continuacion muestra como hacer los
ajustes en el modo COMBINATION.

La funcionalidad de doble arpegiador permite hacer lo
siguiente:

* Seleccionar un patrén de arpegio y ajustar los parametros
independientemente para A y B.

» Hacer ajustes en la pagina Scan Zone de modo que se
pueda utilizar el rango de teclado o la velocidad de
pulsacion al tocar para cambiar de reproduccion normal a
reproduccion arpegiada, o para cambiar entre los
arpegiadores A y B.

* Se puede hacer que los arpegiadores A y B utilicen
diferentes tonos cambiando los ajustes de canal MIDI.

Ajustes del arpegiador en el modo
COMBINATION

1. Seleccione la pagina COMBINATION > Home.

Seleccione programas para los timbres que desee utilizar.
Para este ejemplo, seleccione cualquier programa que
desee para los timbres 1-4.

2. Seleccione la pagina COMBINATION > Timbre
Parameters— MIDI.

Para los timbres que vaya a utilizar, ajuste Status en INT
y ajuste MIDI Channel en Gch o en el canal MIDI
global (se ajusta en MIDI Channel de MIDI Setup-Basic
en la pagina GLOBAL > MIDI).

Para este ejemplo, configure los timbres 1-4 con Status
en INT y los timbres 5—8 con Status en Off
(Desactivado). Ajuste el canal MIDI (MIDI Channel) de
los timbres 1-4 en Geh.

COMBINATION > Timbre Parameters B

A000: Piano & Constant Voices J  087.00

To1 016: Bright ftalian Grand Ch :Geh
i N —— ] 1a 5

7 5 R 1=
Plam oAy VOGUARY VocalAky Bass  Fastyih FasSrih Bass  Sungs  Dums  Dums  Dums  Dums  Pano Pl

Status.
It | wT | NT | ONT | ot | off | off | off | INT INT | INT | INT | INT INT
MIDI Ghannel
Geh Geh cl cf 3 04 05 06 07 10 Geh
Bank Select MS8 (When Status

3. Seleccione la pagina COMBINATION > Play— ARP
DRUM.

COMBINATION > Home

> |A000: Piano & Constant Voices Blano

i Gate Veloci Length Swing DrumSD
Panel Switch N +a0 B 00 g V127 94 00 V127

So A ADD0: OFF 474

& [ oumTrack ] A B

B A0797: Equinox Multi Bass P0064: Halftime Beat [Alll

1 A 2 el 3 A Ea 4 DR

4. Ajuste “)(Tempo)” para especificar el tempo.

Esto es lo mismo que para un programa. Sin embargo, el
tempo es compartido por ambos arpegiadores A y B.

5. Seleccione la escena que desee configurar y pulse el
botéon EDIT.

Se mostrara la pagina de ajustes para la escena
seleccionada.

COMBINATION > Home
> IAOOO: Piano & Constant Voices RS0

Gate Veloci Length Swin Drum SD
Panel Switch " +00 ) voo 8 12 94 00 . 127

Scene Commen Setup More Edit STEP SEQUENCE
Drum MIDI Ch 10
Scene Cue Mode Measure

Scene 1 Setup

ARP
DRUM

6. Ajuste los parametros para los arpegiadores A y B.

Los parametros para A y B son los mismos que para un
programa (consulte la pagina 160).

7. Configure los patrones de arpegio A y B como
desactivados (OFF) si no desea escucharlos.

8. Pulse el boton More (Mis) en Scene Setup. Configure
el canal MIDI del timbre que se vaya a utilizar para
reproducir el canal de salida (“Output Channel”) de
cada arpegiador.

9. Pulse el botéon More en Common Setup para mostrar
el cuadro de didlogo Scene Common Setup y configure
el rango en el que van a operar los arpegiadores A y B.

Los parametros para A y B son los mismos que para un
programa.

Puede utilizar rangos de teclado o rangos de velocidad de
pulsacion para usar uno o ambos arpegiadores, o para
cambiar entre los arpegiadores A y B. Utilizando la
pagina COMBINATION > MIDI Filter/Zone— Keyboard
Zone y la pagina Velocity Zone para determinar los
rangos de teclado y de velocidad de pulsacion en
conjunto, se pueden crear incluso mas variaciones.

El ajuste de estado (“Status”) del timbre cuyo canal MIDI
coincide con el canal de salida (“Output Ch”) determina
si los datos de patron se transmiten a través de MIDI a un
dispositivo externo.
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Disparo del arpegiador utilizando sefiales
introducidas a través de MIDI

Cuando dispare el arpegiador tocando notas en el teclado del
NAUTILUS, tenga en cuenta que el arpegiador puede
también ser disparado por sefiales MIDI recibidas a través
del canal MIDI global.

Utilizacion de la pista de bateria en el
modo COMBINATION

Seleccion de un patron y sonido de pista de
bateria

En el modo PROGRAM, la pista de bateria tiene un espacio
(slot) de mezclador especial reservado, un parametro de
seleccion de programa dedicado, etc., y el patron de pista de
bateria reproduce siempre dicho programa dedicado. En el
modo COMBINATION (y en el modo SEQUENCER), la
pista de bateria simplemente envia MIDI para reproducir
uno o mas de los 16 timbres/pistas.

Para configurar la pista de bateria en el modo
COMBINATION:

1. Vaya a la pagina COMBINATION > Home.

2. Elija un timbre para utilizar como el programa de
pista de bateria.

Puede utilizar dos o més timbres a la vez, si desea
conseguir algo realmente fantastico, pero en general, todo
lo que necesita es uno. En este caso, vamos a utilizar el
timbre 10.

3. Abra el mentu emergente de categoria de timbre, y
seleccione un programa de bateria.

00188: Studio Standard Kit es una buena primera
eleccion.

4. Vaya a la pagina Timbre Parameters MIDI.

5. Ajuste el timbre 10 (el programa de bateria) en el
canal 10 MIDI.

Nota: Si otro timbre utiliza el mismo canal MIDI, el
patron de bateria reproducira también dicho timbre.

Puede utilizar cualquier canal MIDI, pero lo mejor es
usar algo que no sea el canal MIDI global. De lo
contrario, el patron de pista de bateria reproducira todos
los sonidos asignados al teclado, con resultados
impredecibles.

6. Pulse el boton EDIT en la pestaiia ARP/DRUM.

En la seccion Drum MIDI Ch, seleccione el 10 (para que
coincida con el canal del timbre, como se determiné en el
paso 5).

7. Seleccione un patrén de bateria.

8. Pulse el boton DRUM para verificar que el patron
suene correctamente.

El método de disparo dependera de los ajustes de Trigger.
Si Trigger Mode esta ajustado en Start Immediately, el
patrén de bateria se iniciara cuando pulse el boton
DRUM. Para mas informacion, consulte “Sincronizacion
de la pista de bateria” en la pagina 167.

Ajustes de pista de bateria en el modo
COMBINATION

A diferencia del modo PROGRAM, el modo
COMBINATION no posee una pista dedicada para la pista
de bateria. En vez de ello, puede asignar cualquiera de los 16
timbres a la pista de bateria.

Para hacerlo, seleccione un programa de bateria para el
timbre deseado. Después, ajuste el canal MIDI de salida
(Output) MIDI de forma que coincida con el canal MIDI del
timbre.

Entrada y salida MIDI

En el modo COMBINATION, MIDI interacttia con la pista
de bateria de forma diferente que en el modo PROGRAM.
Todavia puede:

 Disparar el patron de pista de bateria a través de la
entrada MIDI

* Reproducir el programa de pista de bateria a través de la
entrada MIDI

» Transmitir el patron de pista de bateria a través de la
salida MIDI

Disparo del patron de pista de bateria a través de
MIDI

Si dispara el patron de pista de bateria tocando el teclado, la
entrada en el canal MIDI global también disparara la pista de
bateria.

Reproduccion del programa de pista de bateria a
través de MIDI

Como el (los) programa(s) de bateria utilizan timbres de
combinacion estandar, puede reproducir el programa de
bateria tal como lo haria cualquier otro timbre.

Transmision del patron de pista de bateria a
través de MIDI
La pista de bateria transmitira en el canal MIDI especificado

por el ajuste Output del patrén de bateria de cada
combinacion.

Ajuste esto de forma que coincida con el canal MIDI del
timbre que haya seleccionado para el programa de bateria.

Si el estado (Status) del timbre es EXT o EX2, el patron de
pista de bateria se transmitira a través de la salida MIDI.
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Ajustes del arpegiador en el modo
SEQUENCER

La pista de bateria funciona casi de la misma forma en el
modo SEQUENCER que en el modo COMBINATION.

Sin embargo, mientras que una combinacion dispara el
patron de arpegio o el patron de pista de bateria en el canal
MIDI global, una cancion dispara el patron de pista de
bateria en el canal MIDI especificado en el canal de entrada
(“Input Ch) de Drum Trigger en Scene Common Setup.
Normalmente configurara esto como Tch. Con el ajuste Tch,
el canal MIDI de la pista seleccionada mediante Track
Select se utilizard automaticamente como el canal de
disparo.

Para los detalles, consulte “Seleccion del patron de pista de
bateria” en la pagina 162.

Common/
Scene Common Setup SEarT2ara
Scene Cue Mode Immediately
Scan Zone
Bottom Key Top Key

o A C-1 69

LRI ALIRKILE L IR KL

Drum Trigger
o 99

Velocity Zone
Trigger Mode Sta
Input Ch Teh

Latch

En el modo SEQUENCER, puede utilizar la pista de bateria
mientras graba una pista de cancion o patrén en tiempo real.

Los datos de activacion/desactivacion de nota transmitidos
por el patron de pista de bateria pueden grabarse como
eventos en una pista o patron.

K No puede utilizar los datos de notas del secuenciador
interno como un disparador para iniciar a patrones de
pista de bateria.

Entrada y salida MIDI de pista de bateria

En el modo SEQUENCER, la pista de bateria transmite y
recibe en los canales MIDI como sigue:

Recibir: La pista de bateria recibira en el canal MIDI que se
seleccione en “Input Ch” de Drum Trigger en Scene
Common Setup de ARP/DRUM, que se configura para cada
cancion. Normalmente configurara esto como Tch y utilizara
el teclado del NAUTILUS para controlar el disparo.

Transmitir: La pista de bateria transmitira en el canal MIDI
que se seleccione en “Drum MIDI Ch” en Scene Common
Setup de ARP/DRUM, que se configura para cada cancion.
Ajuste esto de forma que coincida con el canal MIDI de la
pista MIDI para la que haya asignado el programa de bateria.

Si el estado (Status) de la pista es Both, EXT o EX2, se
transmitiran los datos de notas, etc., del patron de pista de
bateria.

166



Funciones del arpegiador y ajustes de escenas En relacion a la sincronizacién del arpegiador

En relacion a la sincronizacion del arpegiador

Parametro “Key Sync.”

La cadencia en el tiempo de las notas del arpegiador depende
del estado de la casilla de verificacion Key Syne. del
arpegiador.

Si esta casilla esta marcada, el arpegiador empezara a
funcionar en la primera activacion de nota que ocurra
después de que haya quitado las manos completamente del
teclado.

Si esta casilla esta desmarcada, el arpegiador arrancara en
sincronizacion con el reloj MIDI externo/interno.

Mas abajo explicaremos como ocurre la sincronizacion
cuando la casilla de verificacion Key Sync. no esta marcada,
excluida la sincronizacion con el inicio de una cancion
(Song Start) y con mensajes MIDI de inicio (Start) en tiempo
real.

Sincronizacion entre los arpegiadores A
yB

En los modos COMBINATION y SEQUENCER, los dos
arpegiadores pueden funcionar simultdneamente. En este
caso, si uno de los arpegiadores ya estd funcionando y
entonces hace funcionar el otro arpegiador (con “Key Sync.”

sin marcar), el segundo arpegiador se sincronizaré a )
(Tempo)” basado en el primer arpegiador.

Si Key Sync. estd marcada, los arpegiadores A 'y B
funcionaran independientemente, cada uno con su propio
tempo.

Sincronizacion con la pista de bateria

Si desea que el arpegiador se sincronice con el patron de la
pista de bateria que esté sonando en ese momento,
desmarque el ajuste Key Sync.. En este caso, el arpegiador
se sincronizara con el ritmo del patron de la pista de bateria
que esté reproduciéndose en ese momento.

Nota: Si desea que el patron de la pista de bateria se
sincronice al arpegiador que esté funcionando en ese
momento, active el ajuste “Sync” (el parametro Trigger de la
pagina Drum Track de cada modo).

Sincronizacion entre el arpegiador y el
secuenciador en el modo SEQUENCER

Si la reproduccion de la cancion esta parada

+ El arpegiador se sincronizara a <) (Tempo)” en base al
tiempo del reloj MIDI interno.

+ Si un patron RPPR esta reproduciéndose en el modo
SEQUENCER, el arpegiador se sincronizara al ritmo
basado en ese patron.

Si desea que la reproduccion del patron RPPR se sincronice
al arpegiador que esté funcionando en ese momento,
configure “Sync” como SEQ (pagina SEQUENCER >
Pattern/RPPR— RPPR Setup).

La reproduccion del patrén se sincronizara al tiempo
(Tempo)” del arpegiador.
Mientras se reproduce o se graba una cancién

» El arpegiador se sincronizara al ritmo en base al tiempo
de la cancion.

Sincronizacion con el inicio de una cancion

» Si el arpegiador esta activado (boton ARP activado) y
esta funcionando, se restablecera al principio de su
patron de arpegio cuando reciba un mensaje de inicio de
cancion (Song Start). (Esto no se ve afectado por el
ajuste de Key Sync.).

* En el modo SEQUENCER, cuando Key Sync. esta
desmarcada y el boton ARP esta activado, si inicia el
arpegiador pulsando una tecla durante la cuenta de
entrada anterior al comienzo de la cancion, el arpegiador
iniciara su patron tan pronto como comience la
grabacion, y se grabara.

Sincronizacion con la reproduccion de un
secuenciador externo

Si “J(Tempo)” est4 ajustado en EXT (es decir, si MIDI
Clock dr GLOBAL > MIDI es External MIDI o External
USB) en los modos PROGRAM, COMBINATION o
SEQUENCER, el arpegiador se sincronizara al reloj de
tiempo (MIDI timing Clock) y a los mensajes de inicio
(Start) MIDI recibidos desde un dispositivo MIDI
conectado.

Nota: La sincronizacion ocurrira de la misma manera si
MIDI timing Clock esta en Auto y se estan recibiendo
mensajes de reloj en tiempo real desde un dispositivo MIDI
conectado.

Sincronizacion con un reloj de tiempo MIDI
externo

El arpegiador se sincronizaré al tiempo ) (Tempo)” del reloj
de tiempo MIDI externo.

Sincronizacién con mensajes MIDI de inicio (Start)
en tiempo real

Si el arpegiador esta activado y ejecutandose, un mensaje
MIDI de inicio (Start) en tiempo real restablecera el
arpegiador al principio de su patrén (esto no se ve afectado
por el ajuste de Key Sync. ).

Sincronizacion de la pista de bateria

El parametro “Sync” de Triger

El momento de disparo de una pista de bateria dependera del
ajuste de su parametro Drum Trigger.

On (marcado): El momento de disparo se cuantizara al
pulso mas cercano con el tempo base.

Off (sin marcar): Si Trigger Mode esta ajustado en Start
Immediately, el disparo se producira en el momento en el
que pulse el botén DRUM. Si esta ajustado en Wait KBD
Trig, el disparo se producira en el momento en el que toque
el teclado.

Sincronizacion de la pista de bateria con ARP, el
secuenciador, y la interpretacion con RPPR

Si desea que el patron de pista de bateria se reproduzca en
sincronizacion con la funciéon de ARP actualmente en
ejecucion, con la cancion en reproduccion o con la
interpretacion con RPPR que esté reproduciéndose en ese
momento, active Sync To ARP en la seccion Trigger.
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Trigger Sync To ARP desactivado: Si Trigger Mode esta
configurado como Start Immediately, el patron de pista de
bateria se disparara en el momento en el que pulse el boton
DRUM. Si esté ajustado en Wait KBD Trig, el patron de
pista de bateria se disparara en el momento en el que toque el
teclado. No se sincronizara con la funcion de ARP
actualmente en ejecucion, ni con la cancion, patréon, RPPR
actualmente en reproduccion.

Trigger Sync To ARP Activado: El disparo se sincronizara
con la cancioén, patron, o interpretacion con RPPR
actualmente en reproduccion en unidades de un compas. El
disparo se sincronizara con la funcién de ARP actualmente
en ejecucion (en el modo SEQUENCER si se detiene la
cancion o el patron) en unidades de un tiempo de compas
(beat).

Nota: Si desea sincronizar la interpretacion con patron
RPPR con la pista de bateria actualmente en ejecucion,
ajuste el parametro Sync en Beat (Tiempo de compas) o
Measure (Compas).

Sincronizacion con canciones

+ Cuando pulse el boton SEQUENCER START/STOP, la
pista de bateria se detendra junto con el secuenciador.

* Sidesea que la pista de bateria se inicie simultineamente
con el inicio de la grabacion, pulse el boton DRUM
durante la cuenta de entrada previa a la grabacion (si
Trigger Mode es Start Immediately) o toque el teclado
(si Trigger Mode es Wait KBD Trig). Las pistas de
bateria no se dispararan inmediatamente, sino que lo
haran en sincronizacion con el secuenciador en el
momento de comenzar la grabacion.

Operacion esclava

Conecte MIDI IN del NAUTILUS a MIDI OUT de su
dispositivo MIDI externo, o conecte el conector USB del
NAUTILUS al puerto USB de su ordenador. Después,
configure el NAUTILUS como se ha descrito en
“Sincronizacion del reloj MIDI” en la pagina 174.

Sincronizacion con comandos en tiempo real
MIDI

En el modo SEQUENCER, los mensajes Song Start (Inicio
de cancion), Continue (Continuar) y Stop (Parar) que recibe
el NAUTILUS controlaran la reproduccion y grabacion de
canciones al igual que cuando se utiliza el botén
SEQUENCER START/STOP. El arpegiador también se
controlara de la misma forma que cuando se utiliza el boton
ARP. (Consulte “Sincronizacion con canciones”, mas
arriba).

Operacion maestra

Conecte MIDI IN del NAUTILUS a MIDI OUT de su
dispositivo MIDI externo, o conecte el conector USB del
NAUTILUS al puerto USB de su ordenador.

Ajuste MIDI Clock global en Internal. El dispositivo MIDI
externo conectado se sincronizara con el reloj en tiempo real
MIDI y comandos en tiempo real que reciba.

Nota: También puede utilizar MIDI Clock = Auto MIDI o
Auto USB siempre y cuando no se estén recibiendo
mensajes de reloj. Para los detalles, consulte
“Sincronizacion del reloj MIDI” en la pagina 174.

Sincronizacion a través del reloj MIDI

El dispositivo MIDI externo conectado se sincronizard con
el reloj MIDI del NAUTILUS.

Sincronizacion del secuenciador por
pasos

El secuenciador por pasos reproducira en sincronizacion con
el reloj MIDI interno/externo.

Sincronizacién con el arpegiador

El secuenciador por pasos se sincronizard al tiempo del
arpegiador que esté reproduciéndose en ese momento.

Nota: Si desea sincronizar la reproduccion del arpegiador al
secuenciador por pasos que esté en ejecucion en ese
momento, desactive Key Sync.

Sincronizacion entre el secuenciador por
pasos y el secuenciador en el modo
SEQUENCER

Cuando se reproduce o se graba una cancion

» El secuenciador por pasos se sincronizara con la cancién
en unidades de un tiempo de compas (beat).

Sincronizacion con el inicio de una cancion

+ Si el secuenciador por pasos estd activado y
ejecutandose, se restablecera al principio del patrén
cuando reciba un mensaje de inicio de cancion (Song
Start).

Sincronizacion con la reproduccion de un
secuenciador externo

Si “J(Tempo)” es EXT en los modos PROGRAM,
COMBINATION o SEQUENCER, el secuenciador por
pasos se sincronizara al reloj de tiempo MIDI y a los
mensajes de inicio (Start) de un secuenciador MIDI externo,
etc., conectado a través de un cable MIDI.

Nota: El secuenciador por pasos también se sincronizara de
la misma manera si MIDI Clock esta configurado como
Auto y se estan recibiendo mensajes de reloj de tiempo
MIDI desde un dispositivo MIDI conectado.

Sincronizacion con un reloj de tiempo MIDI
externo

El secuenciador por pasos se sincronizara a “) (Tempo)”
basado en el reloj de tiempo MIDI externo.

Sincronizaciéon con comandos de mensajes MIDI
de inicio (Start) en tiempo real

Si el secuenciador por pasos esta activado y ejecutandose, se
restablecerd al principio del patrén cuando reciba un
comando de inicio (Start).



Creacion de patrones de pistas de bateria En relacién a la sincronizacién del arpegiador

Creacion de patrones de pistas de bateria

Para crear un patron de pista de bateria, utilizara la pagina
SEQUENCER > Pattern/RPPR-— Pattern Edit para convertir
un patrén de usuario en un patron de pista de bateria de
usuario. Una vez que haya convertido el patron de esta
forma, podra utilizarlo con la pista de bateria en cada modo.
Estos patrones de pista de bateria convertidos se conservan
en la memoria interna incluso después de desconectar la
alimentacion. Esto significa que puede utilizarlos junto con
programas y combinaciones.

Preparacion de un patron de usuario

En primer lugar necesita preparar el patron de usuario que
desee convertir en patron de pista de bateria.

Para crear un patron de usuario, puede grabar el patrén en
tiempo real en la pagina Sequencer Pattern/RPPR— Pattern
Edit RPPR- Patron, o grabarlo por pasos.

Como alternativa, puede importar a un patrén los datos de
interpretacion de una pista, lo que significa que los datos de
interpretacion que haya creado en una pista o los datos de
SMF que haya cargado en el modo MEDIA pueden utilizarse
como un patrén de usuario. Para hacer esto, ejecute el
comando de menu Get From Track en la pagina
SEQUENCER > Pattern/RPPR— Pattern Edit.

Conversion de un patron de

secuenciador en un patron de pista de

bateria

1. Pulse el boton MODE del panel frontal para entrar en
el modo SEQUENCER.

2. Vaya a la pagina SEQUENCER > Pattern/RPPR—
Pattern Edit.

3. Seleccione el patron de usuario que desee convertir en
patron de pista de bateria.

Ajuste Pattern en User y utilice Pattern Select para
seleccionar el patron deseado.

4. Elija el comando de menu Convert to Drum Track
Pattern para abrir el cuadro de didlogo.

Convert to Drum Track Pattern

To U000: Unused Pattern

All Patterns available in Song 000

M Note Only

Cancel

5. Utilice el campo “Drum Track Pattern Select” para
especificar el nimero de patrén de pista de usuario
que contendra los datos convertidos. Cuando ejecute
el comando, los datos se sobrescribiran en este
numero.

6. Si selecciona la opcion “All Patterns available in Song
**%%”_todos los patrones de la canciéon que contengan
datos de notas se convertiran, comenzando por el
numero especificado en el paso 4.

7. Si ejecuta este comando con “Note Only”
seleccionado, solamente se convertiran los eventos.

8. Para ejecutar, pulse el botén OK. Si no desea ejecutar,
pulse el botén Cancel o el boton EXIT para salir sin
hacer cambios.

9. Como se ha descrito “Utilizacion de la pista de bateria
en el modo COMBINATION” en la pagina 165, en
Drum Track ajuste “Pattern Bank” en User y ajuste
“Pattern No.” en el patron de pista de bateria de
usuario que ha creado. Después toque el patrén de
pista de bateria.

Cancion M Program/ M
@A batrones Combination
bateria | de fabrica o
Pista/RPPR |~
i — Pista de
S—— bateria
Patrones -
de usuario Patrones de =
pistas de
bateria de el |
usuario
Convert to Drum -
Track Pattern

Memoria interna
(guardar en RAM)

Memoria de
secuenciador
(guardar en disco)
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Ajustes globales, secuenciador de ondas, kits de bateria

Descripcion general del modo GLOBAL

En el modo GLOBAL puede realizar ajustes generales que
se aplican a todo el NAUTILUS, como afinacion maestra,
transposicion de teclas, boton global de efectos, canal MIDI
global y el reloj del sistema.

Para guardar cambios, debera utilizar el
comando Write

A& Las ediciones de pardmetros del modo GLOBAL no se

Ademas, puede configurar los botones QUICK ACCESS,
crear kits de bateria de usuario, secuencias de ondas y
escalas, realizar ajustes para el pedal de resonancia y
conmutadores de pedal/pedales asignables, y especificar
nombres de categorias para programas y combinaciones.

Estructura de las paginas del modo GLOBAL

Pagina Caracteristicas

« Ajustes bésicos para todo el NAUTILUS
« Ajustes de entrada de audio

+ Gestion de muestras

« Ajustes de los botones QUICK ACCESS

Basic Setup

MIDI + Ajustes MIDI para todo el NAUTILUS

y pedales

« Ajustes MIDI para los mandos de control
RT, joysticky SW

« Escalas de usuario

Controllers/Scales

« Configuracion de conmutadores de pedal

« Edicion de nombres de
categoria/subcategoria para programas,
combinaciones y ARP

Category Name

Wave Sequence « Edicion de secuencias de ondas

Drum Kit « Edicion de kits de bateria

Arpeggio Pattern |- Edicion patrones de arpegio

« Vista de informacion del sistema

Options Info o .
P - Autorizacion de opciones

Nota: Para los detalles sobre como acceder a cada modo y
pagina, consulte “Operaciones basicas” en la pagina 14.

conservaran después de apagar la alimentacion a menos
que guarde primero sus ajustes. En el modo GLOBAL se
manejan cuatro tipos de datos: secuencias de ondas
(GLOBAL > Wave Sequence), kits de bateria de usuario
(GLOBAL > Drum Kit), patrones de arpegio (GLOBAL
> Arpeggio Pattern) y todos los demads ajustes globales
(Global Basic—Category). Cada tipo de datos se guarda
por separado, y también se puede guardar en unidades
internas o externas en el modo MEDIA.

Para mas informacién, consulte “Escritura de ajustes
globales” en la pagina 208, “Guardar en la unidad de
disco interna, unidades de CD y soportes USB” en la
pagina 209.

Nota: Los ajustes siguientes no se guardan mediante el
comando Write (escribir): Memory Protect, System
Clock y Effect Global SW.

Nota: Los ajustes siguientes se guardan automaticamente
independientemente del comando Write: KSC Auto-
Load, Auto Power-Off y los ajustes de Network y Fan
Control.

Tenga en cuenta que Compare no puede utilizarse en el
modo GLOBAL, excepto cuando se editen secuencias de
ondas y kits de bateria.
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Ajustes globales

Configuracion basica

Afinacion y transposicion

Afinacion a otro instrumento

Para ajustar la afinacion en incrementos finos, con el fin de
que coincida con otros instrumentos o0 musica grabada:

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

2. Pulse el boton PAGE para seleccionar la pagina Basic,
y a continuacién vaya a la pestaiia Basic parair ala
pagina Basic Setup (Configuracion basica).

3. Ajuste la afinacion general (Master Tune) al tono de
afinacion deseado.

Master Tune puede ajustarse en un rango de +50 cents
(un semitono = 100 cents). Cuando Master Tune esta a 0,
A central esta afinada a 440 Hz.

Transposicion del teclado

También puede transponer el teclado en semitonos, para
cambios de teclas rapidos (por ejemplo, si la banda decide
tocar una cancion en F en vez de E). Para hacerlo:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup.
2. Ajuste Key Transpose como desee.
Puede ajustar la transposicion en un rango de + 1 octava.

3. Si esta utilizando MIDI o el secuenciador interno,
pulse en botéon PAGE para ir a la pagina MIDI
principal.

4. Ajuste Convert Position de acuerdo a si esta
utilizando o no un controlador MIDI externo para
tocar el NAUTILUS.

PreMIDI es el ajuste normal. Esto se aplica a la
transposicion (asi como las curvas de velocidad de
pulsacion, descritas a continuacion) tanto de la salida
MIDI desde el teclado del NAUTILUS como a los
sonidos internos. Esto también se requiere a fin de grabar
la salida de las curvas en el secuenciador interno.

PostMIDI aplica la transposicion, las curvas de velocidad
de pulsacion y las curvas de aftertouch al MIDI entrante
para ajustar la respuesta del NAUTILUS a un controlador
MIDI externo.

Cuando simplemente toque los sonidos internos desde el
teclado del NAUTILUS, ambos ajustes funcionan igual.

Curvas de velocidad de pulsacion: ajuste
de la respuesta del teclado

Las curvas de velocidad de pulsacion permiten ajustar la
manera en que el NAUTILUS responde a la forma de tocar
en el teclado. Los ajustes predeterminados deberan funcionar
para la mayoria de los musicos, pero hay muchas otras
opciones que le permiten personalizar la respuesta para
adaptarla a su propio estilo.

Para ajustar las curvas de velocidad de pulsacion:

1. Si esta utilizando MIDI o el secuenciador interno,
pulse en la pestaiia MIDI para ir a la pagina MIDI
principal.

2. Ajuste Convert Position de acuerdo a si esta
utilizando o no un controlador MIDI externo para
tocar el NAUTILUS.

Para los detalles sobre Convert Position, consulte
“Transposicion del teclado”, mas arriba.

3. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup.

4. Ajuste la curva de velocidad de pulsacion para
adaptarla a su estilo de interpretacién.

La curva de velocidad de pulsacion 4 es la
predeterminada, y debera funcionar para la mayoria de
los musicos.

La curva 9 esté especificamente disefiada para tocar
sonidos de piano desde los teclados RH3 ponderados en
los modelos de 73 notas y 88 notas.

Curvas de velocidad de pulsacion

Convert Position = PreMIDI Convert Position = PostMIDI

Velocidad (Teclado a salida MIDI) Velocidad (Entrada MIDI a motores de sonido)
127 MAX

Efecto de
velocidad

Tabla transmitida Tabla recibida

Teclado |—»f Curvas 1-9 Curva 4 Sonido
Curva 4 Curvas 1-9
MIDI
Pre Post

Global Convert Position




Ajustes globales Configuracion basica

Paso por alto de los efectos

Los efectos de insercion, efectos maestros, y efectos totales
pueden pasarse globalmente por alto. Esto se aplica a todo el
NAUTILUS independientemente del modo. Por ejemplo, si
ha conectado las salidas del NAUTILUS a un mezclador
externo y estd utilizando un procesador de efectos externo
para aplicar reverberacion o chorus al sonido, puede
desactivar los efectos maestros y los efectos totales del
NAUTILUS.

Si los elementos IFX 1-12 Off, MFX1&2 Off, y TFX1&2
Off de Effect Global SW estan marcados, los efectos de
insercion, efectos maestros y efectos totales, se pasaran por
alto respectivamente.

Deshabilitacion global del arpegiador y
la pista de bateria/secuencia por pasos

Si All ARP Off esta marcado, toda la funcionalidad de ARP
estara inhabilitada. El arpegiador no reproducira aunque el
boton ARP esté activado.

De forma similar, si All drum Off esta marcado, toda la
funcionalidad de bateria estara deshabilitada. La bateria no
se reproducira aunque el boton DRUM esté activado.

Interaccion entre transposicion y escala

El pardmetro Osc/Timbre/Track Transpose, determina
como interactiian los parametros Program Oscillator,
Combination Timbre, y Song Track Transpose con la escala
y la tecla. Hay dos opciones, cada una disefiada para un caso
especifico de utilizacion.

Si esté utilizando escalas no templadas por igual y desea
construir intervalos paralelos (como “quintas gruesas”) en
sus sonidos, utilice el ajuste Works Within Scale (for
harmonies).

Si, por el otra parte, toca en escalas no templadas por igual y
transpone canciones enteras, para dar cabida a cantantes, por
ejemplo, utilice 1a opcion Transposes Scale.

Ajustes de afinacion

L. Master Tune
y transposicion

| +00 cent [ 440.00 Hz)

Key Transpose +00 Octave +00

. Osc/Timbre/Track Transpose
Ajustes de curva >

de velocidad/
transposicion

Velocity Curve 4 After Touch Curve (MIDI In) 3

System Preferences

BankMap GM(2)

. Power On Mode Reset
Selecciona el modo

que se seleccionara
al conectar la
alimentacion

Internal Headroom +48dB
Hold Time 5 sec

Knob Mode Jump
Mute Mode Studio

W Auto Optimize RAM

M Touch Screen Beep (Works only KRONOS HW)

Works Within Scale (for harmonies)

Bit Depth

Audio Track Rec
Sample to Disk
Play Page Overview
W Show MS/WS/DKit Graphics

Recuperacion del ultimo modo y pagina
seleccionados al encender la
alimentacion

El estado del NAUTILUS al conectar la alimentacion
dependera del ajuste de Power On Mode.

Si Power On Mode esta ajustado en Reset
(predeterminado), el NAUTILUS seleccionara
automaticamente la pagina SET LIST > Play.

Si Power On Mode esté ajustado en Memorize, la
alimentacion del NAUTILUS se conectara utilizando el
mismo modo y la misma pagina que estaban seleccionados
cuando se desconecto la alimentacion.

Proteccion de la memoria

Si marca una o mas casillas de verificacion Memory
Protect, se prohibiran operaciones tales como escritura,
carga, o grabacion de canciones para el tipo correspondiente
de memoria.

Ajuste del brillo de la pantalla LCD

Puede ajustar el aspecto de la pantalla LCD utilizando el
comando de menu LCD Setup , en la pagina GLOBAL >
Basic Setup. Para hacerlo:

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

2. Pulse el botén PAGE vy elija Page Select (Seleccion de
pagina).
Aparecera la pagina Basic Setup (Configuracion basica).

3. Desde el menu de pagina ubicado en la parte superior
derecha de la pantalla LCD, elija LCD Setup.
Aparecera el didlogo LCD Setup.

4. Ajuste el brillo como desee.

5. Pulse el botéon OK para confirmar los cambios, o pulse
el boton Cancel para volver a los ajustes anteriores.

Effect Global SW
IFX1-12 Off
MFX182 oft Click
TFX1&2 off

ARP/DRUM
All ARP Off Ajustes de

ARP/DRUM

All Drum Off ——2

On Ajustes de paso
por alto de efectos
Memory Protect

Program
Combination
Song Ajustes de
16-bit Set List Memory Protect
16-bit Drum Kit
Wave Sequence
ARP Pattemn
Internal HDD Save

Level Meters Off

173



174

Ajustes globales, secuenciador de ondas, kits de bateria

Ajustes globales de audio

Realizacion de ajustes predeterminados
de entrada de audio

La pagina Global Audio Input controla los ajustes
predeterminados del mezclador para las entradas de audio,
incluyendo nivel, panoramizacion, asignacion de buses a
efectos, etc. También le permite enrutar las salidas L/R
principales a un par de salidas individuales, para
aplicaciones especificas en interpretaciones en directo y
grabacion.

Cada programa, combinacion, y cancion puede utilizar estos
ajustes globales de mezclador de entrada de audio, o tener
sus propios ajustes personalizados. Esto se controla
mediante el parametro Use Global Setting, en la pagina
Sampling— Audio Input del programa, combinacion o
cancion.

El ajuste predeterminado para Use Global Setting es On
(marcado). Esto le permite cambiar libremente entre
diferentes programas, combis, y canciones sin afectar a las
entradas de audio.

Ademas, cualquiera de las ediciones realizadas en la pagina
Audio Input del modo afectara al ajuste global, y viceversa.

Por otra parte, a veces puede ser conveniente guardar una
configuracion de mezclador particular con un programa,
combi, o cancién individual para realizar ajustes de
submezclador o procesamiento de efectos especiales para
entradas particulares. Por ejemplo, puede configurar un
programa para utilizar un micréfono de entrada con un
vocoder.

En este caso, ajuste Use Global Setting del programa,
combinacion o cancion a Off (sin marcar), y las entradas de
audio utilizaran los ajustes personalizados.

Con esto en mente, los ajustes globales se aplican en las
situaciones siguientes:

» Cuando se abra esta pagina (GLOBAL > Basic Setup—
Audio Input).

* En los modos PROGRAM, COMBINATION y
SEQUENCER, si la casilla de verificacion Use Global
Setting de la pagina Sampling— Audio Input esta activada
(marcada). Esto puede ajustarse independientemente para
cada programa, combinacion y cancion.

* En otras paginas del modo GLOBAL, si cambia al modo
GLOBAL desde un programa, combi o cancion con Use
Global Setting activado (marcado).

* De forma similar, en el modo MEDIA, si cambia al
modo MEDIA desde un programa, combi o cancion con
Use Global Setting activado (marcado).

Configuracion de la entrada de audio

Pagina GLOBAL > Basic Setup- Audio: Analog
Setup

Ajuste “Input Select” (Seleccion de entrada) en “Mic” o
“Line” dependiendo del dispositivo que esté conectado, y
ajuste la ganancia de entrada analdgica (Analog Input Gain).

Este ajuste es el mismo que cuando se pulsa el boton
AUDIO IN mientras se mantiene pulsado el boton SHIFT
para que aparezca en pantalla el cuadro de didlogo Analog
Input Setup (Configuracion de entrada analdgica).

Ajustes de MIDI

Canal MIDI global

El canal MIDI global es el ajuste mas importante
relacionado con MIDI en el NAUTILUS. Determina el canal
MIDI principal que se utiliza para los modos PROGRAM y
COMBINATION, por ejemplo. Para ajustar el canal MIDI
global:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > MIDI.

2. En la seccion MIDI Setup, ajuste MIDI Channel como
desee.

Sincronizacion del reloj MIDI

El NAUTILUS puede utilizar su propio tempo interno, o
sincronizarse con relojes externos procedentes de MIDI o
USB.

Los dos mejores ajustes de proposito general son Auto
MIDI y Auto USB. Estos combinan la funcionalidad de
Internal y External MIDI/USB, de modo que no tiene que
cambiar manualmente entre los dos:

+ Si se estan recibiendo relojes externos, estos controlaran
el tempo del NAUTILUS.

+ Si no se estan recibiendo relojes externos, el
NAUTILUSutilizara en su lugar su tempo interno.

Sincronizacion con un ordenador conectado a
través de USB

Si desea sincronizar el tempo del NAUTILUS con un
ordenador conectado a través de USB:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > MIDI- MIDI.

2. En la seccién MIDI Setup, ajuste MIDI Clock en Auto
USB.

3. Utilice el comando de menu Write Global Setting para
guardar el ajuste de MIDI Clock.

Para mas informacion, consulte “Escritura de ajustes
globales” en la pagina 208.

Sincronizacion con un ordenador conectado a
través de MIDI

Si desea sincronizar el tempo del NAUTILUS con un
ordenador conectado a través de MIDI:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > MIDI- MIDI.

2. En la seccion MIDI Setup, ajuste MIDI Clock en Auto
MIDI.

3. Utilice el comando de ment Write Global Setting para
guardar el ajuste de MIDI Clock.

Para mas informacion, consulte “Escritura de ajustes
globales” en la pagina 208.
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Ajustes de pedales y otros controladores

La pagina GLOBAL > Controllers/Scales— Controllers
permite controlar como funcionaran los conmutadores de
pedal y los pedales.

Configuracion del conmutador de pedal
y pedal asignables

GLOBAL > Controllers/Scale
Foot Switch & Pedal / Damper
Foot Switch Assign | off
Foot Pedal Assign off Foot Pedal Behavior Keep Current
Damper Polarity (-) KORG Standard
Foot Switch Polarity (-) KORG Standard
MIDI CC# Assign - Controllers

LATCH ARP. DRUM X-¥ Control X  X-Y Control Y
off off off cci#ng cc#19

GATE VELOCITY LENGTH SWING DRUM SD
ff

off off of off off

Controllers

Conmutador de pedal asignable

Foot Switch Assign le permite asignar una funcién a un
conmutador de pedal (como el PS-1 Korg opcional)
conectado al jack ASSIGNABLE SWITCH del panel
posterior.

Puede elegir entre las funciones siguientes:

* Fuente de AMS (Modulacién alternativa) para controlar
sonidos

* Fuente de Dmod (modulacion dindmica) para controlar
efectos

+ Activacion/desactivacion de portamento
» Sostenuto
+ Pedal celeste

* Desplazamiento hacia arriba o hacia abajo a través de
sonidos, incluyendo programas, combinaciones y
espacios (slots) de set lists

 Iniciar/detener el secuenciador
* Pinchado de entrada/salida en el secuenciador
*  Tempo por pulsacion

* Activacidn/desactivacion del arpegiador,
activacion/desactivacion del bloqueo del arpegiador
(Latch)

e Activacion/desactivacion de la bateria

* Seleccion de valores minimo y maximo para
controladores, incluyendo el joystick y los mandos.

Pedal asignable

Puede especificar la funcion que realizara un pedal asignable
(el pedal XVP-20 VOL/EXP o el controlador de pedal EXP-
2 opcionales) conectado al jack ASSIGNABLE PEDAL.

Esto se controla mediante el parametro Foot Pedal Assign.

Puede elegir entre las funciones siguientes:

*  Volumen maestro

* Fuente de modulacién alternativa

» Fuente de modulacion dinamica de efectos

» Velocidad de cambio de tono de afinacion de portamento

* Volume

* Panoramizacion

» Panoramizacion (siguiendo efectos de insercion)

» Niveles de envio a efectos maestros

* Duplicacion de la funcion de otro controlador, como por
ejemplo el joystick

Nota: Puede utilizar esto como fuente para modulacion
alternativa o modulacion dindmica de efectos, y utilizarlo
para controlar parametros de programa o parametros de
efectos. En este caso, ajuste Foot Switch Assign en Foot
SW (CC#82) y Foot Pedal Assign en Foot Pedal (CC#04).

Cambio de programas y combinaciones con el
conmutador de pedal

1. Pulse el boton emergente Foot Switch Assign y
seleccione Program Up o Program Down.

Programa Up hara que se seleccione el siguiente nimero
superior de programa cada vez que se pise el pedal.

Programa Down haré que se seleccione el siguiente
numero inferior de programa cada vez que se pise el
pedal.

2. Ajuste “Foot Switch Polarity” a la polaridad del
conmutador de pedal que haya conectado.

Si ha conectado un pedal Korg PS-1, ajuste esto segun la
norma de Korg (-). Si la polaridad no esta correctamente
ajustada, el pedal no funcionara adecuadamente.

3. Pulse el boton MODE vy seleccione el modo
PROGRAM para entrar en PROGRAM > Home, o
seleccione el modo COMBINATION para entrar en
COMBINATION > Home.

Cuando pise el conmutador de pedal, el
programa/combinacion cambiara.
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Configuracion de los botones QUICK ACCESS

Puede configurar qué funciones se asignaran a los botones Cuadro de dia’logo de ajuste
QUICK ACCESS yendo a la pagina GLOBAL > Basic

Setup— Quick Access.

1. Los botones A—F de la pantalla se contornearan en
rosa. Pulse la funcion que se desee ajustar.

Seleccion de una plantilla

Seleccione el tipo de plantilla que desee utilizar.

Program Sequencer
Home Page Home Page

Set List

=

=

Sound Select

B e Compare

2. Seleccione la funcién que desee ajustar para el boton
seleccionado.

None: No asignara nada.

Typel Page Jump: Se asignara el salto de pagina al boton

i . QUICK ACCESS.
Boton A: Set List

Botén B: Combination Select (Category) (Seleccion de Quick Access A Setting
combinacion - Categoria)

Boton C: Program Select (Category) (Seleccion de programa
- Categoria)

Boton D: pagina ARP DRUM para el modo actual

Boton E: pagina Tone Adjust para el modo actual

Boton F: pagina Controllers para el modo actual

Action | Page Jump

JumpTo :

PROGRAM > Home > Overview Mix Balance

Please move to the page, if you want to store the page.
Type2 Then, press the "SHIFT" + "QUICK ACCESS A"

button to store the page.
Boton A: pagina COMBINATION > Home
Boton B: pagina PROGRAM > Home
Boton C: pagina SEQUENCER > Home
Boton D: SET LIST
Boton E: pagina Controllers para el modo actual
Boton F: pagina Sound Select (Category) para el modo
actual

Current Mode Page: Configura el boton QUICK
ACCESS para hacer que la pantalla salte a una pagina
comun dentro del modo.

Quick Access A Setting
Type3
Botén A: SET LIST
Boton B: pagina PROGRAM > Home
Boton C: pagina SEQUENCER > Home
Boton D: pagina Sound Select (Category) para el modo
actual
Boton E: Compare (Comparar)
Boton F: Write (Escribir)

Action Current Mode Page

Current Mode Ililurrent Mode Home Page

Typed

Boton A: pagina Home para el modo actual
Boton B: pagina ARP DRUM para el modo actual
Boton C: pagina Sampling para el modo actual
Botoén D: pagina Tone Adjust para el modo actual
Boton E: pagina IFX para el modo actual

Boton F: pagina MFX para el modo actual

Type U1-U4

Puede asignar las funciones que elija a los botones Type Ul—
U4.

Para asignar una funcion, seleccione Type U1-U4 y después
pulse el boton EDIT.
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Sound Browse: Asigna el cuadro de didlogo de seleccion
de sonido al boton QUICK ACCESS.

Quick Access A Setting

Action Sound Browse

Sound Browser  Program Select

Function: Asigna al boton QUICK ACCESS los botones
de transporte del secuenciador, la funcion de
comparacion (“Compare”) del menu de pagina, etc.

Quick Access A Setting

Action Function

Function Sequencer Start/Stop Button

3. Configure los ajustes para cada funcién seleccionada.
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Creacion de escalas de usuario

Creacion de una escala original y
asignacion de la misma a un programa

GLOBAL > Contrc

User Octave Scale

J user octave Scale 00

Gl G O G 7 s G

User
Scales

En la pagina User Scale, puede crear sus propias escalas
originales. Estas incluyen dieciséis diferentes escalas de
octavas de usuario, en las que el tono de afinacion de cada
nota de la octava se repite para todas las octavas, y una
escala de todas las notas de usuario, en la que el tono de
afinacion de cada una de las 128 notas se puede especificar
de forma independiente.

Ajustando el tono de afinacion de cada tecla en el rango de +
99 cents, puede subir o bajarlo aproximadamente un
semitono en relacion con el tono de afinacion normal.

Las escalas de usuario creadas aqui pueden utilizarse
especificando la escala para un programa, para cada timbre
de una combinacion, o para cada pista de una cancion.

Puede elegir estas escalas desde las paginas siguientes.

Modo Pagina
PROGRAM Program Basic: Scale
COMBINATION Pitch: Scale, Use Program’s Scale
SEQUENCER Pitch: Scale, Use Program’s Scale

A continuacion se muestra como ajustar el tipo de escala
para cada timbre en el modo SEQUENCER.

1. Cree una escala de octavas de usuario o una escala de
todas las notas de usuario.

Seleccione una tecla y utilice los controladores VALUE
para ajustar el tono de afinacion. El rango de +£99
aumenta o reduce el tono de afinacion aproximadamente
un semitono sobre o por debajo del tono de afinacion
estandar.

Nota: También puede seleccionar una tecla manteniendo
pulsado el boton ENTER y tocando la nota deseada en el
teclado.

Nota: Puede copiar una de las escalas preajustadas y
editarla para crear una escala original. Para hacerlo,
utilice el comando de menu de pagina Copy Scale.

2. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo

SEQUENCER.

3. Pulse el botén PAGE para seleccionar el parametro de

pista (Track Parameter), y a continuacion vaya a la
pestaiia Pitch (Tono de afinacién) para ir a la pagina
SEQUENCER > Track Parameters— Pitch.

4. Si desea que la pista que va a utilizar la escala se

guarde con su programa individual, marque la casilla
de verificacién “Use Program’s Scale” de la pista.

Las pistas que no estén marcadas utilizaran la escala
especificada mediante Scale “Type (Song’s Scale)”.

0

Ajuste “Type (Song’s Scale)” para seleccionar la
escala para la cancion actualmente seleccionada.

Determinar los nombres de categorias para programas y

combinaciones

Categoria de programa, combinacion

Las paginas GLOBAL > Category Name permiten asignar
nombres a categorias y subcategorias de programas y
combinaciones.

La edicién de nombres de categorias es muy sencilla:

1. Pulse el nombre de la categoria de la lista que quiera
editar.

Aparecera el didlogo de edicion de texto.

2. Introduzca el nuevo nombre, y pulse OK.

GLOBAL > Catege

Main Category

00 Piano Brass FastSynth
Keyboard Woodwind/Reed SlowSynth
Organ Guitar MotionSynth

Bell/Mallet Bass SFX

Strings World

Vocal/Airy LeadSynth

Sub Category

Main Category Single

Piano Layer
User 2

User3

Program
Category
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Carga automatica de datos de muestras

Utilizacion de la lista KSC Auto-Load para seleccionar qué muestras cargar

{Qué es KSC?

KSC son las siglas de Korg Sample Collection (Coleccion de
muestras de Korg). Los archivos .KSC contienen enlaces al
modo SAMPLING, a EXs, y/o a datos de banco de muestras
de usuario, incluyendo multimuestras, muestras y muestras
de bateria. La carga de un archivo KSC carga todos los datos
enlazados.

Puede cargar archivos KSC en el modo MEDIA, y el
NAUTILUS también puede cargar automaticamente uno o
mas archivos KSC al inicio. La pagina Global KSC Auto-Load
le permite mantener una lista de sus archivos KSC favoritos, y
seleccionar cudles de la lista se cargan automaticamente al
inicio. También puede cargar archivos KSC inmediatamente,
sin reiniciar, directamente desde esta pagina.

Tenga en cuenta que puede mantener archivos en la lista sin
cargarlos. Por ejemplo, puede tener un archivo KSC para un
proyecto de grabacion, y un archivo de KSC diferente para
una banda en directo. La lista le permite mantenerlos a mano
para facilitar la carga cuando desee, y a menudo puede ser
mas practico que utilizar el modo MEDIA.

Nota: Los ajustes de KSC Auto-Load se guardan
automaticamente, y no son parte del archivo Global PCG.

Show  ® Current Selected Auto-Load Installed RAM:0.00GB

Memary
Ny 0 EXSUSREANK 00 sapLNG 2060 e

Autoload KeChie

PRELOAD_EXs8.KSC KSC settings

Add KSC Remove KSC Do Auto-Load Now

KSC
Auto-Load

Adicion de un KSC a la lista

Para afiadir un KSC a la lista

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— KSC Auto-
Load.

2. Pulse el boton Add KSC.
Aparecera el cuadro de didlogo Add KSC file, que

permite seleccionar archivos KSC de una unidad de
almacenamiento.

3. Seleccione los archivos KSC deseados.
Puede utilizar Multiple Select para elegir mas de un
archivo, si lo desea.

4. Pulse Add.
Los archivos KSC seleccionados se afiadiran a la lista.
Nota: Cuando cargue un KSC en el modo MEDIA, se
afiadira automaticamente a la lista de forma temporal. Si
después marca la casilla de verificacion Auto-load de

KSC, el KSC se afiadira a la lista al igual que si lo
hubiera hecho utilizando Add KSC. De los contrario,

todos los KSCs afiadidos automaticamente se eliminaran
de la lista en el siguiente inicio.

Eliminacion de un KSC de la lista

Puede eliminar KSCs de la lista. Tenga en cuenta que esto
solamente afecta al contenido de la lista; no afecta a los
propios archivos. Para hacerlo:

1. Seleccione el archivo KSC que desee eliminar.
2. Pulse el boton Remove KSC.

Aparecera un didlogo de confirmacion.
3. Pulse OK.

El archivo KSC se eliminara de la lista.

Seleccion de qué KSC se cargara

Para seleccionar si un KSC se cargara o no:

1. Marque o desmarque la casilla Auto-load ubicada al
lado del nombre del KSC en la lista.

iEso es todo! La proxima vez que conecte la alimentacion
del sistema, los archivos KSC marcados se cargaran.
También puede cargalos inmediatamente, tal como se
describe a continuacion.

Aplicaciéon inmediata de cambios

Normalmente, los cambios de los ajustes de carga
automatica solamente tienen efecto tras el préximo reinicio.
También puede cargar y descargar KSCs inmediatamente.

Importante: esto borrara toda la RAM y los datos de EXs de
la memoria. Si tiene cualquier edicion sin guardar a datos de
muestras o multimuestras de la RAM, jasegurese de guardar
sus ediciones antes de continuar!

1. Pulse el botén Do Auto-load Now.
Aparecera un didlogo de confirmacion.
2. Pulse OK.

Cualquier cambio que haya realizado afiadiendo o
eliminando archivos KSC se aplicara, con datos de muestras
cargados y descargados, segun sea necesario. Tenga en
cuenta que esto puede tardar algiin tiempo en completarse.

El boton Do auto-load now estara en gris si las muestras
seleccionadas sobrepasan la RAM maxima disponible, el
nimero de MS, el nimero de muestras, o el nimero indices
de MS.

Carga en la RAM o memoria virtual

Load Method ajusta la forma preferida para cargar muestras
de KSC: cargarlas por completo en la RAM, o utilizar
memoria virtual.

Tenga en cuenta que si los datos son extremadamente
grandes, y no caben en la RAM independientemente de qué
otras muestras se cargaron, los datos utilizaran memoria
virtual independientemente de este ajuste.
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Estos ajustes solamente se aplican a datos de EXs y de
bancos de muestras de usuario; los datos del modo Sampling
se cargan siempre en la RAM.

RAM: Las muestras se cargaran en la RAM. Esto tiene la
ventaja de permitir la reproduccion de la muestra marcha
atras.

Virtual Memory: Las muestras utilizaran memoria virtual.
En general, esto le permite cargar muestras mas grandes a la
vez. Tenga en cuenta que las muestras pueden requerir
todavia una cantidad significativa de RAM.

KSC Settings: Los KSCs pueden almacenar ajustes de
métodos de carga separados para cada multimuestra o
muestra de bateria, basados en los ajustes realizados cuando
se guardaron los KSCs. Para utilizar estos ajustes
individuales, ajuste Load method en KSC Settings.

Grafico de utilizacion de memoria

Este grafico muestra la cantidad de memoria utilizada por
los diferentes tipos de muestras junto con los espacios (slots)
utilizados para multimuestras, muestras e indices de
multimuestras (zonas de teclas dentro de multimuestras) del
modo SAMPLING.

Show Current o Selected Auto-Load

Esto selecciona si el grafico muestra el estado actual de
memoria, o el estado que tendria la memoria después de
realizar la carga automatica utilizando los ajustes actuales.

Es posible que diferentes archivos KSC se refieran a los
mismos datos de muestras; por ejemplo, dos archivos KSC
pueden apuntar al mismo grupo de multimuestras de piano
de cola. El sistema toma nota de esto, por lo que los datos
redundantes se cuentan solamente una vez.

EXS/USR BANK muestra la cantidad de memoria utilizada
para muestras en EXs y bancos de muestras de usuario.

SAMPLING muestra la cantidad de memoria utilizada para
muestras en el modo SAMPLING.

Free muestra la cantidad de memoria todavia disponible.

La siguiente seccion muestra los nimeros de multimuestras,
muestras e indices de multimuestras utilizados actualmente
en el modo SAMPLING de los maximos disponibles. Los
datos en EXs y bancos de usuario no cuentan para estos
maximos.

Multisamples muestra el nimero actual de multimuestras en
el modo SAMPLING del maximo de 4.000.

Samples muestra el nimero actual de muestras en el modo
SAMPLING del méaximo de 16.000.

MS Indexes muestra el nimero total de indices en todas las
multimuestras en el modo SAMPLING del maximo de
16.000.

Capacidad de memoria excedida

Si el tamafio de los datos de muestras en MB se suma a mas
de la memoria total disponible, habra varias indicaciones en
el grafico:

» La casilla Free se vuelve roja, y muestra la cantidad en
la que los datos seleccionados excede la memoria
disponible, como un numero negativo

+ La palabra OVER aparecera en rojo a la derecha de la
casilla Free, con tres signos de exclamacion en la
segunda linea

Numeros maximos excedidos para
multimuestras, muestras o indices de
multimuestras del modo SAMPLING

Como se ha sefialado arriba, el modo SAMPLING puede
tener hasta 4.000 multimuestras, 16.000 muestras y 16.000
indices de multimuestras. Si cualquiera de estos limites se
excede debido a la carga automatica seleccionada, habra dos
indicaciones en el grafico:

* Los nimeros para el tipo de datos afectado (por ejemplo,
numero de muestras) se muestran en rojo

» El gréafico de barra para el tipo de datos se convierte en
rojo, en vez de azul, y se extiende hasta cubrir toda la
longitud

Crear y guardar archivos .KSC

Creacion de un subgrupo de
PRELOAD.KSC

Puede decidir que desea eliminar algunas de las muestras
cargadas en fabrica de la memoria, con el fin de hacer
espacio para EXs opcionales de Korg o de terceros, o para
sus propias muestras. Esto es facil de hacer. Puede descargar
un EXs completo, si lo desea, o descargar multimuestras o
muestras de bateria individuales.

La descarga no afecta a los datos almacenados en la unidad
de almacenamiento; solamente cambia lo que est4 cargado
en memoria.

Descarga de un banco completo de datos
Para descargar de un banco completo de datos de una vez:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Sample
Management.

Esta pagina ofrece herramientas para la gestion de los
datos de muestras actualmente cargados en el
NAUTILUS.

2. En el menu, seleccione el comando Unload all.

Aparecera el didlogo Unload all data from selected
bank.

3. Seleccione el banco deseado (como un EXs).

4. Pulse el botén OK para confirmar, o Cancel para salir
del didlogo sin realizar cambios.

5. Siga de acuerdo con las instrucciones de “Guardar un
archivo KSC”, mas abajo.
Descarga de elementos individuales

Para descargar multimuestras, muestras de bateria, o
muestras:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Sample
Management.

2. Encima de la lista de datos de muestras, seleccione el
banco y el tipo deseados.

Para EXs y bancos de muestras de usuario, los tipos
posibles son multimuestra o muestra de bateria. Para el
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modo SAMPLING, los tipos posibles son multimuestra o
muestra.

3. Seleccione los elementos deseados (multimuestras o
muestras) de la lista.

Para seleccionar dos o mas elementos a la vez, habilite la
casilla de verificacion Multiple Select.

4. Pulse el botéon Unload.
Aparecera un dialogo de confirmacion.

5. Pulse el boton OK para confirmar, o Cancel para salir
del dialogo sin realizar cambios.

Los datos de muestras pueden estar compartidos por dos o
mas multimuestras o muestras de bateria. Si una muestra la
utiliza solamente la multimuestra o muestra de bateria que
esté descargandose, tal muestra también se descargara. Si la
muestra se utiliza en otros lugares, se mantendra cargada.

Creacion de un nuevo KSC cargando
multimuestras individuales

También puede cargar unas pocas multimuestras desde un
KSC existente, y después guardar el resultado como un
nuevo KSC.

Importante: {Este ejemplo eliminara todas las muestras o
multimuestras en el modo SAMPLING! Asegurese de
guardar todos los datos que desea conservar.

1. Vaya a la pagina MEDIA- Load.

2. Seleccione un archivo .KSC en la unidad de
almacenamiento.

3. Pulse el boton Open.

Ahora esta observando el interior del archivo .KSC. A
pesar de que el archivo .KSC es simplemente una lista,
que apunta a otros archivos, puede navegar a través de él
en el disco como si contuviera directorios. En el nivel
superior del archivo KSC, vera una o mas carpetas,
dependiendo del KSC: una para los datos del modo
Muestreo, y otra para cada banco de muestras usuario o
EXs al que se haga referencia. Si el archivo .KSC no
posee un tipo de datos, no habra una carpeta para él.

4. Seleccione una de las carpetas, y pulse Abrir para
observar su interior.

Los datos de muestras de usuario contendran una o dos
carpetas, para multimuestras y muestras. Por lo general,
habra ambas.

Las carpetas de EXs y bancos de muestras de usuario
contendran una o dos carpetas, para multimuestras y
muestras de bateria.

5. Seleccione una carpeta de multimuestras, y pulse
Abrir para observar su interior.

6. Toque la casilla de verificacion Multiple Select de la
parte inferior de la pantalla, de forma que quede
marcada.

7. Toque algunas multimuestras para seleccionarlas.
8. Pulse el botén Load.

9. Aparecera el mensaje “Are You Sure?” (;Esta
seguro?) para confirmar si desea cargar miltiples
archivos; pulse OK.

Aparecera el didlogo de carga.
10.Ajuste Sample & MS Allocation en Clear All.

Cuando guarde el archivo .KSC, estara incluyendo todas
las muestras cargadas. Esta opcion le permite empezar
con una pizarra limpia.

11.Si va a cargar datos de EXs o bancos de muestras de
usuario, ajuste Load Method for EXs y User Sample
Banks como desee.

Consulte “Carga en la RAM o memoria virtual” en la
pagina 179.
12.Pulse OK para cargar las multimuestras.

Ahora, solamente se cargaran las multimuestras
seleccionadas.

13.Desmarque la casilla de verificacién Multiple Select.

Para navegar de vuelta fuera del archivo .KSC, debera
estar inhabilitada.

14.Pulse el boton Up varias veces hasta que esté de vuelta
en el nivel raiz de la unidad de almacenamiento.

15.Siga de acuerdo con las instrucciones de “Guardar un
archivo KSC”, mas abajo.

Guardar un archivo KSC
1. En el modo MEDIA, vaya a la pagina Save.

2. En el meni, seleccione el comando Save Sampling
Data.
Aparecera un dialogo. Hay muchas opciones aqui; puede
guardar de datos del modo Muestreo, enlaces a EXs y
Bancos de muestras de usuario, o ambos. También hay
varias opciones para guardar una sola multimuestra o
muestra desde los datos de usuario. En este caso, vamos a
guardar todo.

. Ajuste Include en Both Sampling Mode & Links.
Ajuste User Data Options en All.

D¢ al archivo KSC un nombre descriptivo.

. Pulse OK para guardar el archivo.

iEso es todo! Ahora ha creado y guardado su propio
archivo .KSC. Ahora puede cargar este archivo mas
tarde, o configurarlo para que se cargue automaticamente
al inicio.
Si ha creado este archivo .KSC como un subgrupo de
PRELOAD.KSC para hacer espacio para otras muestras,
asegurese de desactivar la carga automatica para
PRELOAD.KSC como se describe en “Seleccion de qué
KSC se cargara” en la pagina 179.

Para recargar su anterior grupo de muestras de carga
automatica, siga las instrucciones de “Aplicacion inmediata
de cambios” en la pagina 179.
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Conexidn a ordenadores a través de Ethernet USB y FTP

Descripcion general

Puede utilizar un adaptador Ethernet USB para transferir
archivos de forma rapida y fécil al ordenador y desde el
ordenador gracias a la funcionalidad de servidor FTP que
incorpora el NAUTILUS. Esta funcion hace que sea sencillo
hacer copias de seguridad y transferir datos desde el
NAUTILUS, reestructurar los programas y otros datos,
renombrar varios archivos y directorios, etc.

El NAUTILUS es compatible con adaptadores USB
Ethernet, que se venden en muchos sitios.

En el sitio web de KORG encontrara una lista de productos
compatibles.

{Qué es FTP?

FTP son las siglas de “File Transfer Protocol” (Protocolo de
transferencia de archivos), y es una forma estandar de
acceder a archivos a través de redes. Puede utilizar FTP para
transferir archivos entre la(s) unidad(es) de disco interna(s)
del NAUTILUS y cualquier sistema informatico moderno.

El NAUTILUS es un “servidor” FTP y su ordenador sera el
“cliente” FTP. El software cliente FTP est4 disponible para
todos los sistemas operativos modernos; algunos pueden
incluir soporte FTP integrado. Si atin no tiene software de
cliente FTP, intente buscar un “cliente ftp gratuito” para su
sistema operativo (por ejemplo, Windows o Mac).

Conexion del NAUTILUS a través de FTP

En el NAUTILUS:
1. Conecte un adaptador Ethernet USB compatible.

2. Conecte un cable Ethernet del adaptador a la red
local.

Para la conexion a una red inalambrica, tendra que
utilizar un puente de red inalambrica a Ethernet.

3. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Network.

Esta pagina le permite ajustar la conexion Ethernet USB
y configurar el servidor FTP.

4. Ajuste el nombre de usuario y la contrasefia como
desee.

El nombre de usuario debera tener al menos un caracter, y
puede tener hasta 32 caracteres, incluyendo letras,
numeros, y guiones. La contrasefia puede dejarse en
blanco, si no le preocupa la seguridad; como el nombre
de usuario, que puede tener hasta 32 caracteres.

5. Deje los otros parametros configurados en sus ajustes
predeterminados.

6. Anote la direccion IP que se muestra en la seccion
TCP/IP.

Esta sera algo asi como 10.0.1.2, 0 192.168.1.2.

Ahora esta listo para conectar con el NAUTILUS desde
su ordenador.

En su ordenador:

7. Sitodavia no lo ha hecho, instale el software de cliente
FTP.

8. En el software de cliente FTP, conéctese a la direccion
IP dese el paso 6 de arriba, con el nombre y la

contraseiia del paso 4.

Si necesita mas informacion acerca de como configurar su
software de FTP, consulte su documentacion.

Después de la conexion, debera poder de ver el (los) disco(s)
interno(s) de su NAUTILUS. A continuacion puede utilizar
el software de cliente FTP para transferir archivos entre el
NAUTILUS y su ordenador.

Soluciéon de problemas de red

El parametro Status muestra el estado actual de la conexion
de red del NAUTILUS. Los estados normales se muestran en
texto negro, y los errores se muestran en rojo.

Si Status muestra un error, pruebe lo siguiente:

1. Pulse el boton Configure para abrir el didlogo
Configure TCP/IP.

2. Pulse OK para cerrar el didlogo.

Esto hara que el NAUTILUS intente de volver a
conectarse a la red; observe el parametro Status para ver
Su progreso.

3. Asegurese de que todos los cables Ethernet estian
conectados correctamente.
Si es posible, a veces es 1til para cambiar los propios
cables.
La solucion de problemas de red esta fuera del alcance de
este manual, pero aqui hay algunas cosas que puede
probar:

4. Si es posible, utilice DHCP en lugar de
direccionamiento manual.

5. Trate de reiniciar el servidor DHCP (por lo general,
este sera el router de la red).
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Utilizacion de secuencias de ondas

Descripcion general de secuencias de ondas

{Qué es una secuencia de ondas?

Las secuencias de ondas reproducen una serie de diferentes
multimuestras a lo largo del tiempo. Puede usar esto para
crear una variedad de efectos timbricos y ritmicos Gnicos,
como se describe a continuacion.

Las secuencias de ondas son similares a los kits de bateria,
en el sentido que se crean y editan en modo GLOBAL y
después se utilizan en programas. En programas de HD-1,
puede utilizar secuencias de ondas como lo haria con
multimuestras normales, incluyendo conmutadores de
velocidad de pulsacion o fundidos cruzados, combinando en
capas secuencias de ondas en los dos osciladores, etc.

Ademas, al igual que los kits de bateria, al reproducir una
secuencia de ondas en el modo GLOBAL, esta utilizara los
ajustes del programa o combi previamente seleccionado.

Puede crear muchos efectos diferentes con secuencias de
ondas, desde sutiles a extremos. A continuacion se ofrecen
las descripciones de tres usos comunes: secuencias de ondas
ritmicas, secuencias de ondas de fundido cruzado y
secuencias de ondas con conmutacion de velocidad de
pulsacion.

Bancos de secuencias de ondas

En los bancos A, B-1, hay sonidos “de fabrica”
incorporados, como se muestra a continuacion. Puede
sobrescribirlos si lo desea, pero el hacerlo puede cambiar los
sonidos de los programas de HD-1 de fabrica, asi como las
combis que los utilizan.

Otros bancos estan vacios al salir de fabrica. Puede utilizar
estos bancos para almacenar sonidos que haya creado por si
mismo, bancos de sonidos se Korg opcionales, o librerias de
sonidos de terceros. Cada banco contiene 32 secuencias de
ondas.

Contenido de los bancos de secuencias de ondas

Banco Contenido
A000...148 Secuencias de ondas de fabrica
A149 Secuencias de ondas inicializadas
B0O...I131 Secuencias de ondas de fabrica
C13..31, ) RV
121.31 Secuencias de ondas inicializadas
100...031 Secuenafas de ondas c.le.fe?brlca

(Secuencias de ondas inicializadas)

Secuencias de ondas ritmicas

Las secuencias de ondas ritmicas utilizan fundidos cruzados
cortos o bruscos, por lo que las transiciones entre las
diferentes multimuestras crean una frase ritmica. Cantidad
de swing flexible, silencios, y ligaduras le permitiran crear
patrones complejos, que después podra sincronizar con el
tempo de ARP y el sistema.

Secuencias de ondas de fundido cruzado

Utilizando duraciones y tiempos de fundido cruzado largos,
las secuencias de ondas pueden producir timbres en
evolucion complejos. La modulacion del paso de inicio,
posicion, y duracion hace que el sonido resulte mas
organico, de forma que cada nota puede reproducir la
secuencia de ondas un poco diferente.

Secuencias de ondas con conmutacion
de velocidad de pulsacion

Ajustando la duracion de cada paso en GATE, y después
modulando el paso de inicio mediante la velocidad de
pulsacion, puede crear un sonido con hasta 64 conmutadores
de velocidad de pulsacion. Por ejemplo, puede utilizar esto
para cambiar entre un gran nimero de diferentes transitorios
de ataque.
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Conceptos basicos de programacion

Los parametros de secuencias de ondas estan repartidos en
dos paginas.

GLOBAL

‘Wave Sequence ) AO19: Chippem-Ho2 Mode Time ® Tempo J=  096.00

Run " - o Key Syne

Swing  +000%

tep 05 Multisample: ROM mono; Noice Perc-Kick 5 Quantize Triggers
step |05 Multisample: ROM 1509:Voice Perc -Kick 5 99

Wave Sequence

StartStep 01 AMS | off Loop StartStep 01
Intensity ~ +00 [steps] Loop End Step 21
EndStep 21 Repeat Times INF
Length 21 Direction ~ Forwards
Swing Resolution Note-On Advance
Modulation

Position Duration

AMS  off Intensity ~ +00 [steps] AMS  off Intensity ~ 100%

Seq.
Parameter

La pagina Seq Parameters tiene controles para la secuencia
de ondas como un todo, como los pasos de inicio y
finalizacion, formacion de bucle, y modulacion.

GLOBAL
‘Wave Sequence AD19: Chippem-Ho2 Mode Time ® Tempo J= 096.00
Run = = = Key Sync
i v i i Swing  +000%
Step 05 Multisample: ROM mono:

1509:Voice Perc-Kick 5 Quantize Triggers

< Tuw Lo Duaton
s Odin OiLin

ROM m 7 s | OLin | OLin

ROM m ¢ 7 X OiLin | OiLin

Multi | ROMm ) 01551:PC Voice 1-C 27 J s | OiLin | OLin

5 Muli | ROMm > 509; c-K O:Lin  O:Lin

ROM m 01463 Voice'Yeah® 0 +0 7 X OiLin | O:Lin

step
Parameter

Grdfico de secuencia de ondas
m [

Multisample; ROM mono;

Step |05

La pagina Step Parameters profundiza en la estructura de la
secuencia de ondas, permitiéndole editar cada uno de los 64
pasos.

Los programas, combinaciones, y canciones también tienen
un pufiado de parametros relacionados con la secuencia de
ondas, para facilitar la adaptacion de secuencias de ondas
con otros sonidos y componentes ritmicos (como ARP).

El grafico de secuencia de onda, que se muestra en ambas
paginas Seq Parameters y Step Parameters, le da ofrece
vision de conjunto de la secuencia, de un vistazo:

* El paso actual estd marcado mediante una flecha blanca.
* Las casillas rojas son pasos de multimuestra.

» Las casillas grises son pasos de ligadura.

 Las casillas negras don pasos de silencio.

» Lalongitud de la secuencia de ondas, desde el paso de
inicio al paso de finalizacion, se muestra con un contorno
rectangular.

* El bucle se resalta en azul.

* En la parte inferior derecha del grafica hay un boton
Solo. Cuando se active, la secuencia de ondas
reproducira solamente el paso actual, incluyendo su
aparicion gradual y desvanecimiento.

* Enla pagina Step Parameters, la barra de
desplazamiento de la parte superior del grafico muestra
los ocho pasos que aparecen actualmente en la pantalla.

1509:Voice Perc-Kick 5
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{Qué es un paso?

Las secuencias de ondas tienen 64 pasos (aunque no tiene
que utilizar todos ellos, consulte “Ajuste de la longitud de la
secuencia” en la pagina 185). Cada paso incluye:

* Un ajuste de “tipo”, que hace que el paso reproduzca una
multimuestra, contintie con el paso anterior como una
nota de ligadura, o reproduzca solamente silencio como
un silencio musical.

* Una multimuestra seleccionada, que ajusta el sonido
basico del paso.

* Parametros Reverse y Start Offset de multimuestra que
modifican el sonido basico de la multimuestra.

* Volumen, afinacion aproximada, y afinacion precisa para
la multimuestra.

* Una duracion, que controla cuanto durara el paso. Puede
ajustar la duracion tanto en milisegundos como en pulsos
musicales.

* Un fundido cruzado, que ajusta el tiempo que se tarda en
desvanecerse hacia el siguiente paso.

* Formas de aparicion gradual y desvanecimiento para
fundido cruzado, para el control sutil de la transicion
entre este paso y el paso siguiente.

* Dos valores de salida de AMS, que pueden utilizarse
para controlar otros parametros del programa.

Ajuste de la longitud de la secuencia

En una secuencia de ondas puede utilizar de 1 a 64 pasos. No
necesita comenzar en el paso 1. Para ajustar la longitud de la
secuencia:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Wave Sequence—
Sequence Parameters.

2. Ajuste Start Step como desee.
También puede modular el paso de inicio en tiempo real,
consulte “Modulacion del paso de inicio” en la
pagina 191. La modulacion del paso de inicio no cambia
el paso de finalizacion.

3. Ajuste End Step como desee.

El parametro Length de solo lectura le mostrara el
numero total de pasos entre los dos puntos.

Configuracion del bucle

Las secuencias de onda pueden formar bucle, de forma que
algunos o todos los pasos se reproduzcan repetidamente,
como un bucle de bateria, o un bucle en un secuenciador.

Puede ajustar el inicio y la finalizacion del bucle por
separado desde el inicio y la finalizacion de la propia
secuencia de ondas. El bucle puede reproducirse ya sea
mientras se toque la nota, o repetirse un nimero especificado
de veces. Por ultimo, puede elegir si el bucle se reproduce
hacia delante, se reproduce marcha atras, o si alterna entre
hacia adelante y marcha atras.

Para configurar el bucle:

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Wave Sequence—
Sequence Parameters.

2. Determine el paso de inicio del bucle (Loop Start Step)
y el paso de finalizacion del bucle (Loop End Step)
como desee.

3. Ajuste la direccion del bucle.

Forwards reproduce desde el paso de inicio al paso de
finalizacion del bucle, y después vuelve al paso de inicio
del bucle.

Backwards/Forwards reproduce desde el paso de inicio al
paso de finalizacion del bucle, a continuacion reproduce
marcha atras desde el paso de finalizacion al paso de
inicio del bucle, después otra vez avanza el paso de
finalizacion del bucle, etc.

Backwards reproduce desde el paso de inicio al paso de
finalizacion del bucle, a continuacion reproduce marcha
atras desde el paso de finalizacion al paso de inicio del
bucle, después salta al paso de finalizacion del bucle, etc.

4. Ajuste las repeticiones del bucle.

Puede ajustar que el bucle se repita un nimero especifico
de veces, entre 1 y 127. También puede hacer que el bucle
siga reproduciéndose durante el tiempo que se mantenga
la nota pulsada (el ajuste INF), o que no repita en
absoluto (el ajuste Off).
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Ajuste del sonido de un paso individual

Puede hacer algunos ajustes basicos en el sonido de la
multimuestra de cada paso, incluyendo cambiar su volumen
y tono de afinacidn, hacer que se reproduzca marcha atras y
cambiar los puntos de inicio de la muestra.

También puede utilizar AMS Outputs para modular otros
parametros del programa fuera de la secuencia de ondas,
como frecuencia de filtro, panoramizacion, etc.

Para editar pasos:
1

Vaya a la pagina GLOBAL > Wave Sequence— Step
Parameters.

Esta pagina muestra los parametros para ocho pasos a la
vez. Utilice la barra de desplazamiento de la derecha de la
pantalla para cambiar qué pasos estan a la vista.

2. Para que un paso para haga un sonido, ajuste Type en
Multi (multimuestra).

3. Seleccione una multimuestra utilizando los menus
emergentes Bank y Multisample.

Las multimuestras monoaurales y estéreo estan
almacenadas en bancos diferentes. Cada paso puede ser
monoaural o estéreo. Tenga en cuenta que incluso si
solamente un paso utiliza una multimuestra estéreo, toda
la secuencia de ondas se convierte en “estéreo”, y utiliza
el doble de voces, jes el precio que tiene que pagar por
potencia!

4. Ajuste Level (volumen) como desee.

Esto puede ser util para igualar los niveles percibidos de
diferente multimuestras, o para acentuar pasos en
secuencias ritmicas.

5. Ajuste Transpose y Tune como desee.

Transpose ajusta la afinacion aproximada de la
multimuestra, en semitonos. Puede utilizar esto para
cambiar la octava para pasos individuales, para crear
melodias, o para crear variaciones interesantes en sonidos
de percusion mediante transposicion extrema.

Tune controla la afinacion precisa, en cents (1/100 de
semitono). Pequefias variaciones en la afinacion pueden
crear una sensacion organica interesante.

6. Utilice Reverse y Start Offset para cambiar la forma
en la que se reproduce la multimuestra.

Reverse reproduce la multimuestra seleccionada marcha
atras, sin formar bucle. (Si ya hay muestras individuales
dentro de la multimuestra ajustadas en Reverse, todavia
seguiran reproduciéndose marcha atras,
independientemente de este ajuste).

Start Offset permite seleccionar hasta 8 puntos de inicio
de muestra previamente programados (para ROM y EXs),
o entre el punto de inicio normal y el inicio del bucle
(para el modo SAMPLING y bancos de muestras de
usuario).

Utilizacion de Insert/Cut/Copy/Paste

Puede utilizar los botones Insert, Cut, Copy, y Paste para
copiar todos los parametros de un paso a otro, o para mover
un paso a una posicion diferente en la secuencia.

Para insertar una copia de un paso en la secuencia de:
1. Seleccione el paso que desee copiar.

Puede hacer esto tocando cualquiera de los parametros
del paso, o editando directamente el parametro Step
debajo del grafico de secuencia de ondas. El paso
seleccionado se muestra mediante una flecha roja en la
parte izquierda de la pantalla, asi como una flecha roja en
el grafico.

2. Pulse el botén Copy.
Ahora esta listo para insertar o pegar el paso.

3. Seleccione el paso que desee que siga al nuevo paso.

4. Pulse el botén Insert.
El paso copiado se insertara en la posicion seleccionada.
El paso previamente seleccionado, y todos los pasos
siguientes, se moveran hacia abajo para dejar espacio
para el paso insertado.

Para eliminar un paso de la secuencia:

1. Seleccione el paso que desee eliminar.

2. Pulse el botén Cut.
El paso seleccionado se eliminara de la secuencia, y todos

los pasos siguientes se desplazaran hacia arriba para
rellenar el espacio.
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Modulacion de parametros de programa
por paso

Cada paso tiene dos valores de salida de AMS. Estos actuan
un poco como secuenciadores por pasos, lo que le permite
modular cualquier destino de AMS en el programa. En otras
palabras, practicamente cualquier parametro de nivel de
programa puede tener un ajuste diferente para cada paso de
la secuencia de ondas.

Por ejemplo, para ajustar la frecuencia de filtro por separado
para cada paso:

1. Seleccione el programa que desee utilizar para la
secuencia de ondas.

2. Vaya a la pagina PROGRAM > Filter— Filter1 Mod.

Esta pagina contiene los parametros de modulacion de
filtro para OSCI1.

3. Bajo Filter A Modulation, ajuste una de las fuentes

AMS en Wave Seq AMS Outl.
AMS Mixer1 Common LFO After Touc
AMS Mixer2 Filter Key Track JSX
Amp Key Track JS+Y
Wave Seq AMS Out2 Common Key Track1 JS-Y
Pitch EG Common Key Track2 JS+Y & AT
Filter EG Note Number JS-Y & AT

4. Ajuste Intensity como desee.

Esto significa que la salida 1 de AMS modulara la
frecuencia de filtro. Ahora, solamente tiene que ajustar la
secuencia de ondas para enviar valores:

5. Vaya a la pagina GLOBAL > WaveSeq— Step
Parameters.

6. Para cada paso, introduzca el valor deseado para
AMS Outl.

7. Vaya a la pestafia OSC1 Basic de la pagina
PROGRAM > OSC/Pitch.

8. Configure MS1 para utilizar la secuencia de ondas
que ha editado en el paso 6.
La frecuencia de filtro cambiara ahora con cada paso.
puede preguntarse - ;qué pasa si el programa utiliza mas
de una secuencia de ondas, y cada una esta enviando
valores diferentes de AMS? No hay de qué preocuparse.
En el fondo, cada secuencia de ondas tiene en realidad
tiene su propia estructura completa de voz, que permite a
los valores de AMS a ser diferentes para cada una.

Modulacién de pasos individuales con el
mezclador de AMS

Puede combinar las salidas de AMS de secuencia de ondas
con el mezclador de AMS para modular pasos individuales.
Por ejemplo, puede ajustar SW1 para silenciar un paso en
particular. Vamos a empezar asumiendo que ya ha ajustado
OSCl1 para reproducir la secuencia de ondas. Entonces:

1. Enla pagina GLOBAL > WaveSeq— Step Parameters,
ajuste AMS Outl del paso 1 en 127.

2. Ajuste AMS Outl en 0 para todos los otros pasos.

. Vaya a la pestaifia OSC1 AMS Mix de la pagina
PROGRAM > AMS Mix/C.KeyTrk.

. En AMS Mixer 1, ajuste Type en Amt A x B.

. Para AMS A, seleccione Wave Seq AMS Out 1.
. Ajuste AMS A Amount en 00.

. Para AMS B, seleccione SW 1 Mod (CC#80).

. Ajuste AMS B Amount en +99.

. Vaya a la pestaiia Amp 1 Mod de la pagina
PROGRAM > Amp/EQ.

10.Bajo Amp Modulation, ajuste la fuente AMS en AMS

Mixer 1.

11.Bajo la seleccion de la fuente de AMS, ajuste Intensity

en —99.

SW1 ahora silenciard y desactivara el silenciamiento del

paso 1. Puede utilizar esta misma técnica para cualquier

modulacion por pasos.

w
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Duraciones de pasos, tiempos de fundido cruzado, y formas de aparicion gradual y desvanecimiento de una secuencia de ondas

Duracion Duracién Duracién Duracion

del paso 1 del paso 2 del paso 3 del paso 4
o ——————— W —————————————— =
,/ | |
Volumen : :
| 1
1 1

Tiempo
Fundldo cruzado undldo cruzado Fundldo cruzado Fundido cruzado
del paso 1 del paso 2 del paso 3 del paso 4
Xfade In = Log Xfade Out = Exp Xfade In = Off Xfade Out = Off

Xfade In =Lin

Xfade Out = Log
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Utilizacion de secuencias de ondas ritmicas

Creacion de secuencias de ondas ritmicas

Para crear una secuencia de ondas ritmica:

1. En la pagina Seq Parameters, ajuste Mode en Tempo.
Esto hace que la secuencia de ondas se sincronice con el
tempo del sistema, segun lo ajustado mediante el mando
Tempo o el reloj MIDL.

2. Ajuste Run en On.

Este es el ajuste predeterminado; la secuencia de ondas se
movera automaticamente de paso a paso.

3. Seleccione las multimuestras que desee utilizar y
ajuste los pasos de inicio, finalizacion e
inicio/finalizacién de bucle como desee.

4. Ajuste Loop Repeats en INF.

Esto hara que la secuencia se repita mientras mantenga
pulsada la nota.

5. En la pagina Step Parameters, utilice los parametros
Base Note y Multiply (“x”) para ajustar los valores
ritmicos para cada paso.

Por ejemplo, para crear una corchea con puntillo, ajuste
Base Note en 1/16, y Multiply (“x”) en 3.

6. Ajuste los tiempos de Step Xfade en valores
relativamente cortos, como 0—5 ms.

Esto conserva los transitorios iniciales de las muestras.

7. Para crear pausas en el ritmo, ajuste Step Type en
Rest.

Duplicacion o reduccion a la mitad del pulso
ritmico
A veces es posible que desee frenar un ritmo de semicorchea

para que en su lugar se convierta en corcheas, o viceversa.
Los botones /2 y x2 facilitan esto.

Pulse el boton /2 para cortar Base Note y/o los ajustes
Multiply por la mitad, de forma que las negras se conviertan
en semicorcheas, las semicorcheas en corcheas, etc.

Pulse el boton x2 para multiplicar Base Note y/o los ajustes
Multiply por dos, de forma que las semicorcheas se
conviertan en negras, las negras en blancas, etc.

Nota: Estos botones solamente aparecen cuando Mode esta
configurado como Tempo.

Ajuste del tempo

Cada programa, combi, y cancion tiene su propio ajuste de
tempo. Puede cambiar el tempo simplemente ajustando el
mando de control RT 6 del panel frontal (cuando seleccione
ARP/DRUM), o dando golpecitos en intervalos de notas
negras sobre el boton TAP.

También hay un parametro del modo GLOBAL que permite
cambiar entre utilizar el tempo interno o el tempo de una
fuente MIDI externa (como por ejemplo un secuenciador
basado en ordenador). Para sincronizar con una fuente MIDI
externa:

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

2. Seleccione la pestaiia MIDI.

3. Bajo MIDI Setup, ajuste el parametro MIDI Clock
como desee.

Internal utiliza el tempo almacenado con el programa,
combi o cancion, y ajustado mediante el boton TAP.

External MIDI sincroniza con relojes MIDI entrantes e
ignora el boton TAP.

Auto es una combinacion de los anteriores. Cuando los
relojes se reciben a través de MIDI, se sincroniza con los
relojes entrantes; cuando no se reciban relojes, se utilizan
los ajustes de tempo predeterminados almacenados.

Utilizacion de Swing

Swing afiade un toque humano al ritmo, y proporciona una
forma facil de convertir a un ritmo “cuadrado” en shuffle
groove.

Esto funciona ajustando la posicion de mediante el ajuste de
la posicion de las anacrusas, relativa al ajuste Swing
Resolution de la secuencia de ondas. Por ejemplo, si Swing
Resolution esta ajustado en 1/8, Swing afecta a todas las
notas cada dos semicorcheas.

Si bien Swing Resolution esta almacenada en la secuencia
de ondas, la cantidad Swing se ajusta en el programa, timbre
de combi o pista de cancion. Esto le permite utilizar una
unica secuencia de ondas en diferentes programas, combis, y
canciones, cada uno con diferentes cantidades de swing.

Por ejemplo, para convertir un ritmo de semicorcheas en un
shuffle:

1. Cree o seleccione una secuencia de ondas con un ritmo
de semicorcheas.

2. En la pagina Seq Parameters, asegiirese de que Swing
Resolution esté ajustado en semicorchea.

3. Cree o seleccione el programa en el que desee utilizar
la secuencia de ondas.

4. Vaya a la pestafia OSC1 Basic de la pagina
PROGRAM > OSC/Pitch.

5. Ajuste MS1 para utilizar la secuencia de ondas que ha
seleccionado en el paso 1.

6. Vaya a la pestafia Program Basic de la pagina
PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers.

7. Bajo Wave Sequence, ajuste el parametro Swing en
+100%.

Esto convierte semicorcheas en un patron shuffle de
tresillo.

Los valores positivos atrasan las anacrusas, y los valores
negativos los adelantan. Cuando Swing se ajuste en
+300%, las anacrusas se moveran completamente hasta
el siguiente primer pulso del compas. En este punto, las
notas de las anacrusas no se oiran en absoluto.

Si esta utilizando la secuencia de ondas junto con el
arpegiador, es posible que desee ajustar también la
cantidad de “swing” del arpegiador.
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Swing con multiples secuencias de ondas

Siun programa contiene multiples secuencias de ondas con
diferentes ajustes Swing Resolution, el programa utilizara el
mejor valor. Por ejemplo, si una secuencia de ondas esta
ajustada en 1/8 y la otra esta ajustada en 1/16, el programa
utilizara 1/16.

Swing de secuencia de ondas
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Mantenimiento de notas en sincronia

De forma predeterminada, las secuencias de ondas para cada
nota funcionan independientemente entre si, de forma que
cada nota suena como una voz individual.

Con secuencias de ondas ritmicas, sin embargo, es posible
que a veces desee que todas las secuencias de ondas en un
acorde se inicien juntas y se sincronicen juntas, al unisono.
NAUTILUS le ofrece dos herramientas para que esto
suceda: Key Sync Off, y Quantize Triggers.

Key Sync Off

Cada programa, cada timbre de combi, y cada pista de una
cancion tiene su propio ajuste Key Sync. El nombre “Key
Sync” proviene del ajuste similar para LFOs, que significa
“reiniciar por separado para cada activacion de nota”.

Cuando Key Sync esta en On, cada secuencia de ondas de
nota progresara independientemente, de forma que cada una
puede estar en un paso diferente o moverse a una velocidad
de pulsacion diferente.

Cuando Key Sync esta en Off, por otra parte, todas las
secuencias de onda se sincronizaran en el mismo paso. Hay
una excepcion a esto, sin embargo: si duracion esta
modulada con velocidad de pulsacion o numero de nota, las
secuencias de ondas todavia pueden progresar a velocidades
de pulsacion diferentes.

Para ajustar Key Sync en Off en un programa:

1. Vaya a la pestaiia Program Basic de la pagina
PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers.

2. Asegurese de que el parametro Key Sync no esté
marcado.

Para ajustar Key Sync en Off en una combi o cancion:

1. Vaya a la pestafia Wave Sequence/ARP de la pagina

Timbre Parameters (para combis), o la pagina Track
Parameters (para canciones).

Cada uno de los 16 timbres o canciones tiene su propio
parametro Key Sync. Si lo desea, puede ajustar todos
ellos por separado.

2. Ajuste las casillas de verificacion Key Sync como
desee.

Recuerde, para sincronizar todas las notas, ajuste Key
Synec en off.
Quantize Triggers

Quantize Triggers

Quantize Triggers le permite forzar el que la mayoria de las
notas pulsadas de secuencias de ondas del modo Tempo
estén en sincronia, facilitando el tocar junto con otros
elementos ritmicos.

Cuando Quantize Triggers esta en On, las activaciones de
nota se cuantizan a corcheas utilizando la referencia de
tempo actual. (Vea a continuacion algunos detalles mas).

La referencia de tempo puede provenir de diferentes fuentes,
dependiendo del modo actual, y si ARP esté activado o no:

* En los modos PROGRAM y COMBINATION, si ARP
esta desactivado, las activaciones de nota se
sincronizaran con el sonido de la secuencia de ondas del
modo Tempo, si la hay.

* En los modos PROGRAM y COMBINATION, si ARP
esta activado, las activaciones de notas se sincronizaran
con ARP.

* En el modo SEQUENCER durante la reproduccion o la
grabacion, las activaciones de nota se sincronizaran con
la secuencia.

* En el modo SEQUENCER, mientras el secuenciador esté
parado, las activaciones de nota estardn sincronizadas
con RPPR y ARP.

Cada programa, cada timbre de combi, y cada pista de una
cancion tiene su propio ajuste Quantize Triggers.

Para activar Quantize Triggers en un programa:

1. Vaya a la pestaiia Program Basic de la pagina
PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers.

2. Marque la casilla Quantize Triggers.
Para activar Quantize Triggers en una combi o cancion:

1. Vaya a la pestafia Wave Sequence/ARP de la pagina
Timbre Parameters (para combis), o la pagina Track
Parameters (para canciones).

Cada uno de los 16 timbres o canciones tiene su propio
parametro Quantize Triggers. Si lo desea, puede ajustar
todos ellos por separado.

2. Ajuste las casillas de verificacion Quantize Triggers
como desee.

Como funciona Quantize Triggers

La funcion Quantize Triggers intenta hacer una buena
suposicion en donde se pretendia que estuviese la nota. Si se
toca la nota un poco tarde, dentro de una fusa de la
semicorchea, se asumira que se pretendia que la nota sonase
en el pulso que acaba de pasar. En este caso la nota se
reproducira inmediatamente.

Por otra parte, si se toca la nota hasta tres fusas antes, se
asumira que se pretendia que la nota sonase en el pulso
siguiente. En este caso, la activacion de nota se retrasa hasta
la siguiente semicorchea.
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Secuencias de ondas de fundido cruzado

Para crear una secuencia de ondas de fundido cruzado:
1. En la pagina Seq Parameters, ajuste Mode en Time.

Esto desactiva la sincronizacion de tempo, de forma que
se pueda ajustar las duraciones de la secuencia de ondas
en milisegundos.

2. Ajuste Run en On.

Este es el ajuste predeterminado; la secuencia de ondas se
movera automaticamente de paso a paso.

3. Seleccione las multimuestras que desee utilizar y
ajuste los pasos de inicio, finalizacion y bucle como
desee.

4. En la pagina Step Parameters, ajuste las duraciones
en valores relativamente grandes, 500 ms o mas.

5. Ajuste los parametros Xfade en valores grandes
también.

Para realizar el fundido cruzado continuamente, sin
detenerse a escuchar un solo paso en si, ajuste los tiempos
de Xfade en el mismo valor que las Duraciones.

Nota: En el modo Time, el tiempo de fundido cruzado
real no puede exceder de la duracion total de los dos
pasos que estén fundiéndose. Si el ajuste de Xfade
excede este limite, el tiempo de fundido cruzado se
recortara internamente.

6. Ajuste los niveles de paso para suavizar las diferencias
de volumen percibidas entre diferentes
multimuestras.

7. Ajuste las formas de Fade-In y Fade-Out a su gusto.

Las formas pueden ayudar a afinar con precision las
transiciones entre los pasos.

Expansion o compresion de la secuencia

Si le gustan las proporciones de las duraciones de paso y
fundidos cruzados, pero desea que toda la secuencia vaya
mas rapida o mas lenta. El boton Exp/Comp
(expandir/comprimir) facilita esto:

1. En la pagina Step Parameters, pulse el boton
Exp/Comp.
Aparecera un cuadro de diadlogo.

2. En el cuadro de dialogo, ajuste el parametro
Expand/Compress % como desee.
100% significa la duracion y los tiempos de fundido
cruzado actuales. Los valores de 99 e inferiores acortan
los tiempos, y los valores de 101 y superiores los alargan.

3. Pulse el boton OK.

Las duraciones de paso y tiempos de fundido cruzado se
ajustaran por el porcentaje seleccionado.

Nota: El boton Exp/Comp solamente aparecera cuando
Mode esté configurado como Time.

También puede expandir y comprimir las secuencias de
ondas en tiempo real, a través de AMS. Para mas
informacion, consulte “Modulacion de duracion” en la
pagina 191.
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Modulacion de secuencias de ondas

Modulacién de posicion

La modulacion de posicion le permite desplazar la secuencia
de ondas desde el paso actual. Si Run estd en On, la
secuencia de ondas seguird avanzando a través de sus pasos
durante la modulacion, algo parecido al avance rapido
durante la reproduccion de una cinta o un CD.

Para barrer a través de una secuencia manualmente, creando
el sonido distintivo de un famoso sintetizador aleman:

1. Ajuste Run en Off.

Esto significa que la secuencia de ondas permanecera en
el paso actual, hasta que se module la posicion.

2. Bajo Modulation y Position, seleccione una fuente
AMS, como por ejemplo un EG.

3. Ajuste Intensity en un valor positivo para avanzar a
través de los pasos, o en un valor negativo para
retroceder.

Por ejemplo, si Intensity se ajusta en +14, la cantidad
maxima de modulacion se movera 14 pasos hacia
adelante en la secuencia de ondas.

Modulacidn de posicién y bucles

La AMS de posicion afecta solamente al paso actual, y no
cambia el inicio de bucle ni la finalizacion de bucle. Esto
significa que la AMS de posicion puede hacer que la
secuencia de ondas salte al medio del bucle, o que salte de
nuevo fuera del bucle.

Modulacion de duracion

La modulacion de duracion le permite controlar
dinamicamente la duracion de pasos y los tiempos de
fundido cruzado. Usted puede acelerar o ralentizar la
secuencia de ondas para que funcione entre el 1% y el 400%
de la velocidad original.

Utilizando la velocidad de pulsacion, el seguimiento de
teclas, o nimero de nota como fuente AMS, puede hacer que
las secuencias de ondas en cada nota tengan un tiempo
ligeramente diferente (jo un tiempo radicalmente diferente,
por supuesto!) Esto puede ser muy util para hacer que el
sonido de una secuencia de ondas con fundido resulte mas
organico. Por ejemplo, para hacer que la secuencia de ondas
se mueva con mayor rapidez cuando se toque a velocidades
de pulsacion mas altas:

1. Vaya a la pagina Sequence Parameters.

2. Bajo Modulation y Duracién, seleccione Velocity como
la fuente AMS.

3. Ajuste Intensity en un valor inferior a 100 %, como 90
%.

Los valores inferiores al 100% hacen que las duraciones
sean mas cortas, por lo que la secuencia de ondas se
mueve con mayor rapidez. Los valores superiores al
100% hacen que las duraciones sean mas largas, por lo
que la secuencia de ondas se mueve con mayor lentitud.

Modulacién del paso de inicio

Puede utilizar un controlador MIDI, como velocidad de
pulsacion, para seleccionar un paso de inicio diferente para
cada nota a fin de introducir mas variedad en el timbre.
Puede mover el paso de inicio, ya sea hacia adelante o hacia
atras. Por ejemplo:

1. Asegurese que Note-On Advance esté en Off.

Cuando Note-On Advance esté en On, la modulacion de
Start Step estara inhabilitada.

2. Ajuste Start Step en 10, y End Step en 25.

3. Ajuste Loop Start y Loop End en los mismos puntos —
10y 25.

La secuencia se reproducird en bucle a través de 16 pasos,
de 10 a 25.

4. Ajuste Start Step AMS (a la derecha del parametro
Start Step) en Velocity.

5. Ajuste Intensity en —9.

Al tocar a velocidades de pulsacion mas altas ahora la
secuencia se iniciarad en el paso 1 (moviéndose hacia
adelante 9 pasos); a velocidades de pulsacion mas bajas,
la secuencia todavia se iniciara en el paso 10.

En general, la modulacion negativa mueve el paso de
inicio a un punto anterior en la secuencia, hasta el limite
del paso 1. La modulacion positiva mueve el paso de
inicio a un punto posterior en la secuencia, hasta el limite
del paso de finalizacion.

Note-On Advance

Esta funcion le permite avanzar en el punto de inicio de la
secuencia de ondas un paso con cada nueva activacion de
nota. Si Loop Repeats no esta ajustado en Off, Note-On
Advance dara pasos a través del bucle, prestando atencion a
la direccion del bucle y el nimero de repeticiones.

Por ejemplo, digamos que Start Step de la secuencia de
ondas es 2, y End Step es 6. Ademas, Loop Start esta
ajustado en 3, Loop End esta ajustado en 5 y Loop Direction
esta ajustado en Forward.

Si Repeat Times se ajusta en Off, Note-On Advance hara
que la secuencia de ondas se reproduzca de la forma
siguiente:

l.anota: 2,3,4,5,6
2.anota: 3,4,5,6
3.anota: 4, 5,6
4.anota: 5,6
S.anota: 6

6.anota: 2,3,4,5,6
7.anota: 3,4,5,6
8.anota: 4,5, 6
9.anota: 5, 6

10.a nota: 6
1l.anota: 2,3,4,5,6

etc...
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Si Repeat Times se ajusta en 1, Note-On Advance hara que
la secuencia de ondas se reproduzca de la forma siguiente:

l.anota: 2,3,4,5,3,4,5,6
2.anota: 3,4,5,3,4,5,6
3.anota: 4,5,3,4,5,6
4.anota: 5,3,4,5,6
S.anota: 3,4,5,6

6.anota: 4,5, 6

7.anota: 5, 6

8.anota: 6

9.anota: 2,3,4,5,3,4,5,6
10.anota: 3,4,5,3,4,5,6
1l.anota: 4,5,3,4,5,6
12.anota: 5,3,4,5,6
13.anota: 3,4, 5,6
14.anota: 4,5, 6

15.anota: 5,6

etc...

Finalmente, si Repeat Times se ajusta en INF, Note-On
Advance hara que la secuencia de ondas se reproduzca de la
forma siguiente. Tenga en cuenta que la secuencia de ondas
nunca vuelve al paso de inicio, ya que esta fuera del bucle:

l.anota: 2,3,4,5,3,4,5,3,4,5,3,4,5...
2.anota: 3,4,5,3,4,5,3,4,5,3,4,5...
3.anota: 4,5,3,4,5,3,4,5,3,4,5...
4.anota: 5,3,4,5,3,4,5,3,4,5...
S.anota: 3,4,5,3,4,5,3,4,5...

6.anota: 4,5,3,4,5,3,4,5...

7.anota: 5,3,4,5,3,4,5...

8.anota: 3,4,5,3,4,5...

9.anota: 4,5,3,4,5,3,4,5...

10.anota: 5, 3,4, 5,3,4,5...

etc...

Note-On Advance y Key Sync

Note-On Advance también se ve afectado por el ajuste del
parametro Key Sync.

Si Key Sync esta en On, el punto de inicio avanzara un paso
por cada nota.

Si Key Synec estd en Off, el punto de inicio avanzara un paso
por cada nueva frase.

Guardar secuencias de ondas

Una vez que haya pasado todo este tiempo editando, querra
guardar su trabajo. Para guardar sus ediciones de secuencias
de ondas:

1. Seleccione el comando Write Wave Sequence de la
pagina de menu.
Esto abrira un cuadro de didlogo que le permitira guardar
la secuencia de ondas. Opcionalmente, también puede

seleccionar una nueva ubicacion, o cambiar el nombre de
la secuencia de ondas.

2. Pulse el nombre de la secuencia de ondas para abrir el
cuadro de dialogo de edicion de texto.

Puede dar a la secuencia de ondas un nombre descriptivo
utilizando el teclado en pantalla.

3. Después de introducir el nombre, pulse OK.

La ventana de edicion de texto desaparecerd y volvera al
cuadro de didlogo principal Save.

4. Pulse el boton emergente situado al lado de WaveSeq

para abrir el didlogo de ubicacion de almacenamiento.

5. Seleccione la ubicacion en la que desee guardar la
secuencia de ondas editada.

Para evitar sobrescribir los sonidos de fabrica, es mas
seguro utilizar un espacio (slot) de uno de los bancos de
usuario.

6. Después de seleccionar la ubicacion, pulse OK.

7. Pulse OK de nuevo para iniciar el proceso de
escritura.

8. Si esta seguro de que desea escribir en esta ubicacion,
vuelva a pulsar OK.

Después de eso, jya esta!

A Los ajustes Tempo, Key Sync, Swing, y Quantize
Trigger de la secuencia de ondas se almacenaran con
cada programa, combinacion, o cancion. Estos
parametros se proporcionan en las paginas de secuencias
de ondas para utilizar durante la edicion, pero no se
guardan realmente con la secuencia de ondas. Si se ha
movido desde el modo PROGRAM o COMBINATION y
edit6 estos parametros, vuelva al modo anterior y escriba
sus ediciones.
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Utilizacion de kits de bateria

Descripcion general de kit de bateria

{Qué es un kit de bateria?

Los kits de bateria, como su nombre indica, estan
optimizados para la creacion de sonidos de bateria. Ofrecen
una serie de caracteristicas especiales, tales como:

* Cada nota se puede reproducir un sonido diferente

* En lugar de seleccionar multimuestras (que abarcan todo
el teclado), puede seleccionar muestras de bateria (que
contiene un solo sonido de bateria). Estas pueden ser de
la ROM, RAM, o bancos de EXs.

» En cada nota, puede utilizar hasta ocho muestras de
bateria, con fundidos cruzados de velocidad de pulsacion

* Cada nota tiene ajustes separados para los pardmetros de

sonido mas importantes, incluyendo volumen, corte y
resonancia de filtro, ataque y decaimiento de envolvente,
tono de afinacion, excitacion y refuerzo de bajas
frecuencias, y ganancia para cada banda del ecualizador
de programa.
Por ejemplo, puede combinar excitacion alta y corte de
bajas frecuencias para crear un efecto de baja fidelidad
en solamente unos pocos sonidos, mientras que el resto
de los sonidos permanecen claros y pristinos.

* Cada nota puede enrutarse a diferentes efectos de
insercion, o tener valores de envio de FX. Por ejemplo,
puede enviar un sonido de caja a través de un compresor
dedicado.

Solamente puede utilizar kits de bateria en programas con
Oscillator Mode ajustado en Single o Double Drums.

Estructura de la memoria de los kits de
bateria

EINAUTILUS tiene mas de 273 kits de bateria, divididos en
grupos como se muestra a continuacion. Puede editar o

escribir en cualquiera de las ubicaciones excepto para el
banco GM, que no se puede borrar.

Para los detalles sobre los kits de bateria programados en
fabrica, consulte la Lista de nombres de voces.

Contenido del banco de kits de bateria

Banco Contenido
A00...39 Kits de bateria de fabrica
B...E 00...15 Kits de bateria de fabrica
Kits de bateria de usuario
F..000..15 (Kits de bateria inicializados)
GMO...8 Kits de bateria de GM2

Los 9 kits de bateria del banco GM son compatibles con la
asignacion de sonidos de GM2. Los otros kits de bateria
pueden utilizar diferentes asignaciones, cuando proceda.

Programas de kits de bateria y modo de
oscilador

El ajuste Oscillator Mode del programa, en la pestafia
Program Basic de la pagina PROGRAM > Basic/X-
Y/Controllers, determina si el programa se utiliza para tocar
kits de bateria o multimuestras normales (como pianos,
cuerdas, etc.).

Ver4 los resultados de este ajuste en la pestafia OSC1/Basic
de la pagina PROGRAM > OSC/Pitch. Si Oscillator Mode
esta ajustado en Single o Double, podra seleccionar hasta
ocho multimuestras para cada oscilador, con conmutadores
de velocidad de pulsacion o fundidos cruzados.

Si Oscillator Mode esta ajustado en Single Drums o
Double Drums, podra seleccionar uno o dos kits de bateria.
Todavia hay ocho niveles de conmutadores de velocidad de
pulsacion y capas, pero estos estan dentro del propio kit de
bateria y no se almacenan ni editan en el programa.
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Antes de comenzar a editar...

En primer lugar, seleccione un programa
de bateria

Los kits de bateria se editan en el modo GLOBAL. Mientras
esté en el modo GLOBAL, reproducira el kit que esté
editando como si estuviera reproduciéndolo desde dentro del
programa, combi o cancidn que selecciono antes de entrar en
el modo GLOBAL.

Por lo tanto, antes de que entre en el modo GLOBAL, lo
mejor es seleccionar un programa que ya esté configurado
para bateria, con los ajustes apropiados de EG, efectos, etc.
Simplemente pulse el boton emergente selector de categoria
de programa, y elija un programa de bateria como “Studio
Standard Kit”.

Trabajo con programas de bateria doble

Si selecciona un programa de bateria doble antes de entrar en
el modo GLOBAL, se seleccionari el kit de bateria del
oscilador 1y estara listo para edicion. Cuando edite en modo
GLOBAL, el kit de bateria seleccionado se reproducira
siempre como si estuviese en el oscilador 1 del programa.

El kit de bateria en el oscilador 2 continuara sonando
también, aunque no puede editarse directamente.

Ajuste de OSC1/Basic Octave

A fin de que las asignaciones de notas coincidan con el

teclado, el ajuste de Octave del oscilador debera ser +0 [8'].
Todos los programas de kits de bateria deberan tener ya este
ajuste. Sino esta seguro, puede comprobar esto por si mismo:

1. Vaya a la pestaiia OSC1/Basic de la pagina
PROGRAM > OSC/Pitch.

2. Compruebe si el parametro Octave (cerca de la parte
superior de la pagina) esta ajustado en +0 [8'].
Con un ajuste que no sea +0 [8'], la relacion entre las
teclas y la asignacion de sonidos del kit de bateria sera
incorrecta.

Asegurese que la proteccion de memoria
esté inhabilitada

Antes de comenzar a editar, vaya a la pagina Global Basic, y
observe la seccion Memory Protect. Asegtrese de que Drum
Kit no esté marcado, si lo estd, no podra realizar ninguna
edicion.

Los kits de bateria pueden ser utilizados
por mas de un programa

Cuando edite un kit de bateria, todos los programas que
utilicen tal kit de bateria se veran afectados. Para evitar
cambiar la asignacion de voces de fabrica, es posible que
desee copiar kits de bateria a lugares vacios en los bancos
USER antes de editar.

Edicion de kits de bateria

Edicion basica
1. Seleccione el programa que desee utilizar durante la
edicion del kit de bateria.

Para mas informacion, consulte “En primer lugar,
seleccione un programa de bateria”, mas arriba.

2. Pulse el boton MODE del panel frontal para entrar en
el modo GLOBAL.

3. Vaya a la pestafia Sample Setup de la pagina
GLOBAL > Drum Kit.

4. Utilice el parametro Drum Kit, en la parte superior de
la pantalla, para seleccionar el kit de bateria que
desee editar.

Puede guardar esto en una ubicacion de memoria
diferente después de la edicion, si lo desea.

5. Utilice el parametro Key para seleccionar la nota que
desee editar.

Para seleccionar una tecla, puede utilizar cualquiera de
los controladores VALUE estandar (el dial VALUE, el
teclado numérico, etc.). Como acceso directo, puede
también mantener pulsado el boton ENTER y tocar una
nota en el teclado.

Esta seleccion de tecla se aplica a las tres pestafias de
edicion de kits de bateria.

6. Utilice la casilla de verificacién Assign para
especificar si la tecla tendra sus propios ajustes, o si
utilizara los mismos ajustes que la siguiente nota mas
alta.

Si Assign esta marcada, la tecla tendra sus propios
ajustes. Este es el valor predeterminado.

Si Assign no esta marcada, la tecla no tendra sus
propios ajustes. En lugar de ello, utilizara los mismos
ajustes que la siguiente nota mas alta, excepto que las
muestras de bateria se reproduciran con un tono de
afinacion mas bajo. La cantidad de cambio de tono de
afinacion dependera del parametro Pitch Slope, en la
pestafia OSC1 Pitch de la pagina PROGRAM >
OSC/Pitch.

Utilice este ajuste cuando desee cambiar solamente el
tono de afinacion, por ejemplo con sonidos de toms o de
platos.
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Creacion de un fundido cruzado de
velocidad de pulsacion

Para esta tecla, vamos a crear un sencillo fundido cruzado de

velocidad de pulsacion entre dos muestras de bateria estéreo.

1. En la pagina GLOBAL > Sample Setup, asegtirese de
que DS1 y DS2 estan activados.

Simplemente pulse los botones de
activacion/desactivacion para alternar entre ellas, si es
necesario.

2. De forma similar, asegiirese de que DS3...8 estén
desactivadas.

Cuando estén desactivadas, la mayoria de sus parametros
estaran en gris.

3. Seleccione ROM Stereo como el banco de para DS1y
DS2.

Hay tres tipos principales de bancos de muestras de
bateria: ROM, Smp, y EXs. Para cada tipo puede elegir
también entre muestras de bateria monoaurales y estéreo.
Tenga en cuenta que las muestras de bateria estéreo
requeriran el doble de voces que las muestras de bateria
monoaurales.

Las muestras de bateria ROM son sonidos incorporados
de “fabrica”, y siempre estan disponibles. Estas estan
organizadas por categorias, tales como bajos, cajas,
platillos, etc.

Las muestras de bateria Smp incluyen archivos Akai,
SoundFont 2.0, AIFF o WAV cargados desde el disco y
muestras creadas en el modo SAMPLING.

Los bancos de muestras de bateria EXs son grupos de
expansion de PCM creados especialmente para el
NAUTILUS. Cada uno tiene su propio y Unico nimero,
por ejemplo, la expansion de ROM es EXsl, y la
expansion del piano de cola de concierto es EXs2. En este
menu solamente apareceran los bancos de EXs
actualmente cargados.

4. Pulse la muestra de bateria emergente para DS1.
Esto abrira una lista de muestras de bateria, organizadas
por categorias. Utilice las pestafias de la parte izquierda
de la pantalla para navegar a través de las distintas
categorias.

Para la lista de nombres de muestras de bateria, consulte
la Lista de nombres de voces.

5. Seleccione una muestra de bateria tocando su nombre
en la lista.

6. Pulse el boton OK para confirmar su seleccion.
7. Realice lo mismo para DS2.

Ahora que ha asignado muestras de bateria a DS1 y DS2,
vamos a ajustar los rangos de velocidad de pulsacion y
fundidos cruzados.

8. Ajuste Bottom Velocity de DS2 en 001 y su Xfade
Range en Off.

9. Ajuste Bottom Velocity de DS1 en 80.
Ahora, DS2 sonara cuando toque suavemente, a
velocidades de pulsacion de 79 o menos, y DS1 sonara

cuando toque mas duro, con velocidades de pulsacion de
80 0 mas.

También puede ver esta division visualmente, en el
gréafico de la parte derecha de la pantalla LCD.

10.A continuacion, ajuste Xfade Range de DS1 en 20 y
Curve en Linear.

Observe que el grafico muestra ahora los dos rangos
ahusandose uno dentro de otro. Entre 80 y 100, DS2 se
desvanecera, y aparecera DS1, creando una transicion de
velocidad de pulsacion gradual en vez de una division
dura.

Afinacion precisa del sonido de cada
muestra

1. Silo desea, ajuste los niveles para las dos muestras de
bateria.

Esto puede ser muy util en la creacion de una division o
fundido cruzado de velocidad de pulsacion suave.

2. Ajuste los parametros de afinacion y EG como desee.

Para cada muestra de bateria, puede controlar los
desplazamientos de ajustes de programa para los tiempos
de ataque y decaimiento de transposicion, afinacion, y
EG.

3. Vaya a la pestaiia Sample Parameter de la pagina
GLOBAL > Drum Kit.

Esta pagina le permite hacer mas ajustes atn en el sonido.
Para cada muestra de bateria, puede controlar los
desplazamientos de ajustes de programa para corte y
resonancia de filtro, excitacion, refuerzo de bajas
frecuencias. Ademas, puede controlar la ganancia de cada
banda del ecualizador.

4. Repita los pasos 1-3 para configurar cada tecla del kit
de bateria.

También puede copiar los ajustes de una tecla a otra,
utilizando el comando de menu Copy Key Setup.

Utilizacion de grupos exclusivos
1. Seleccione Voice Assign/Mixer (Asignacion de
voces/Mezclador) en la pagina GLOBAL > Drum Kit.

2. Utilice Exclusive Groups para hacer que un sonido de
bateria interrumpa a otro sonido de bateria, como por
ejemplo charles cerrados y abiertos.

Por ejemplo, digamos que ha asignado un charles abierto y
un charles cerrado al mismo grupo exclusivo:

* Toque el sonido del charles abierto.
* Mientras atin esta sonando, toque el charles cerrado.

» El sonido del charles abierto se cortara, simulando la
accion de un charles fisico.

Utilizacion de Hold

El parametro Hold de programa puede ser especialmente util
para programas de bateria, puesto que permite que las
muestras resuenen de forma natural sin importar cuanto
tiempo mantenga pulsada la nota. La forma en la que esto
funciona depende de los ajustes, tanto del programa como
del kit de bateria, tal como se describe a continuacion.

Para habilitar Hold:

1. En el modo PROGRAM, vaya a la pestafia Program
Basic de la pagina PROGRAM > Basic/X-
Y/Controllers.
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2. Bajo Key Zone, cerciorese de que la casilla de
verificacion Hold esté marcada.

Una vez que haya activado Hold para el programa, la
funcion se controla en forma de nota por nota de acuerdo
a los ajustes dentro del kit de bateria.

3. En el modo GLOBAL, vaya a la pestafia Voice
Assign/Mixer de la pagina Drum Kit.

4. Para cada tecla, ajuste el parametro Enable Note Off
Receive como desee.

Si este parametro esta sin marcar, la tecla se mantendra.
Si esta marcado, la tecla no se mantendra.

Si desactiva Hold en el programa, las teclas no se
mantendran, independientemente de su ajuste Enable
Note Off Receive.

Control de efectos para dada tecla

Los kits de bateria tienen incorporados sus propios
mezcladores. Para cada tecla, puede controlar la asignacion
de buses a efectos de insercion, envios de efectos maestros y
panoramizacion.

Para utilizar ajustes de bus separados para cada tecla:

1. En el modo PROGRAM, vaya a la pestafia Routing de
la pagina IFX.

2. Asegurese de que la casilla de verificacion Use DKit
Setting esté marcada.

Cuando Use DKit Setting esté activado, el programa
utilizara los ajustes de seleccion de bus y envio de efectos
para cada tecla del kit de bateria.

Cuando Use DKit Setting esté desactivado, el programa
ignorara los ajustes de seleccion de bus y envio de efectos
del kit de bateria.

3. En el modo GLOBAL, vaya a la pestafia Voice
Assign/Mixer de la pagina Drum Kit.

4. Utilice el parametro Bus Select (IFX/Indiv. Out
Assign) para enviar sonidos de bateria a través de sus
propios efectos de insercion, o a salidas individuales.
Si lo desea, puede enviar cada nota a su propio efecto de
insercion o a las salidas de audio individuales, ademas de
a las salidas L/R principales.

Por ejemplo, puede enviar todos los sonidos de caja a

IFX1, todos los sonidos de bombo a IFX2 y los sonidos
restantes a L/R.

5. Utilice “Send1(MFX1)” y “Send2(MFX2)” para
ajustar los niveles de envio a los efectos maestros.

Control de panoramizacion para cada
tecla

Para utilizar ajustes de panoramizacion separados para cada
tecla:

1. En el modo PROGRAM, vaya a la pestaiia
Amp1/Driverl de la pagina Amp/ EQ.

2. Bajo Pan, asegiirese de que la casilla de verificacién
Use DKit Setting esté marcada.

Cuando Use DKit Setting esté activado, el programa
utilizara los ajustes de panoramizacion para cada tecla del
kit de bateria.

3. En el modo GLOBAL, vaya a la pestafia Voice
Assign/Mixer de la pagina Drum Kit.

4. Utilice el parametro Pan para especificar la posicion
de salida estéreo de la tecla.

Programas de bateria doble

Los programas de bateria doble le permiten juntar en una
capa dos kits de bateria. Muy a menudo, estas seran
versiones de cerca de micr6fono y ambientales de las
mismas baterias acusticas, de forma que puede controlar el
equilibrio entre las dos. Usted también puede utilizar esto
para formar capas creativas y efectos especiales, jpor
supuesto!

Todo lo demas sobre programas de bateria doble es igual que
para los programas individuales de bateria.

Guardar kits de bateria

Una vez que haya pasado todo este tiempo editando, querra
guardar su trabajo. Para guardar sus ediciones de kits de
bateria:

1. Seleccione el comando Write Drum Kit de la pagina
de meni.
Esto abrira un cuadro de didlogo que le permitira guardar
el kit de bateria. Opcionalmente, también puede
seleccionar una nueva ubicacion o cambiar el nombre del
kit de bateria.

2. Pulse el nombre del kit de bateria para abrir el cuadro
de didlogo de edicion de texto.

Puede dar al kit de bateria un nombre descriptivo
utilizando el teclado en pantalla.

3. Después de introducir el nombre, pulse OK.

La ventana de edicion de texto desaparecera y volvera al
cuadro de didlogo principal Save.

4. Pulse el boton emergente situado al lado de Drum Kit
para abrir el didlogo de ubicacion de almacenamiento.

5. Seleccione la ubicacion en la que desee guardar el kit
de bateria editado.
Para evitar sobrescribir los sonidos de fabrica, es mas
seguro utilizar un espacio (slot) de uno de los siete bancos
USER.
Tenga en cuenta que aunque puede editar kits de MIDI
General, solamente podra guardar estos cambios en
ubicaciones de bancos INT o USER. Los kits de GM
originales no se pueden sobrescribir.

6. Después de seleccionar la ubicacion, pulse OK.

7. Pulse OK de nuevo para iniciar el proceso de
escritura.

8. Si esta seguro de que desea escribir en esta ubicacion,
vuelva a pulsar OK.

Después de eso, jya esta!
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Edicion patrones de arpegio

Creacion de un patron de arpegio de usuario

Acerca de los patrones de arpegio de
usuario

Los patrones que se pueden seleccionar en el arpegiador del
NAUTILUS se denominan “patrones de arpegio”. Hay dos
tipos de patrones de arpegio: patrones de arpegio
predefinidos y patrones de arpegio de usuario.

Patrones de arpegio predefinidos:

Hay cinco patrones; UP (ascendente), DOWN
(descendente), ALT1 (alternancia 1), ALT2 (alternancia 2) y
RANDOM (aleatorio).

La funcionalidad de estos patrones es fija y no se puede
editar.

Patrones de arpegio de usuario:

Hay 2.176 patrones (A0000-A2047, B000-B127) que
pueden desarrollar acordes o frases de formas muy variadas
basadas en el tono de las notas que se toquen en el teclado o
en el tiempo con que se toquen.

En GLOBAL > ARP Pattern— Setup, se pueden modificar
estos patrones de arpegio de usuario o crear un patrén de
arpegio de usuario nuevo partiendo desde una condicioén
inicializada. Los patrones de arpegio de usuario se pueden
escribir en las areas de memoria interna A0000-A2047,
B000-B127.

En el modo MEDIA, también se pueden guardar los patrones
de arpegio de usuario en un soporte de almacenamiento.

Edicion de un patron de arpegio de
usuario

K Si desea editar un patroén de arpegio de usuario, primero
debe asegurarse de que no estd marcada la proteccion de
memoria.

Si accede a este modo desde el modo PROGRAM, la edicion
se aplicara al patron de arpegio especificado para el
programa seleccionado.

Nota: Para editar un patron de arpegio precargado, quizas
desee copiarlo primero en un patron de arpegio de usuario
sin utilizar y después editarlo.

1. En el modo PROGRAM, seleccione un programa que
utilice el patrén de arpegio que quiera editar, o un
programa que quiera utilizar como base para la
edicion del patron de arpegio.

2. Pulse el boton ARP para activar la funcién de
arpegiador (el boton se iluminara).

Aunque haya entrado en el modo GLOBAL desde un
programa en el que el arpegiador estuviese desactivado,
puede utilizar el boton ARP para activarlo.

3. Seleccione la pagina GLOBAL > Arpeggio Pattern.

. -

Arpeggiator

Pattem Setup

Patter > |A0018:7/8 Comp 2

Length 42

Arpeggio Tone Mode Fixed Note Setup Fixed Note

Arpeggio Type As Played As Played (Fill) Running Up Up & Down
Octave Motion Down Both Parallel
Fixed Note Mode All Tones

Steps Per Beat x2

4. “Arpeggio Module” se configurara automaticamente
en A cuando navegue a esta pagina desde el modo
PROGRAM.

5. En “Pattern,” seleccione el patrén de arpegio que
desee editar.

Para este ejemplo, seleccione un patron de arpegio de
usuario vacio.

K Si se selecciona un patrén en blanco, al tocar el teclado
no se iniciara ningtn arpegio. Aunque se pueden
seleccionar patrones de arpegio predefinidos P0—P4, no
se pueden editar.

K Cuando edite un patron de arpegio de usuario, los
cambios tendran efecto en cualquier momento que se
utilice este patrén en un programa, combinacion o
cancion.

6. En “Length”, especifique la longitud (duracion) del
patron.

Después de que el patron se haya reproducido en la
longitud especificada, volvera al principio. Este ajuste
también se puede cambiar durante la edicion o después de
ella. Para este ejemplo, ajustela en 08.

K Gire el mando de control RT 3 (“LENGTH” con
ARP/DRUM seleccionado) completamente hacia la
derecha de modo que su valor sea el de “Length” (en la
pagina GLOBAL > Arpeggio Pattern— Setup).

Nota: Para los patrones de arpegio precargados A0002-
A1592,, simplemente cambiando la longitud (“Length”),
se puede cambiar significativamente el caracter del
patron. Pruebe a cambiar la longitud y escuche el
resultado. (Consulte “Cambio del sonido de caja: Drum
SD” en la pagina 159).

7. Usando los demas parametros, especifique como se
desarrollara el arpegio.

8. Pulse el botén EDIT para seleccionar el cuadro de
didlogo ARP Pattern Edit.
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Descripcion general 3. Cuando toque el teclado como se muestra en la

n ilustracion, el arpegiador empezara a sonar.
ARP Pattern Edit

El tono 1 (Tone 1) corresponde al tono de afinacion de la
tecla mas baja (mas grave) del acorde tocado en el
teclado. (Si la casilla de verificacion “Sort” del cuadro de
dialogo Scene Setup de la pagina ARP DRUM en el

s modo PROGRAM no esta seleccionada, correspondera al
Pich 2 tono de afinacion de la primera nota que toque).

o Pattem A0089: Plk-Tambal

Meter

Length

o E 4. Para los pasos 01-08, realice los ajustes de “Pitch”,
R “Gate”, “Velocity” y “Flam”.

Flam

Pitch: Desvia el tono de afinacion de la nota del arpegio
en semitonos arriba o abajo. Puede introducir el mismo
tono para cada paso y cambiar el valor de Pitch para cada
Cuadricula tactil Vista de parametros uno para crear una melodia utilizando un unico tono.
(Consulte “Patron de melodia™).

Un patrén consta de pasos (Steps) y tonos (Tones). . . .
Gate: Especifica la longitud (duracion) de la nota del

+ Step: Cada patron de arpegio de usuario tiene hasta 64 arpegio para cada paso.

pasos. Comenzando por el primer paso, el arpegiador
reproducira notas en intervalos del valor de nota
especificado en Resolution. Las lineas verticales de la
cuadricula indican los pasos.

Velocity: Especifica la intensidad de la nota. Si se ajusta
en “Key”, la nota sonara con la intensidad con la que se
tocd realmente la nota.

A Los ajustes de Gate y Velocity que seleccione aqui seran
validos si los parametros Gate y Velocity (cuadro de
dialogo Scene Setup en el modo PROGRAM) estan
configurados como “Step”. Si estos parametros tienen un
ajuste que no sea “Step”, los ajustes de Gate y Velocity
que se especificaron para cada paso individual seran
ignorados, y todas las notas del arpegio sonaran de
acuerdo con los ajustes del cuadro de dialogo Scene
Setup. Asegurese de verificar los ajustes del programa.

* Tone: Cada paso puede hacer sonar un acorde de hast? K Al editar Gate, Velocity y Swing, use el boton SELECT
12 tonos (Tone No. 1-12). Tocando y arrastrando la vista para seleccionar ARP/DRUM, y ajuste el mando 1

general en la parte superior de la pantalla, seleccione la (GATE), el mando 2 (VELOCITY) y el mando 4
ubicacion para introducir tonos en la vista de zoom de (SWINé) en su posicion central (12 en punto)
mas abajo. Pulse la pantalla tactil para introducir tonos. ’

Use Step para seleccionar el paso; después, especifique
Pitch (Tono de afinacion), Gate (Puerta), Velocity
(Velocidad de pulsacion) y Flam (Apoyatura) para cada
paso.

También puede seleccionar el paso pulsando la linea de
pasos en la vista de parametros de la parte inferior.
También puede editarlo arrastrandolo en la vista de
parametros.

Length

Creacién de un patrén de ejemplo ARP Pattern Edit

e Pattem > AT593: nit Arp Pattern

| —

A — _ Meter
|7 | — | I | |
p O | O e P | g | Length
(/.M ID o b | Ol |
ANSVAN | o o = i
- Stey
e) -‘ Tone 6 ?
Tone 5 g
Tone 4 Gate
Tone 3 Velocity
Tone 2 Flam
Tone 1
Pitch
5. Para cambiar el nombre del patrén de arpegio de
1. Pulse el boton EDIT. usuario, utilice el comando de meni “Rename
2. Introduzca tonos en la cuadricula tactil como se Arpeggio Pattern”.
muestra en la ilustracién a continuacion. 6. Si desea guardar el patron de arpegio de usuario
— editado en la memoria interna, asegiirese de escribirlo
ARP Pattern Edit i .
(Write).

e Pattem > A1593: nit Arp Pattem

Si apaga la alimentacion sin realizar la operacion de
escritura, el contenido editado se perdera.

Meter
7. Si desea guardar el estado del programa al mismo
Tones i tiempo, regrese al modo PROGRAM y escriba el

Pitch

= . programa. (Consulte pagina 34).

Toned Gate

Tone3 Velocity
Tone2 Flam

Tone 1

Pitch
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o . los d i6n d 5n d Después, regrese al cuadro de dialogo ARP Pattern Edit de la
tros ejemplos de creacion de patron de pagina GLOBAL > Arpeggio Pattern. Para pasos impares,

arpegio de usuario ajuste Flam en un valor positivo (+). Para pasos pares, ajuste

; ; Flam en un valor negativo (-).
Patron de melodia

ARP Pattern Edit Length

S Patiem > A1593: Init Arp Pattern

Meter

& o @ o-[, - Length

L[]
N
Q|
I~
L]
====

N>

Step
Tone 6

Pitch
Tone §
Tone4 Gate
Tone3 Velocity

Tone2

Tcr\e|.
Ga'!I....I....

Flam

1. Pulse el botén EDIT.

2. En la cuadricula tactil, ajuste el tono 1 (Tone 1) para Patrén de bateria
“Step” 01, 02, 03, 04, 05, 07 y 08 (es decir, todos los Puede utilizar el arpegiador para reproducir un patréon
pasos menos 06). ritmico utilizando “Fixed Note” (Nota fija) con un programa
3. Especifique el tono de afinacion (Pitch). Ajuste de bateria.
“Pitch” de “Step” 02 en +10, “Pitch” de “Step” 05 en 1. En el modo PROGRAM, seleccione un programa de
+12 y “Pitch” de “Step” 08 en —2. kit de bateria.
ARP Pattern Edit Length Para este ejemplo, seleccione el programa preajustado
£ a5 4155 kA Pat 0034: Jazz Dry/Amb Kit (Category: Drums).
wew o 2. En GLOBAL > Arpeggio Pattern, seleccione los
Lengtn ajustes de parametros.
s o2 Arpeggio Tone Mode: Ajustelo en Fixed Note (Nota
o - fija). Esto hara que el tono siempre suene en la afinacion
:mj oo especificada.
Tone3 Veoclty 6 Fixed Note Mode: Si se ajusta en All Tones, al tocar una
Tone2 Fam <0 sola nota en el teclado sonaran todos los tonos.

Tone 1

Si se ajusta en As Played, los tonos sonaran de acuerdo
con las notas que toque en el teclado.

Pitch

4. Toque una sola tecla; el arpegio empezara a sonar.

Length
Arpeggiator

Patron de acordes e
Pattern > A1600: Init Arp Pattern
A
;
ANV ~ | | ! | Irj

Arpeggio Tone Mode Fixed Note

Arpeggio Type DI Acrioyed (i) RunningUp Up & Down

Octave Motion Both Parallel

Fixed Note Mode As Played

Seleccione cualquier patrén vacio e introduzca el
siguiente patron ritmico.

1. Pulse el boton EDIT.

2. En la cuadricula tactil, ajuste el tono 1 (Tone 1) para >L J( J( J< >L >L
“Step” 01. DE

3. En “Step” 03, 04, 06 y 08, ajuste los tonos 2-5. - ) )

4. Seleccione “Step” 01 y configure “Gate” como Legato. ; g

5. Seleccione “Step” 06 y configure “Gate” como Legato.

Nota: Para simular los matices de sucesion en el tiempo de
un acorde de guitarra rasgueado, seleccione Flam. En el
modo PROGRAM, seleccione un programa de guitarra
acustica y elija el patron de arpegio de usuario que ha creado
aqui. En el cuadro de dialogo Scene Setup, configure Gate
como Step.
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3. Para cada tono, especifique el niimero de nota fija.

Utilice el botén Setup Fixed Note para abrir el cuadro de
dialogo. Aqui puede asignar una muestra de bateria
(nimero de nota) diferente del kit de bateria a cada nota
fija.

Para este ejemplo, ajuste el niimero de tono y el nimero
de nota fija como sigue.

Numero de tono Numero de nota fija
1 C2 (Do2) (bombo)
2 F2 (Fa2) (caja)
3 F#3 (Fa#3) (charles cerrado)
4 A#3 (La#3) (charles abierto)

Fixed Notes

La muestra de bateria correspondiente a cada numero de
nota diferird dependiendo del kit de bateria. Lo mejor es
tocar el teclado para encontrar el sonido de bateria que
desee, y después mantener pulsado el botéon ENTER y
tocar esa nota para introducir el nimero de nota deseado.

4. Cierre el cuadro de didlogo Fixed Notes y pulse el
botén EDIT.

5. Introduzca el bombo (Tono 1).

En la cuadricula tactil, ajuste el tono 1 (Tone 1) (C2) de
Step (paso) 01 y 05.

6. Introduzca la caja (Tono 2).

En la cuadricula tactil, ajuste el tono 2 (Tone 2) (F2) para
Step (paso) 03 y 07.

7. Introduzca el charles cerrado (Tono 3).

En la cuadricula tactil, ajuste el tono 3 (Tone 3) (F#3) de
Step (paso) 01, 02, 03, 05, 06 y 07.

8. Introduzca el charles abierto (Tono 4).
En la cuadricula tactil, ajuste el tono 4 (Tone 4) (A#3)
para Step (paso) 04 y 08.

ARP Pattern Edit Length

S Pattem > A1600: it Arp Pattem

‘ Meter

Length

Step
Tone6

Tone§ Pitch
one

Tone 4 A
Tone3 Velogity
Tone2 Flam

Tone 1

Pitch

9. Cierre el cuadro de didlogo ARP Pattern Edit. Si
Fixed Note Mode esta configurado como As Played,
tocar una sola nota en el teclado hara que solo suene el
bombo (Tone 1).

Tocar dos notas en el teclado hara que solo suenen el
bombo (Tone 1) y la caja (Tone 2). De esta manera, el
numero de teclas que toque sera reproducido por el
mismo nimero de tonos.

10.Pulse el boton EDIT y ajuste los parametros para
cada paso.

Use Velocity etc., para aiadir acentos al patrén ritmico.

A Los ajustes de Gate y Velocity que seleccione aqui seran
validos si los parametros Gate y Velocity (cuadro de
dialogo Scene Setup de la pagina (PROGRAM >
ARP/DT) estan configurados como “Step”. Si estos
parametros tienen un ajuste que no sea “Step”, los ajustes
de Gate y Velocity que se especificaron para cada paso
individual seran ignorados, y todas las notas del arpegio
sonaran de acuerdo con los ajustes del cuadro de dialogo
Scene Setup del modo PROGRAM. Compruebe los
ajustes del programa.

A Cuando especifique Gate y Velocity, pulse el boton
SELECT para seleccionar ARP y ajuste el mando 1
(GATE) y el mando 2 (VELOCITY) en su posicion
central (12 en punto).

Edicion del doble arpegiador

Aqui utilizaremos una combinaciéon como ejemplo de
nuestra explicacion.

El mismo procedimiento se aplica cuando se edita un patron
de arpegio en el modo SEQUENCER.

Si ha entrado en este modo desde el modo COMBINATION,
el patron de arpegio seleccionado por la combinacion se vera
afectado por la edicion.

Nota: Para editar un patrén de arpegio precargado, quizas
desee copiarlo primero en un patrén de arpegio de usuario
sin utilizar y después editarlo.

1. En el modo COMBINATION, seleccione una
combinacion que utilice el patrén de arpegio que
desee utilizar.

Para este ejemplo, seleccione una combinacion donde
estén asignados ambos arpegiadores A y B.

2. Pulse el botén ARP para activar el arpegiador (el
botdn se iluminara).

Aunque el arpegiador se hubiera desactivado al moverse
aqui, puede utilizar el boton ARP para activarlo. Sin
embargo, si Arpeggiator Run A o B no estan marcados,
y si Arpeggiator Assign esta desactivado (off), entonces
el arpegiador no funcionara.

3. Seleccione la pagina GLOBAL > Arpeggio Pattern—
Setup.

4. Siaccede a esta pagina desde el modo
COMBINATION, utilice “Arpeggio Select” Ay B
para seleccionar el arpegiador que desee editar.

Sies A, la edicion se aplicard a los pardmetros y patron
de arpegio de usuario del arpegiador A.

Si es B, la edicion se aplicara a los parametros y patron de
arpegio de usuario del arpegiador B.
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5. Cambie entre los arpegiadores A y B y edite sus
respectivos patrones de arpegio de usuario.

Si desea detener uno de los arpegiadores, regrese al modo
COMBINATION y en la pAgina COMBINATION >
Play— Arpeggio A o Arpeggio B, desmarque la casilla de
verificacion Arpeggiator Run.

6. Para modificar el nombre de un patrén de arpegio de
usuario, use la utilidad “Rename Arpeggio Pattern”.

7. Si desea guardar el patron de arpegio de usuario
editado en la memoria interna, debe escribirlo
(Write).

En este caso, ambos patrones de arpegio se escribiran
simultaneamente. Si apaga la alimentacion sin realizar la
operacion de escritura, el contenido editado se perdera.

8. Si desea guardar el estado de 1a combinacion al mismo
tiempo, regrese al modo COMBINATION y escriba la
combinacion. (Consulte pagina 70)

Nota: Cuando edite un patron de arpegio de usuario, preste
atencion al canal MIDI global, al canal de cada pista y a las
asignaciones del arpegiador, y asegurese de que el
arpegiador que esta escuchando es el patron que desea
editar.

Guardar el patron del arpegio

Una vez que haya terminado de editar, ponga un nombre al

patron de arpegio y después guarde el patron.

1. Seleccione “Rename Arpeggio Pattern” de los
comandos de menu de pagina.

2. Pulse el nombre del patron de arpegio que aparece en
la pantalla mas arriba para mostrar el cuadro de
didlogo de edicién de texto.

Utilice el teclado de la pantalla para poner un nombre al
patron.

3. Una vez que haya introducido el nombre, pulse OK.
La pantalla volvera al cuadro de dialogo principal.

4. Cuando cambie la categoria (“Category”) o
subcategoria (“Sub Category”), seleccione de entre
sus respectivas listas.

5. Pulse el botén OK.

6. Seleccione “Write Arpeggio Patterns” de los
comandos de menu de pagina.
Aparecera un cuadro de didlogo pidiéndole que guarde
las ediciones.

Todos los patrones de arpegio se sobrescribiran y se
guardaran.
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Guardar datos

Descripcion general

Hay tres formas de guardar datos: se pueden escribir en la
memoria interna, guardar en soportes de almacenamiento (en
la unidad de disco interna o en un soporte de
almacenamiento USB externo, incluyendo CD-R/RW) o
transmitir como un volcado de datos MIDI.

Escritura en la memoria interna

En la memoria interna se pueden escribir los tipos de datos
siguientes.

* Programas
Programas 000—127 en los bancos A...T

* Combinaciones
Combinaciones 000127 en los bancos A...N

* Ajustes globales
(GLOBAL > Basic— Category Name)

* Secuencias de ondas de usuario
Bancos A: 000...149, bancos B...0: 00...31

« Kits de bateria de usuario
Bancos A: 00...39, bancos G...T: 00...15

+ Patrones de pista de bateria de usuario
User 000...999

* Patréon de arpegio de usuario
A0000-A2048, B000-B127

* Preajustes de efectos (FX)
Preset 00...15 y User 00...15 para cada efecto

* Canciones de plantillas de usuario
User 0...15. Estos datos incluyen las selecciones de
programas, parametros de pista, ajustes de efectos,
ajustes de ARP, y el nombre y el tempo de la cancion
actual como una plantilla reutilizable.

K Las multimuestras y muestras del modo SAMPLING
deberan guardarse en una unidad de almacenamiento y
cargarse desde ella, no se pueden escribir en la memoria
interna.

Esto significa que si se apaga la alimentacion y se
enciende de nuevo, pero no se vuelven a cargar las
multimuestras o muestras necesarias en el modo
SAMPLING, los datos que utilicen tales multimuestras o
muestras no sonaran como se pretendia. Esto puede
incluir combinaciones, programas, conjuntos de bateria,
secuencias de ondas, y multimuestras.

Una vez que han sido guardados en disco, puede ajustar
el NAUTILUS para que los cargue automaticamente al
inicio. Para los detalles, consulte “Carga automatica de
datos de muestras” en la pagina 179.

Guardar en la unidad de disco interna y
soportes USB

En el disco pueden guardarse los tipos de archivos

siguientes:

* Archivos .PCG
Set lists, programas, combinaciones, ajustes globales,
kits de bateria, patrones de pista de bateria de usuario,
secuencias de ondas y patrén de arpegio. (Puede elegir
qué tipos de datos se incluyen, a través de las opciones
del didlogo Save).

* Archivos .SNG
Datos de cancion y region.

* Archivos . KMP
Estos son multimuestras de formato Korg.

* Archivos .KSF
Estos son muestras de formato Korg.

* Archivos .KSC
Estos almacenan multimuestras y muestras de bateria de
EXs, y/o multimuestras y muestras de usuario.

* Archivos .KFX
Datos de preajustes de efectos.

* Archivos .MID
Guardan una canciéon del modo SEQUENCER en
formato de archivo MIDI estandar (SMF).

* Archivos .EXL
Datos exclusivos del sistema de un dispositivo externo
que fueron guardados en el NAUTILUS. (Esto permite
utilizar el NAUTILUS como archivador de datos).

* Archivos WAV y .AIF:
Las muestras de usuario se pueden exportar como
archivos WAVE o AIFF.
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Volcado de datos MIDI

Los tipos de datos siguientes pueden transmitirse como un
volcado de datos MIDI y guardarse en un archivador de
datos u otro dispositivo externo.

» Set lists, programas, combinaciones, ajustes globales,
kits de bateria, patrones de pista de bateria de usuario,
secuencias de ondas y patrén de arpegio

» Canciones
Acerca de los datos de precarga y datos
preajustados

“Datos de precarga” se refiere a los sonidos y otros ajustes
cargados en el NAUTILUS cuando sale de fabrica. Es libre
de rescribir estos datos, y con la excepcion de las canciones
de demostracion, los datos se escribirdn en la ubicacion
indicada en “Escritura en la memoria interna”. Todos estos
datos se almacenan en la unidad de disco interna.

* Programas A...O

¢ Combinaciones A, B

+ Kits de bateria A...H

+ Secuencias de ondas A...O
* Canciones de demostracion

Datos preajustados son datos que no pueden rescribirse con
la operacion de escritura. Estos incluyen los datos siguientes:

* Los bancos de programas, GM, g(1)-g(9), y g(d): 001-
128

» Los kits de bateria preajustados GM0-GM8
* Las canciones de plantilla preajustadas PO0O—P17

* Los patrones preajustados PO000-P1271
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Escritura en la memoria interna

Escritura de programas y combinaciones

Las ediciones de programas y combinaciones se pueden
guardar en la memoria interna, a lo cual nos referiremos
como “Escritura”. Si desea conservar ediciones después de
desconectar la alimentacion, debera escribirlas.

2

k No desconecte la alimentacion durante al menos 10
segundos después de haber utilizado cualquiera de los
comandos Write. Esto da tiempo al sistema para
completar el proceso, que incluye guardar una copia de
seguridad de los datos en la unidad de disco interna.

K Antes de escribir datos en la memoria, debera desactivar
el (los) ajuste(s) relacionados con la proteccion de
memoria en el modo GLOBAL. (Consulte “Proteccion de
memoria” en la pagina 208).

k Las combinaciones dependen de programas para hacer
sonidos, pero éstas no contienen los parametros reales de
los programas. En su lugar, simplemente recuerdan los
bancos y nimeros de los programas. Si edita un programa
que esta utilizado por una combinacion, o carga un
programa diferente en el mismo banco y numero, el
sonido de la combinacion también cambiara.

Utilizacion de los comandos Write

1. En cualquier parte de los modos PROGRAM o
COMBINATION, seleccione el comando de menu de
pagina “Write Program” o “Write Combination”.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Program o Write
Combination.

Write Program

ADDD  Mautilus Grand Dry/Amb

Category IF‘lano

SubCategory Single
To

Program >  AD0D: Nautilus Grand Dry/Amb

Cancel

La pantalla mostrada es para el modo PROGRAM

2. Compruebe el nombre del programa/combinacién
mostrado en la linea superior (la fuente de escritura).

3. Si desea cambiar el nombre del
programa/combinacién, pulse el botén de edicién de
texto.

Aparecera el cuadro de didlogo de texto. Introduzca el
nombre del programa/combinacion. Consulte “Edicién de
nombres e introduccion de texto” en la pagina 206.
Después de haber introducido el nombre, pulse el boton
OK para volver al cuadro de didlogo Write
Program/Write Combination.

4. En “Category”, especifique la categoria del
programa/combinacién.

5. Seleccione también una subcategoria.

Las categorias/subcategorias ajustadas aqui se pueden
seleccionar utilizando los ments de seleccion de
programa/combinacioén que se muestran a continuacion.

* PROGRAM > Program Select en la pagina Home

+ COMBINATION > Timbre Program Select en la pagina
Home — Mixer

» COMBINATION > Combination Select en la pagina
Home

* SEQUENCER > Track Program Select en la pagina
Home — Mixer

6. Utilice “To” para especificar el banco y el nimero del
programa/combinacion destino de escritura.

Utilice los controladores VALUE para realizar la
seleccion.

7. Para ejecutar la operacion de escritura, pulse el boton
OK. Para cancelar sin ejecutar, pulse el boton Cancel.

Cuando pulse el boton OK, la pantalla le preguntara “Are
you sure?” (;Esta seguro?). Cuando vuelva a pulsar el
boton OK otra vez, los datos se escribiran.

Guardar ediciones de ajuste de tono (Tone
Adjust)

Las ediciones de ajuste de tono se guardan en diferentes
formas, dependiendo de si el pardmetro es Relative o
Absolute, y de si va a guardar un programa, combinacion, o
cancion.

* Los parametros Relative tipicamente ajustan
simultaneamente dos o mas parametros del programa.
Por ejemplo, Filter/Amp EG Attack Time afecta a un
total de seis parametros de programa. El valor del
parametro Relative muestra la cantidad de cambio en
estos parametros del programa subyacente.

* Los parametros Absolute generalmente controlan un
Unico parametro de programa, como Oscillator 1
Transpose. Los parametros de programa y ajuste de tono
parametros se reflejan unos a otros; cuando se cambia
uno, el otro cambiara para que coincidan.

Modo PROGRAM:

» Las ediciones en los parametros Relative afectan
inmediatamente al sonido, pero no cambian los ajustes
de los parametros del programa subyacente hasta que se
guarde el programa. Cuando se guarda el programa, el
NAUTILUS calcula los efectos combinados de ajuste de
tono (Tone Adjust) y modulacion de CC dedicada (desde
los mandos de control RT, por ejemplo), y guarda
directamente los resultados en los parametros del
programa. En ese momento, todos los pardmetros
Relative se restablecen a 0.

» Las ediciones en los parametros Absolute se reflejan
inmediatamente en los parametros en pantalla
correspondientes, y viceversa.

Modos COMBINATION y SEQUENCER:

* Las ediciones en ambos parametros Relative y Absolute
se escriben y conservan como ajustes de tomo para el
timbre o la pista.
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Escritura de kits de bateria, secuencias
de ondas y patron de arpegio

Para los detalles sobre como escribir ediciones de secuencias
de ondas en la memoria, consulte “Guardar secuencias de
ondas” en la pagina 192.

Para mas informacion sobre como escribir ediciones de kits
de bateria y de patron de arpegio en la memoria, consulte
“Guardar kits de bateria” en la pagina 196 y “Guardar el
patron del arpegio” en la pagina 201.

Buffer de edicion, escrituray
comparacion

“Buffers de edicion” son areas temporales de la memoria se
utilizan para almacenar ediciones. Hay cinco buffers de
edicion separados, uno para cada uno de los tipos de datos
siguientes:

* Set lists

* Programas

* Combinaciones

» Secuencias de ondas
» Kits de bateria

» Patron de arpegio

Cada vez que seleccione uno de estos elementos, una set list,
programa, etc., se copiara en el buffer de edicion del tipo de
datos. Cuando realice ediciones, los cambios se aplicaran a
la version del buffer de edicion, y no a la version
almacenada.

Al utilizar el comando de ment Write se copiara el bufer de
edicion de nuevo a la version almacenada, haciendo que las
ediciones sean permanentes.

Tenga en cuenta que solamente hay un bufer de edicion para
cada tipo de datos. Por ejemplo, si comienza a editar el
programa A000 y después cambia al programa T127, las
ediciones de A00O se perderan.

Sin embargo, el cambio a un tipo de datos diferente no
borrara el bufer de edicion. Por ejemplo, puede editar un
programa, cambiar al modo COMBINATION para escuchar
cOmo suena el programa en una combinacion y después
volver al modo PROGRAM sin perder sus ediciones para el
programa o la combinacion.

Les modifications s'appliquent aux

données du tampon d’édition. Les

programmes ou combinaisons utilisent
les données du tampon d’édition.

Quand vous utilisez la
fonction “Write”, les
réglages de programme
ou de combinaison sont T
S

—— Edition
Tampon d'édition

Quand vous sélectionnez un
programme ou une combinaison, ses
élection données sont chargées de la mémoire
interne dans le tampon d'édition.

sauvegardés en Sauvegarde
mémoire interne.

Mémoire interne

Drum Kit
A 0.39

Combination
A 0..127

Program
A 0..127

Wave Sequencer
A 0..149

R Como excepcidn, los datos editados para los patrones de

arpegio se conservaran aunque haga cambios. Los datos
se borraran solo cuando se apague la alimentacion.

Comparar

El comando “Compare” permite alternar entre la version
almacenada del sonido y la version del buffer de edicion. Por
ejemplo:

1. Seleccione una combinacién.

2. Cambie Timbre 1 para reproducir un programa
diferente.

3. Ejecute el comando de menu de pagina “Compare”.
Timbre 1 regresa al programa original.

4. Ejecute otra vez el comando “Compare”.
Timbre 1 vuelve al nuevo programa.

La comparacion opera en el tipo de datos en el que se esta
trabajando actualmente. Por ejemplo, cuando esté en el
modo SET LIST, actuara sobre la set list; cuando esté en las
paginas de edicion de secuencia de ondas en el modo
GLOBAL, actuara sobre la secuencia de ondas.

Edicion de nombres e introduccion de
texto

Puede cambiar los nombres de todos los datos editables por
el usuario, incluyendo set lists, programas, combinaciones,
canciones, muestras, archivos y directorios de una unidad de
almacenamiento, y mas (consulte “;Qué nombres pueden
cambiarse?” en la pagina 207). También puede cambiar los
nombres de algunas categorias y subcategorias.

Para introducir texto puede utilizar el teclado en pantalla o
un teclado alfanumérico USB conectado, como se describe a
continuacion.

Utilizacion del teclado en pantalla

A continuacion se explica como cambiar el nombre de un
programa a “Piano 01” utilizando el comando de menu de
pagina Write y el teclado en pantalla:

1. Pulse el nombre del programa del cuadro de didlogo
para abrir el cuadro de didlogo de ediciéon de texto.
(Consulte el grafico “Didlogo de ediciéon de texto”,
mas abajo).

2. Pulse el boton Clear para borrar el nombre anterior.

3. Pulse el boton Shift para cambiar a maytsculas, y
pulse el caracter P.

4. Pulse de nuevo el boton Shift para cambiar a
minusculas, y pulse los caracteres i, a, n, 0.

Ahora el texto se leera “Piano”.

5. Pulse el botén Space para introducir un espacio, y

después pulse los caracteres 0, 1.
Ahora el texto se leerd “Piano 01”.
6. Pulse el boton OK para cerrar el cuadro de didlogo.

Sino es necesario realizar las correcciones, vuelva a
pulsar el boton OK para completar el comando Write. El
nombre editado se guardara.

Utilizacion de un teclado alfanumérico USB

En cualquier lugar que se puede introducir texto, puede
utilizar un teclado alfanumérico USB conectado como una
alternativa al teclado de la pantalla tactil. Se recomienda un
teclado con la disposicion QWERTY de las normas “IBM
PC” de Estados Unidos.
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Tenga en cuenta que es posible que no se admitan algunos
caracteres. Ademas, algunos nombres —como los archivos y
directorios de la unidad de almacenamiento— pueden admitir
grupos de caracteres mas limitados que los nombres
internos. Los teclados en pantalla se adaptan para mostrar
solamente los caracteres permitidos para la aplicacion actual,
y solamente aquellos caracteres que estén disponibles a
través de USB.

Ademas de la introduccion de texto, también puede mover el
cursor con las teclas de flecha a izquierda y derecha, y
eliminar texto utilizando la tecla Delete.

Didlogo de edicion de texto
Cursor

Botones de caracteres Texto

Rename

#+ Nautilus Grand Dry/Amb

Juego de caracteres Botdn Space

Selecciona el tipo de

caracteres. ubicacioén del cursor.
Boton Shift
Cambia entre mayusculas y
minusculas.

{Qué nombres pueden cambiarse?

Los nombres pueden cambiarse en las paginas siguientes.

SET LIST > comando de menu de pagina:

Setlists Write Set List

Espacios (slots) de

. SET LIST > pardmetro Slot Name
set lists

PROGRAM > comando de menu de pagina:

Programas .
9 Write Program

COMBINATION > comando de menu de

Combinaciones .. . L
pagina: Write Combination

Secuencias de
ondas

GLOBAL > Wave Sequence- comando de
menu de pagina: Write Wave Sequence

GLOBAL > Drum Kit- comando de menu de

Kits de bateria pagina: Write Drum Kit

GLOBAL > Arpeggio Pattern- comando de

Patrén de arpegio menu de pagina: Rename Arpeggio Pattern

PROGRAM, COMBINATION, SEQUENCER y
SAMPLING > IFX, MFX/TFX- comando de
menu de pagina: Write FX Preset

Preajustes de
efectos

SEQUENCER > comando de ment de pégina:

Canciones
Rename Song

Inserta un espacio en la

En el dialogo Find, Return es lo mismo que pulsar el boton
Find en pantalla.

Cuando edite comentarios de espacios (slots) de set lists, se
admiten comandos de teclado adicionales:

* Home mueve el cursor al comienzo de la primera linea
* End mueve el cursor al final de la linea actual

+ La flechas hacia arriba y abajo, y Page up y Page down,
mueven entre lineas de texto

* Return y Enter crean saltos de linea

Boton Delete
Borra el caracter situado
a laizquierda del cursor.

Botones del cursor
Mueven el cursor
hacia la izquierda o la
derecha.

Cancel

Boton Cancel, boton OK

Si esta satisfecho con el texto que ha introducido,
pulse el botén OK. Si desea descartar lo que haya

introducido y editado en el cuadro de edicion de

texto, pulse el botén Cancel.

Regiones Track Edit- Edit Region
Pistas SEQUENCER > Track Name
Patrones SEQUENCER > Pattern Name

Multimuestrasdel | SAMPLING > comando de menu de pagina:
modo SAMPLING | Rename MS

Muestras del
modo SAMPLING

SAMPLING > comando de menu de pégina:
Rename Sample

GLOBAL > pestaiias de programas (Program),

Categorias L Lo .
g Y combinaciones (Combination) y categorias

subcategorias

(Category)
Archivos MEDIA > comando de menu de pagina:
Rename
. . MEDIA: comandos de menu de péagina de
Directorios

utilidad (Utility): Create Directory y Rename

Volimenes de
unidades de
almacenamiento

MEDIA: comando de menu de paginas de
utilidad (Utility): Format
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Ajuste de la fecha y la hora

El NAUTILUS tiene un calendario interno que se utiliza
para grabar la fecha y la hora en las que se guardan los datos.
Puede ajustar la fecha y la hora utilizando el comando de
ment Set Date/Time de la pagina MEDIA- Utility.

Tendra que realizar estos ajustes después de adquirir el
NAUTILUS, y después de reemplazar la pila de
conservacion del calendario.

1. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

2. Seleccione la pagina MEDIA- Utility.

3. Abra la pagina de men, y seleccione el comando Set
Date/Time.

Aparecera el cuadro de dialogo siguiente.

4. Utilice los controladores VALUE para establecer el
afio, mes, dia, hora, minutos, y segundos correctos.

. Pulse el boton OK.

9]

A Si la pila de conservacion del calendario se debilita, en la

pantalla LCD aparecera el mensaje siguiente:

“The clock battery voltage is low. Please replace the
battery, and set the date and time in Media mode”.

Si la pila de conservacion del calendario se agota por
completo, el calendario se inicializara, y la fecha y la hora
no se grabaran correctamente. El distribuidor Korg puede
ayudarle a encontrar un centro de servicio para
reemplazar la pila.

Proteccion de memoria

La proteccion de memoria le permite impedir que ciertos
tipos de datos se sobrescriban accidentalmente. Hay casillas
de verificacion individuales para habilitar la proteccion de
memoria para las diferentes partes del sistema, como se
describe a continuacion.

Para programas, combinaciones, canciones, set lists, kits de
bateria, secuencias de ondas y patrén de arpegio, la
proteccion de memoria impide:

 Utilizar el comando Write para guardar ediciones

+ Cargar el tipo de datos desde la unidad de
almacenamiento

* Recibir volcados de tipo de datos a través de MIDI
SysEx

Cuando esté habilitada para canciones, la proteccion de
memoria también impedira la grabacion en el modo
SEQUENCER.

Cuando est¢ habilitada para guardar en la unidad de disco
interna (Internal HDD Save), la proteccion de memoria
impedira guardar ningun tipo de datos en la unidad de disco
interna.

Antes de guardar ediciones, cargar datos, etc., utilice el
procedimiento siguiente para desactivar la proteccion de
memoria.

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

2. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup y seleccione
la pagina Basic.

GLOBAL >Basic Setup
Basic Effect Global SW ARP/DRUM

| +00 cent [ 440,00 Hz) 1FX1-12 0ff AL ARP Off

MFX182 Off Click

Master Tune All Drum Off

Key Transpose +00 Octave  +00
Ose/Timbre/Track Transpose  Works Within Scale (for harmonies) TFX182 Off .
on Level 127

Velocity Curve 4 After Touch Curve (MIDIIn) 3

System Preferences Memory Protect
BankMap ® KORG GM(2) Program
Combination
Power On Mode Reset Bit Depth Song
Intemal Headroom +48dB Audio TrackRec  16-bit Set List
Hold Time § sec, Sample to Disk 16-bit DrumKit
Knob Mode Jump
Mute Mode Studio

W Auto Optimize RAM

Wave Sequence
ARP Pattern
Internal HDD Save

Play Page Overview
W Show MS/WS/DKit Graphics

Level Meters Off

3. Pulse la casilla de verificacién “Memory Protect”
para cada tipo de datos que desee escribir o guardar,
de forma que la casilla quede sin marcar.

Escritura de ajustes globales

Cualquier edicion en las paginas GLOBAL > Basic Setup,
MIDI, Controllers/Scales, Category Name sera temporal
hasta que utilice el comando Write para almacenarla en la
memoria interna. Si no utiliza el comando Write, sus
cambios desapareceran cuando desconecte la alimentacion.

(Tenga en cuenta que las secuencias de ondas, los kits de
bateria y el patron de arpegio se almacenan desde otros
parametros globales).

La edicién afectara a los datos que haya
Al escribir, los distintos recuperado al drea de memoria.
ajustes de GLOBAL >
Basic Setup, MIDI,
Controllers/Scales,
Category Name se
guardarén en lamemoria  Write
interna. Y

[<<—— Edicion
Cuando conecte la
alimentacion, los ajustes
PowerOn se recuperaran al rea de
memoria.

Area de memoria

Memoria interna

Global Setting
Basic Setup...Category

Utilizacion del comando de menu de pagina

Write

1. Para escribir ajustes globales (los diversos ajustes de
GLOBAL > Basic Setup, MIDI, Controllers/Scales,
Category Name), pulse el comando de ment de pagina
Write Global Setting en GLOBAL > Basic Setup,
MIDI, Controllers/Scales, Category Name.

Aparecera el cuadro de didlogo Write Global Setting.

Write Global Setting

2. Para ejecutar la operacion de escritura, pulse el boton
OK. Para cancelar, pulse el botén Cancel.

Cuando pulse el boton OK, la pantalla le preguntara “Are
you sure?” (¢ Esta seguro?). Pulse el boton OK vez mas
para escribir los datos.
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Guardar en la unidad de disco interna, unidades de CD y soportes USB

Algunos tipos de datos deberan
guardarse en disco

Todo lo que haya creado o editado en el NAUTILUS,
sonidos, canciones, muestras, etc., podra guardarse en disco,
y realizarse una copia de seguridad en un soporte externo.

Como se ha descrito en “Escritura en la memoria interna” en
la pagina 205, algunos tipos de datos se pueden escribir en la
memoria interna sin necesidad de utilizar los comandos
“Save” (Guardar) del modo MEDIA.

Otros tipos de datos deberan guardarse en disco antes de
desconectar la alimentacion, o se perderan los cambios. Esto
incluye datos de cancion y region del modo SEQUENCER,
asi como multimuestras y muestras del modo SAMPLING.
Para conservar estos datos, debera escribirlos en la unidad de
disco interna o en un dispositivo de almacenamiento USB
externo (discos duros, memorias flash, unidad de CD-R/RW,
etc.). Cuando haya conseguido los ajustes deseados, es una
buena idea guardarlos a fin de poder recargarlos siempre que
lo desee.

A No desconecte la alimentacion durante al menos 10
segundos después de haber guardado datos. Esto da
tiempo al sistema para completar el proceso, que puede
continuar en un segundo plano, incluso después de que la
operacion de disco parezca haberse completado.

Tipos de soportes que pueden utilizarse

Unidad de disco interna SSD

La unidad de disco interna es compatible con el formato
Linux ext3.

Soportes de almacenamiento en USB (discos
duros, memoria flash media, etc.)

El NAUTILUS admite dispositivos de almacenamiento USB
de formato MS-DOS FAT16 y FAT32, incluyendo unidades
de disco, discos extraibles y memoria flash.

Capacidad reconocida:
FAT32: hasta 2 terabytes = 2.000 Gigabytes (GB)
FAT16: hasta 4 GB

Unidades de CD-R/RW y DVD USB

El NAUTILUS tres tipos de formatos CD-R/RW: UDF, CD-
DA (CDs de audio) e ISO9660 (nivel 3).

Para guardar y cargar en y desde unidades CD-R/RW se
utiliza el formato UDF, que permite tratar los CDs como si
fuesen unidades de disco duro.

Puede cargar datos de discos ISO9660 (nivel 3), pero el
NAUTILUS no escribe directamente en formato ISO9660.
Sin embargo, puede convertir un CD-R/RW formateado en
UDF en formato ISO9660, para facilitar la carga en otros
sistemas.

También puede cargar datos de DVD-ROMs formateados en
UDF.

Discos floppy USB

Puede utilizar discos floppy 2HD y 2DD de formato MS-
DOS de 3,5 pulgadas. La capacidad de los discos floppy
formateados sera de 1,44 MB (18 sectores/pista) para 2HD,
y 720 KB (9 sectores/pista) para 2DD.

Configuracion de soportes

Antes de guardar o cargar datos, asegurese de seleccionar la
unidad o soporte de almacenamiento USB que desee.

Configuracion para guardar datos en la unidad

de disco interna

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

2. Utilice Drive Select para seleccionar HDD:
INTERNAL HD.

ato
04/ 09/ 2020 13 :05 :43

o FACTORY

Drive Select IHDD INTERNAL HD

Load

Drive Select

Configuracion para utilizar un dispositivo USB

1. Utilice un cable USB para conectar el conector USB
2.0 del NAUTILUS al conector USB de su dispositivo
USB (disco duro, disco extraible, CD-R/RW).

Nota: Los conectores USB 2.0 del NAUTILUS admiten
la conexién en caliente; puede conectar o desconectar el
cable USB con la alimentacion encendida. Sin embargo,
para hacerlo, el dispositivo USB debe admitir también la
conexion en caliente.

2. Conecte la alimentacion.

3. Si esta utilizando un disco duro USB, disco extraible, o
unidad CD-R/RW, conecte la alimentacion del
dispositivo USB y utilice un cable USB para
conectarlo al conector USB 2.0 del NAUTILUS.

Nota: En el paso anterior se supone que el dispositivo
USB admite la conexion en caliente. Si estd utilizando un
dispositivo que no admite conexion en caliente, conéctelo
con la alimentacion desconectada. Después de conec-
tarlo, conecte la alimentacion.

A& Mientras el NAUTILUS esté accediendo al dispositivo

USB, no conecte otro dispositivo USB ni desconecte el
dispositivo conectado. Si lo hiciese podria dafiar sus
datos.

4. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

Espere algunos segundos para permitir que los
dispositivos USB sean reconocidos.
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5. Utilice Drive Select para seleccionar el dispositivo
deseado.

Su va a utilizar un disco extraible, inserte el soporte.
Después de intercambiar el soporte en su dispositivo
USB, pulse la pantalla LCD para hacer que el
NAUTILUS detecte el soporte. Cuando se haya detectado
el soporte, la pantalla LCD mostrara informacion sobre el
mismo.

6. Si el soporte necesita formatearse, ejecute la
operacion de formateo.

El soporte que necesite formateo se indicard como
Unformatted en Drive Select. Para mas informacion,
consulte “Formateo de soportes” en la pagina 211.

Guardar contenido de la memoria en una
unidad de almacenamiento

Puede guardar individualmente varios tipos de datos como
se explica en “Guardar en la unidad de disco interna y
soportes USB” en la pagina 203. Sin embargo, también
puede guardar todo el contenido mas importante de la
memoria, incluyendo:

+ Set lists, programas, combinaciones, kits de bateria.
secuencias de ondas, patron de arpegio, patrones de
pistas de bateria de usuario y ajustes globales

+ Canciones y audio grabado
* Multimuestras y muestras del modo SAMPLING

» Enlaces a EXs cargados y datos de bancos de muestras
de usuario

A Si guarda estos datos en soportes de baja capacidad, es
posible que necesite mas de un soporte.

Para guardar todos los datos indicados arriba a la vez:

1. Prepare el soporte en el que desee guardar los datos.
(Consulte “Configuracion de soportes” en la
pagina 209).

2. Pulse el boton MODE del panel frontal para entrar en
el modo MEDIA.

Seleccione la pagina MEDIA- Save. Pulse la pestaiia
File, y después la pestafia Save.

w

b

Pulse Drive Select para seleccionar la unidad de
destino de almacenamiento.

5. Si el soporte contiene directorios, seleccione el
directorio en el que desee guardar los datos.

Pulse el boton Open para moverse a un nivel inferior, o el
boton Up para moverse a un nivel superior.

Nota: Si va a guardar datos en un soporte de alta capaci-
dad, le recomendamos que cree directorios para organizar
el soporte en secciones.

Si desea crear un nuevo directorio, vaya al nivel en el que

desee crear el directorio, y utilice el comando de menu de
pagina Create Directory.

6. Seleccione el comando Save All de la pagina de meni.

Save All guardara los sonidos, canciones, datos de
muestras y ARP al mismo tiempo.

Aparecera un cuadro de dialogo. El contenido, ajustes, y
operaciones para el cuadro de dialogo dependeran del
tipo de datos que vaya a guardar.

Save All (PCG,SNG and KSC)

To NEWFILE PCG / SNG / KSC

Programs Combinations Drum Kits

Arp Patterns
Selection
A8

M Global Settings

. Set All Clear All
M Drum Track Patterns Ml Set Lists

Cancel

7. Pulse la celda del nombre de archivo e introduzca un
nombre para el archivo. (Consulte “Edicion de
nombres e introduccion de texto” en la pagina 206).

Todos los archivos creados mediante Save All
compartiran este nombre, pero con diferentes extensiones
de archivo. Si se carga uno de estos archivos mas tarde, se
le dard la opcion de cargar automaticamente también
todos los otros archivos relacionados, un ahorro de
tiempo util.

8. Por ahora, deje todas las casillas marcadas en los
didlogos de los botones Selection.

Hay casillas de verificacion individuales para cada banco
de programas y combis, y para varios otros tipos de datos.
Dejar todas estas casillas marcadas asegura que va a
guardar todo lo que necesita.

Select Save ltems (Program Banks)

Nothing

Cancel

9. Pulse el boton OK para ejecutar la operacion de
guardar.

Se guardaran todos los datos, creando un puiiado de
archivos diferentes. Para los detalles, consulte “Tipos de
archivos incluidos en Save All”, mas abajo.

Cuando se haya terminado de guardar, el sistema volvera
a la pagina Save y la pantalla mostrara el (los) archivo(s)
resultante(s). El tiempo requerido dependera de la
cantidad de datos que se guarden.

Si un archivo con el mismo nombre ya existe en el
soporte, se le preguntara si desea sobrescribirlo. Si desea
sobrescribir, pulse el boton OK. Si desea guardar sin
sobrescribir, pulse el boton Cancel, vuelva a realizar la
operacion desde el paso 6 y cambie el nombre de los
datos en el paso 7 antes de guardarlos.

Division de archivos

Si los datos no caben en el volumen seleccionado, Aparecera
el cuadro de dialogo “No space available on medium”.
Puede pulsar el boton OK para dividir el archivo y guardarlo
en multiples volumenes de soportes (como multiples
memorias USB). Si no desea dividir el archivo, pulse el
boton Cancel y guarde el archivo en un soporte de mayor
capacidad.
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Tipos de archivos incluidos en Save All

Los diversos tipos de datos se guardan como los archivos
siguientes.

Archivo .PCG: Contiene todos los programas,
combinaciones, kits de bateria, secuencias de ondas, patrén
de arpegio y ajustes globales de la memoria interna.

Archivo .SNG: Contiene todas las canciones del modo
SEQUENCER.

Nota: Si las pistas de audio contienen datos grabados, los
datos de region también se guardaran en este momento. Los
archivos WAVE se almacenan en un directorio denominado
después de .SNG mas “_A” al final, en el mismo directorio
que el propio archivo .SNG.

Archivos .KSC: Contiene la lista de todas las multimuestras
y muestras del modo SAMPLING, junto con todos los EXs y
multimuestras y muestras de bateria de bancos de muestras
de usuario cargados.

Directory: Un directorio que contiene multimuestras
(archivos .KMP) y muestras (archivos .KSF) de usuario que
estan enumeradas en el archivo .KSC.

Dependencias de datos

Cuando utilice Save All, “Save PCG & SNG” y Save PCG
para guardar combinaciones, también debera recordar
guardar al mismo tiempo los programas utilizados por cada
timbre (o los kits de bateria, secuencias de ondas y patron de
arpegio utilizados por los programas).

Del mismo modo, cuando guarde un programa, recuerde
guardar los kits de bateria, las secuencias de ondas y el
patron de arpegio que dicho programa utiliza.

Nota: Si los programas o kits de bateria utilizan multimues-
tras y muestras creadas en el NAUTILUS, le recomendamos
que utilice Save All para guardar los datos.

Cuando utilice Save PCG o Save Sampling Data para
guardar individualmente un programa o kit de bateria, o una
multimuestra o muestra que haya creado, le recomendamos
que los guarde bajo el mismo nombre de archivo en el
mismo directorio. Cuando utilice “PCG Load” para cargar
un archivo .PCG, también se cargara el archivo .KSC de
idéntico nombre para que se carguen automaticamente las
multimuestras/muestras correctas correspondientes.

Guardar solamente un tUnico banco de sonidos

También puede optar por guardar solamente un tinico banco
de sonidos, o solamente unos pocos bancos, sin guardar
ningun otro dato. Para hacerlo:

1. Vaya a la pagina Save y seleccione la unidad de
almacenamiento y el directorio donde desee
almacenar los sonidos.

Para los detalles, consulte los pasos 1 a 5 de “Guardar
contenido de la memoria en una unidad de
almacenamiento” en la pagina 210.

2. Seleccione el comando Save .PCG de la pagina de
menu.

Aparecera el didlogo Save PCG Data.

3. Pulse cada botén Selection, y en el cuadro de didlogo
que aparece, seleccione solamente los bancos que
desee guardar.

iRecuerde que debe guardar los datos dependientes! Por
ejemplo, si los programas utilizan secuencias de ondas,
necesitara guardar también las secuencias de ondas.

Consulte “Dependencias de datos”, mas arriba.

Select Save Items (Program Banks)

Cancel

4. Desmarque las casillas de verificacion de Global
Setting y Set Lists.

Si va a guardar solamente uno o dos bancos de sonidos,
no necesitara guardar esto.

5. Silos sonidos se basan en patrones de pistas de bateria
de usuario, deje Drum Track Pattern marcado.

6. Pulse el boton de edicién de texto e introduzca un
nombre para el archivo. (Consulte “Edicion de
nombres e introducciéon de texto” en la pagina 206).

7. Pulse OK para guardar los sonidos.

Utilizacion del NAUTILUS como
archivador de datos

El NAUTILUS puede recibir datos exclusivos del sistema
MIDI enviados por un dispositivo externo y guardar estos
datos en un soporte. (Esto a veces se denomina
funcionalidad de “archivador de datos”).

Formateo de soportes

Los soportes recién adquiridos o los soportes que se hayan
utilizado en otro dispositivo es posible que no puedan
utilizarse “como estan”. En este caso, es posible que tenga
que formatear los soportes antes de poder utilizarlos con el
NAUTILUS.

* EINAUTILUS viene de fabrica con la unidad de disco
interna ya formateada.

A Al formatear, se borraran todos los datos guardados en tal
soporte. Si habia utilizado un ordenador, etc., para
configurar una unidad a fin de poder utilizarse como
multiples unidades (particiones), estos datos también se
borraran. Asegurese de comprobar antes de formatear.

K Después de formatear, no sera posible ejecutar el
comando “Compare” para volver al estado anterior.

1. Asegurese de que esté insertado el soporte que desee
formatear.
(Consulte “Configuracion de soportes” en la pagina 209).

2. Pulse el botén MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

3. Seleccione la pagina MEDIA- Utility. Pulse la pestafia
File, y después la pestaiia Utility.

4. Pulse Drive Select, y elija la unidad que desee
formatear.

5. Pulse el botén de menu de la pagina para acceder al
menu de la pagina, y pulse “Format” para abrir el
cuadro de dialogo.
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6.

Format

Volume Label MEW VOLUME

® Quick Format Full Format

® FAT16 FAT32

Cancel

En “Volume Label”, utilice el boton de edicion de
texto para acceder al cuadro de didlogo de edicién de
texto, y especifique la etiqueta del volumen.

Se mostrara la etiqueta de volumen anteriormente
especificada. Si se habia especificado ninguna etiqueta de
volumen para el soporte, o si se inserta un soporte que no
sea DOS, se indicara “NEW VOLUME”.

Especifique el formato de inicializacién.

Quick Format: Normalmente debera utilizar Quick
Format para inicializar el soporte.

Seleccione esto si el soporte ya habia sido formateado
fisicamente, o si desea formatear un soporte que habia
sido formateado en UDF por el NAUTILUS. Como
solamente es necesario formatear el area del sistema del
soporte, esto requerira menos tiempo.

Nota: Para la unidad de disco interna solamente podra
seleccionar “Quick Format”.

Full Format: Seleccione esto para formatear un soporte
que no haya sido formateado fisicamente, o un soporte
(CD-RW) que no haya sido formateado en UDF.

Nota: Normalmente, no sera necesario ejecutar Full For-
mat en soportes que hayan sido formateados fisicamente
con 512 bytes/bloque. Para tales soportes, ejecute Quick
Format.

Nota: Normalmente seleccionara Full Format para sopor-
tes CD-RW, etc., que no hayan sido formateados en UDF.
Si aparece el mensaje de error “Media not formatted”,
ejecute Full Format.

Dependiendo de la capacidad del soporte, la ejecucion de
Full Format puede requerir un tiempo sustancial.

. Especifique el sistema de archivos.

Utilice FAT16 para formatear soportes de 4 GB o menos
(como una memoria flash), y utilice FAT32 para
formatear soportes de mayor capacidad (teéricamente
hasta 2 terabytes = 2.000 Gigabytes [GB]).

Pulse el boton OK para formatear, o pulse el boton
Cancel si decide cancelar.

Al pulsar el boton OK, un mensaje le pedira
confirmacion. Pulse una vez mas el boton OK para
ejecutar la operacion de formateo.

Tendra que formatear un disco CD-R/RW si desea
utilizarlo para escritura en paquetes, o si ha sido
previamente utilizado por otro dispositivo.

Para formatear el soporte debera utilizar el NAUTILUS.
El NAUTILUS no reconocera correctamente soportes
formateados con otro dispositivo.
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Carga de datos desde el disco

Los tipos de datos que pueden cargarse desde los soportes se
muestran en el diagrama “Tipos de archivos admitidos” en la

pagina 218.

La pagina Load del modo MEDIA permite cargar datos
desde la unidad de disco interna o cualquier dispositivo de
almacenamiento masivo USB 2.0, como discos duros,
memorias flash, unidades de CD-R/RW, etc.

Cargar canciones, sonidos y muestras juntos

Como ejemplo, vamos a explicar aqui como cargar una
cancion que utiliza programas que usted ha editado y
multimuestras que usted ha creado. En estos casos, lo mejor
es cargar “todos los datos”.

A Cuando cargue datos, asegurese de que la proteccion de
memoria de modo GLOBAL esté sin marcar. Para mas
informacion, consulte “Proteccion de memoria” en la
pagina 208.

1. Asegurese de que el disco o soporte de
almacenamiento USB esté listo para cargar datos.
(Consulte “Configuracion de soportes” en la
pagina 209).

2. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

3. Seleccione la pagina MEDIA- Load.

Pulse Drive Select, y el soporte desde el que desee
cargar.

b

Navegue hasta el directorio que contenga el archivo
que desee cargar, y seleccione el archivo .SNG.

Pulse el boton Open para moverse a un nivel inferior, o el
boton Up para moverse a un nivel superior.

Se mostrara una linea verde junto al archivo .SNG.

MEDIA
IFACTORY/
Tipe Flo
PRELOAD.KSC 2020
] PRELOAD.PCG / 09/ 2020

03/ 09/ 2020

|Preconn.sne

PRELOAD_A
PRELOAD _Individual_KSC

04/ 09/ 2020
27/ 08/ 2020

Drive Select  HDD:INTERNAL HD MultipleSelect Open Up

Load

5. Pulse el boton Load.

Como alternativa, puede utilizar el comando Load
Selected en el menu de pagina.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Load PRELOAD SNG

B Load PRELOAD PCG too

M Load PRELOAD KSC too

PCG Contents | All

.SNG Allocation  Append ® Clear

KSC Allocation  Append Clear Sampling Mode Data ® Clear All

Load Method for EXs and User Sample Banks ~ KSC Settings
Available 260M

Memory Required Enough slots in Sampling Mode

Cancel

Nota: El contenido y ajustes del cuadro de dialogo diferi-
ran dependiendo del tipo de archivo que vaya a cargar.

Como se ha descrito en “Guardar contenido de la
memoria en una unidad de almacenamiento” en la
pagina 210, el NAUTILUS supone que si archivos .SNG,
.PCG y .KSC comparten el mismo nombre, estan
asociados entre si. Las pocas opciones siguientes le
permiten cargar estos archivos con nombres similares, si
es que existen.

. Marque la casilla de verificacion “Load

********‘PCG tOO”.

Esto carga los programas, secuencias de ondas, kits de
bateria, patron de arpegio, etc., junto con el archivo .SNG.

. Utilice “.PCG Contents” para especificar los datos

que desee cargar desde el archivo .PCG.

Puede cargar un solo banco, si lo desea. Para este
ejemplo, queremos todos los datos del archivo .PCG, asi
que vamos a seleccionar All.

. Marque la casilla de verificacion “Load

s KSC t00”

Esto carga las multimuestras, muestras, etc., junto con el
archivo .SNG.

Utilice “.SNG Allocation” para especificar si desea o
no borrar las canciones actualmente en la memoria.

Append cargara la cancion en el nimero de cancion que
siga a la(s) cancion (canciones) actualmente existente(s)
en la memoria interna, sin dejar un numeros vacantes.

Clear borrara todas las canciones de la memoria interna y
cargara las canciones en los niimeros de los que fueron
guardadas.

213



214

Cargar y guardar datos

10.Utilice “.KSC Allocation” para especificar si desea o
no borrar las muestras actualmente en la memoria.

Append dejara intactos todos los datos del modo
Sampling, EXs y bancos de muestras de usuario
actualmente cargados. Las multimuestras y muestras del
modo SAMPLING se cargaran en los siguientes nimeros
vacantes disponibles a continuacion de los datos
existentes.

Clear Sampling Mode Data borrara todas las
multimuestras y muestras del modo SAMPLING y
cargara los datos con la misma configuracion con la que
se guardaron. Los datos de EXs y bancos de muestras de
usuario existentes permaneceran intactos.

Clear All es similar a Clear Sampling Mode Data, de
arriba, pero también descargara los datos de EXs y
bancos de muestras de usuario existentes antes de cargar
el nuevo archivo .KSC. Esto libera la mayor cantidad de
memoria para el nuevo .KSC.

Puede utilizar la informacion de la parte inferior del
cuadro de didlogo, incluyendo Memory Required,
(Memory) Available, y Enough slots for Samples &
MS, para determinar si necesita o no para hacer espacio
para el nuevo .KSC.

11.Ajuste Load Method for EXs and User Sample Banks
como desee.

Esto establece la manera preferida para cargar datos de
EXs y bancos de muestras de usuario en el KSC: cargar
en la RAM, o utilizar memoria virtual. Tenga en cuenta
que si los datos son extremadamente grandes, y no caben
en la RAM independientemente de qué otras muestras se
cargaron, los datos utilizaran memoria virtual
independientemente de este ajuste.

Estos ajustes solamente se aplican a EXs y bancos de
muestras de usuario; los datos del modo Sampling se
cargan siempre en la RAM.

RAM: Las muestras se cargaran en la RAM.

Virtual Memory: Las muestras utilizaran memoria
virtual.

KSC Settings: Los KSCs pueden almacenar ajustes de
métodos de carga separados para cada multimuestra o
muestra de bateria, basados en los ajustes realizados
cuando se guardaron los KSCs. Al ajustar Load Method
for EXs and User Sample Banks en KSC Settings, se
utilizan estos ajustes individuales.

12.Pulse el boton OK para cargar los datos.

A No retire ni desconecte nunca los dispositivos de
almacenamiento USB mientras estén cargandose datos.

Carga de multiples archivos a la vez

Puede utilizar “comodines” para especificar multiples
archivos .KMP, .KSF, .AIF, WAV, SoundFont 2, programa
Akai, y muestras Akai, y cargarlos de forma simultanea.
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Cargar bancos individuales desde un archivo .PCG

1. Seleccione el archivo .PCG que contenga los datos que Cuando los datos se carguen en un banco que sea diferente
desee cargar. de su banco original, los datos (numeros de banco,
Consulte los pasos 1-4 de “Cargar canciones, sonidos y programa, patron y kit, etc.) s reconfiguraran o
muestras juntos” en la pagina 213. Seleccione el archivo a.utomatlcamente para que después de la carga, los distintos
PCG en el paso 4 tipos de datos correspondan correctamente en cada de modo.

e Si ha marcado “Load .SNG too” (para que los datos de

IEACTORY/ cancion se carguen al mismo tiempo), los datos siguientes
PRELOADKSC ’ también se reconfiguraran automaticamente con el fin de
[ garantizar que los datos de cancidn se reproduzcan
PRELOAD.SNG 03/ 09/ 2020
PRELOAD_A 04/ 09/ 2020 correCtamente .

PRELOAD_Individual KSC 27/ 08/ 2020

+ El banco de cada programa utilizado por combinaciones

» El banco de cada kit de bateria y secuencia de ondas
utilizados por cada programa

* El banco del programa utilizado por cada pista de la

I
Drive Select  HDD:INTERNAL HD MultipleSelect Open Up cancion

Load  Sila cancidon contiene eventos de pista/patron, los bancos
de programas dentro de estos eventos
2. Pulse el boton Load.
Puede cargar bancos individuales utilizando “.PCG
Contents” en el cuadro de didlogo para seleccionar el
banco fuente de carga, y “To” para seleccionar el banco
de destino de carga.

Load PRELOAD.PCG

Load PRELOAD.SNG too

W Load PRELOAD.KSC too

PCG Contents | All

KSC Allocation  Append Clear Sampling Mode Data @ Clear All

Load Method for EXs and User Sample Banks  KSC Settings.

Memory Required Available 260M Enough slots in Sampling Mode

Cancel

Al pulsar OK, los programas, combinaciones, kits de
bateria, secuencias de ondas y patron de arpegio del
banco fuente se cargaran en el banco de destino. Los
datos de ajustes globales no se cargaran.

Si configura “.PCG Contents” como Bank A y “To”
como Bank A, los datos se cargaran de la forma
siguiente:

Programas
» Bank A: se cargan en Bank A

Combinaciones
» Bank A: se cargan en Bank A

Kits de bateria
* A: se cargan en Bank A

Patrén de arpegio
* A: se carga en Bank A

Secuencias de ondas
* A: se cargan en Bank A
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Carga de datos por elemento o banco individual

El NAUTILUS permite cargar programas, combinaciones,
kits de bateria, secuencias de ondas y patron de arpegio de
forma individual o por bancos individuales.

Esta es una forma conveniente para reordenar
combinaciones en el orden en el que vaya a utilizarlas
durante una interpretacion en directo.

A Tenga en cuenta que si cambia el orden de los programas,
los sonidos reproducidos por combinaciones también
pueden verse afectados.

Como ejemplo, vamos a explicar aqui como puede cargarse
en INT-E000 una combinacién guardada en el banco F.

1. Vaya al directorio “Bank D” y seleccione la
combinacion que desee cargar. (PCG
file/Combinations/Bank D/)

El procedimiento es el siguiente.

1) Realice los pasos 1-5 de “Cargar canciones, sonidos y
muestras juntos” en la pagina 213. Seleccione el archivo
.PCG que contenga los datos que desee cargar (se
resaltara), y pulse el boton Open.

2) Pulse “Combinations” para hacer que se resalte, y
pulse el botén Open.

3) Pulse “Bank D” para hacer que se resalte, y pulse el
boton Open.

4) Pulse la barra de desplazamiento hasta encontrar la
combinacion que desee cargar, y haga que se resalte en la
pantalla.

Como alternativa, puede seleccionar cualquier archivo,
ya que el archivo deseado puede seleccionarse después en
el cuadro de dialogo.

[
/NEWFILE PGG/Combinations/Bank D/
e Fo
000:Init Combination / 09/ 2020
001:Init Combination 10/ 09/ 2020
002:Init Combination 10/ 09/ 2020

003:Init Combination 10/ 09/ 2020

004:Init Combination 10/ 0

005:Init Combination 2020
006:Init Combination 2020
IDD'I Init Combination 1 09/ 2020
008:Init Combination 10/ 09/ 2020
009:Init Combination 10/ 09/ 2020

010:Init Combination 10/ 09/ 2020

Drive Select  HDD:INTERNAL HD MultipleSelect

Nota: Cuando pulse el teclado del NAUTILUS, sonara la
combinacion seleccionada. Sin embargo, los programas
internos se utilizaran como el programa de cada timbre.

2. Pulse el boton de menu de pagina y seleccione el
comando de menu de pagina “Load Selected”.

Aparecera el cuadro de dialogo.
Load a Combination

Combination  D007:Init Combination

To

Combination » J|E000: Init Combination

Cancel

3. Utilice “Combination” (linea superior) para
seleccionar la combinacion fuente de carga, y utilice
“(To) Combination” (linea inferior) para especificar
la combinacion de destino. Para este ejemplo,
seleccione E000.

4. Pulse el botén OK para ejecutar la carga; la
combinacion cargada se asignara a E000.
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Carga de las muestras requeridas por programas o combinaciones

Carga de las muestras requeridas por un
solo programa o combinacion

Los programas y combinaciones veces pueden requerir datos
de muestras que no estan actualmente cargados. Si esto
ocurre, en la parte superior de la pantalla aparecera el
mensaje Samples Not Loaded. Puede cargar facilmente los
datos de muestras requeridos y guardar los resultados de
forma que puedan cargarse automaticamente en el futuro.
Para hacerlo:

1. Vaya a la pagina Home de PROGRAM o
COMBINATION.

2. Seleccione el comando de menu Load required
samples.

Este comando solamente estara disponible cuando en la
parte superior de la pantalla aparezca el mensaje Samples
Not Loaded.

Aparecera un cuadro de didlogo, con una lista de todas las
multimuestras, muestras, y/o muestras de bateria faltantes
requeridas por el programa o combinacion, incluyendo el
(los) banco(s) que contengan los datos.

3. Seleccione el botén de radio “Load only required
samples” para cargar los datos enumerados.
La parte inferior del cuadro de dialogo muestra Memory
Required y (Memory) Available. Si no hay espacio
suficiente para cargar las muestras, necesitara descargar
otras muestras antes de continuar.

4. Pulse Load para cargar los datos, o Cancel para salir
sin cargar.

5. Repita tantas veces como desee para otros programas
o combinaciones.

Si desea cargar automaticamente los datos de muestras en
el futuro:

6. Guarde el resultado como nuevo archivo KSC.

Para hacerlo, siga las instrucciones de “Guardar un
archivo KSC” en la pagina 181.

7. Configure el nuevo archivo KSC para cargar
automaticamente al inicio.

Siga las instrucciones de “Adicion de un KSC a la lista”
en la pagina 179.

Creacion de un grupo de muestras
personalizado

Load required samples también le permite crear grupos de
muestras personalizados basados en sus programas favoritos,
incluso aunque utilicen EXs o bancos de muestras de usuario
diferentes. Para hacerlo:

1. Guarde todos los datos que haya creado en el modo
SAMPLING. (Los pasos siguientes borraran todos los
datos del modo Sampling).

Para mas informacién, consulte “Guardar un archivo
KSC” en la pagina 181.

2. Vaya a la pagina KSC Auto-Load del modo GLOBAL.

3. Desmarque todos los KSCs.

4. Pulse el boton Do Auto-Load Now.

Esto borra todos los otros datos de muestras para que el
KSC que finalmente guarde incluya unicamente los datos
cargados en el paso 5 siguiente.

5. Seleccione, uno tras otro, los programas deseados.
Para cada uno, utilice el comando Load required
samples para cargar sus datos de muestras.

6. Seleccione el comando de menu de pagina “Save
Sampling Data” en la pagina Save del modo
SAMPLING.

7. Guarde un nuevo KSC con un nombre diferente
(como Custom.KSC), con Include ajustado en “Links
to EXs and User Sample Banks”.

Para mas informacion, consulte “Guardar un archivo
KSC” en la pagina 181.

Este nuevo KSC vincula ahora a todos los datos de la
muestras requeridos por los programas.

8. Vaya a la pagina KSC Auto-Load del modo GLOBAL
y vuelva a habilitar KSCs como desee. ;No olvide
incluir su KSC recién creado!

Carga de las muestras requeridas por un
banco de programas o combinaciones
Si un banco de programas o combinaciones requiere un EXs

o banco de muestras de usuario especifico, puede cargar
facilmente todo el banco de muestras a la vez. Para hacerlo:

1. Vaya a la pagina Home de PROGRAM o
COMBINATION.

2. Seleccione el comando de menu Load required
samples.

3. Seleccione el botén de radio Load complete banks
para cargar el (los) banco(s) completo(s) que
contenga(n) los datos.

Compruebe Memory Required y (Memory) Available
para ver si hay espacio suficiente para cargar los datos.

4. Pulse Load para cargar los datos, o Cancel para salir
sin cargar.

Si desea cargar automaticamente los datos de muestras en el
futuro:

5. Guarde el resultado como nuevo archivo KSC.

Para hacerlo, siga las instrucciones de “Guardar un
archivo KSC” en la pagina 181.

6. Configure el nuevo archivo KSC para cargar
automaticamente al inicio.

Siga las instrucciones de “Adicion de un KSC a la lista”
en la pagina 179.

217



Cargar y guardar datos

Tipos de archivos admitidos

218

Archivo DOS

Archivo .PCG 1 banco de

programas A..T

Todos los
programas

1 programa

=] =] I 3=
£m £m 1 smll
Todas las 1banco de 1 combinacién

combinaciones combinaciones A..N

o o [l

Todos los 1 banco de 1 conjunto
conjuntos de conjunto de de bateria
bateria (User) bateria A..O

e E

Todos los patrones 1 banco de patrones 1 patrén de arpegio
de arpegio de arpegio INT, USER

W ™ Jws

Todas las 1banco de 1 secuencia
secuencias secuencias de ondas
de ondas de ondas A..O

= =—H]

Todas las Set Lists 1 Set List 1ranura

Todos los
patrones de
pista de bateria

=
Ajustes de Global

1 patron de
pista de bateria

Archivo SNG

(000-199)

Patrones de usuario
(U00...99)

Archivo .KFX Todos los efectos 1 efecto

odos los Presets (P)  Todos los Presets (P)
Todos los efectos 1 efecto
‘odos los Presets (U) Todos los Presets (U)

1 efecto
1 Preset (P)

1 efecto
1 Preset (U)

(amarillo)

(gris)
Directorio DOS
——

(amarillo)

Directorio DOS (creado mediante Save SEQ en el NAUTILUS)

(rojo)

Directorio DOS
(creado mediante Save Sampling Data en el NAUTILUS)

I 1 (gris)

Archivo DOS sin definir

Archivo DOS

EA

Archivo .MID

|2l

Archivo .EXL

I

Archivo .SYX

I

.exsins

UserBank de usuario
KSC H | — At

Todas las 1 muestra de bateria

muestras de bateria

Bt

Archivo de
programa de
formato AKAI

ol

Archivo de
muestras de
formato AKAI

Particion Volumen

AKAI'S1000/53000

B LA |
kor | [ |
Archivo .KSC Datos del Todas las 1 multimuestra 1 muestra Archivo KMP
modo Muestreo multimuestras Archivo KMP Archivo .KSF
e — o,
— —Iﬁﬂ.l I mn.l
Todas las muestras 1 muestra Archivo .KSF
sin referencia Archivo KSF
| I SF2
I KORG I H | LT I
R Datos de EXsy Todas las 1 multimuestra Archivo de tipo
Archivo bancos de muestras [ multimuestras de letra de sonido

|41

Archivo .AIF

=8 im |

Archivo WAV
(16 bits)

[

Archivo WAV
(24 bits)




Utilizacion de efectos

Descripcion general de efectos

Conceptos basicos sobre efectos

E1 NAUTILUS proporciona 12 efectos de insercion, dos
efectos maestros, y dos efectos totales, junto con un
mezclador que controla el enrutamiento de estos efectos.
Todos ellos son entradas/salidas estéreo.

Los parametros especificos de estos efectos también pueden
controlarse en tiempo real desde los controladores del
NAUTILUS o a través de mensajes MIDI utilizando
modulacién dindmica (Dmod), mediante sincronizacion de
MIDI/Tempo, o utilizando un LFO comun o la envolvente
X-Y (X-Y Envelope) para aplicar cambios sincronizados a
diferentes efectos de modulacion .

Tipos de efectos

Puede elegir entre 197 efectos diferentes en las categorias
siguientes:

Tipos de efectos
Dynamics: Efectos que controlan el volumen, tales como
000...010 compresores, limitador, y compuertas
EQ/Filter: Efectos que controlan e.l co.nltenl‘do de
frecuencia, como ecualizacién, filtro
011...026 . .
multimodal, excitador, y wah
OD/AMp/Mic: Efectos dg m.o’delado de ampllﬁc?gon y
sobreexcitacion tales como amplificadores de
027...039 X R . .
guitarra/bajo y preamplificadores de micréfono
Cho/FIn/Phs: | Chorus, Flangers, Phasers y otros efectos de
040...054 modulacién de tono de afinacion y fase
Mod/PShift: Otros efeFtos C?e modulacién como el trémoloy
altavoz giratorio, y desplazadores de tono de
055...076 .
afinacion
Delay:
077..009 | Retardos
Reverb/ER: Reverberacion y reflexiones tempranas
100...108 y P
Mono-Mono: .
109...140 Cadenas de dos efectos monoaurales en serie
Efectos paralelos de monoaural doble, con
Mono/Mono: . )
efectos monoaurales independientes para las
141...185 N
entradas izquierda y derecha
Vintage: Aa .
186.. 197 Coleccion de efectos de época del EP-1y CX-3

Numero maximo de efectos y polifonia
maxima de voces

Para cada efecto [FX1-12, MFX 1y 2,y TFX 1 y 2, es libre
de elegir y utilizar cualquiera de 197 tipos de efectos. No hay
limitacion en el nimero maximo ni el tipo de efectos que
puede utilizar. Durante las transiciones suaves de sonido, el
NAUTILUS puede utilizar hasta 34 efectos a la vez
(incluyendo la ecualizacion de set lists).

Sin embargo, debe utilizarse cierta cantidad de capacidad de
procesamiento digital para producir cada efecto. La pagina
Performance Meters muestra la cantidad de potencia de
procesamiento que se esta utilizando actualmente. Puede
encontrar esto en la pestafia Performance Meter de la pagina
Home en los modos PROGRAM y COMBINATION.

Tenga en cuenta que la potencia utilizada por los efectos a
veces puede tener un impacto en el nimero disponible de
voces (aunque por lo general solamente en condiciones
extremas). Para mas informacion, consulte “Acerca de la
polifonia” en la pagina 13.

¢{Qué es REMs [JElS* ?

[Aems (Resonant structure and Electronic circuit Modeling
System) es una tecnologia patentada de Korg para recrear
digitalmente los numerosos factores que producen y que
influyen en el sonido, que van desde los mecanismos de
produccion de sonido de instrumentos acusticos e
instrumentos musicales eléctricos/electronicos, a las
resonancias de un cuerpo de instrumento o caja de altavoz, el
campo de sonido en el que se toca el instrumento, la ruta de
propagacion del sonido, la respuesta eléctrica y aclistica de
microfonos y altavoces, y los cambios producidos por los
tubos de vacio y transistores.
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Entrada/salida de efectos

Efectos de insercion

Los efectos de insercion (IFX 1-12) son entradas
estéreo/salidas estéreo. Si ajusta Wet/Dry en Dry, la sefial de
entrada pasara sin que sea procesada por el efecto. Si ajusta
Wet/Dry en Wet, la sefial procesada saldra en una de las
formas siguientes:

%

i .

Entrada mono - Salida mono

%

7
L _Efecto

Wet Entrada mono - Salida estéreo

Entrada estéreo - Salida estéreo

Efectos maestros

Las entradas/salidas de los efectos maestros MFX1 y MFX2
son entradas estéreo/salidas estéreo. Send1 y Send2
determinan el nivel de envio a los efectos maestros.

Los efectos maestros no daran salida a la sefial Dry (sin
procesar) especificada en Wet/Dry. Solamente saldré la
sefial Wet (procesada). Las sefiales de salida de los efectos
maestros se enrutan al bus L/R con el nivel de salida
especificado mediante Returnl y Return2. Estas sefiales de
salida se mezclan con las sefiales de salida del bus
especificado mediante Bus Select (pagina “Routing” en cada
modo) L/R, o con las sefales de salida del bus especificado
mediante Bus Select (pagina “Insert FX” en cada modo)
L/R, y después se enrutan al efecto total.

La seleccion de “000: No Effect” silenciard la salida. La
sefial procesada saldra de una de las formas siguientes, de
acuerdo con el tipo de efectos 001-197.

Entrada mono - Salida mono &

Wet Entrada mono - Salida estéreo

Entrada estéreo - Salida estéreo

Efectos totales

Los efectos totales TFX1 y TFX2 son entradas
estéreo/salidas estéreo. El lado Dry (sin procesar) del
parametro Wet/Dry envia el sonido de entrada estéreo
directamente a la salida estéreo. La forma en la que sale el
lado Wet (procesado) depende del tipo de efecto, como
sigue.

D

1 .

7

r~L_Efecto

Entrada mono - Salida mono

Wet Entrada mono - Salida estéreo

Entrada estéreo - Salida estéreo

Ecualizacion de set lists

Las set lists tienen un espacio (slot) de efectos adicional no
disponible en otros modos: un ecualizador grafico de nueve
bandas dedicado aplicado al sonido después del TFX2 que
adapta el sonido de las salidas estéreo principales
(incluyendo las salidas analogicas L/R y USB).

Para mas informacion, consulte “Ecualizador grafico” en la
pagina 116.
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Efectos en cada modo

Modo PROGRAM

Para programas de HD-1, puede utilizar efectos de insercion
para procesar el sonido final de la misma forma que utiliza el
filtro (Filter), excitador (Driver), amplificador (Amplifier), y
ecualizador (EQ) para procesar el sonido procedente de los
osciladores (OSC 1 & 2). Después los efectos maestros se
utilizan para crear ambiente en general como reverberacion,
y se utilizan los efectos totales para realizar ajustes finales.
Todos estos ajustes pueden realizarse de forma
independiente para cada programa.

Modo PROGRAM

Los programas de EXi pueden tener una estructura de filtro y
amplificador diferente para cada tipo, pero también se
pueden aplicar efectos de insercion, efectos maestros, y
efectos totales a EXi 1 y 2, al igual que para OSC 1y 2 enun
programa de HD-1.

En ambos programas de HD-1 y EXi, la pista de bateria tiene
también su propio e independiente enrutamiento a los
efectos.

(oscilador) ) Filtro1 H(Excitadort HAmplificador]

(oscilador2)H_Filtro2 H(Excitador2 )HAmpliicador2)——(Ecualizador) p{Ffecos de nsercion 1-12

eturn

Send
Eﬁedos maestros 1,2
OUTPUT
Efectos totales 1-12 L/MONO, R

Modos COMBINATION y SEQUENCER

En los modos COMBINATION y SEQUENCER, puede
utilizar la ecualizacion de pista y efectos de insercion para
procesar el sonido del programa (y el sonido de la pista de
audio) de cada timbre/pista. Después puede utilizar los
efectos maestros para crear ambiente en general, y utilizar
los efectos totales para realizar ajustes finales.

Modos COMBINATION y SEQUENCER

En el modo COMBINATION puede realizar estos ajustes
para cada combinacion, y en el modo SEQUENCER puede
realizarlos para cada cancion.

En el modo SEQUENCER, puede cambiar entre efectos o
modificar los parametros de los efectos y grabar estos
cambios, de modo que los efectos cambien automaticamente
o los parametros de los efectos se modifiquen
automaticamente a medida que se reproduzca la cancion.

Return

Send
Efectos maestros 1,2
[Efectos de insercion 1-12].

it |

(_Timbre 1 /PistamiDl 1 )—(Ecualizador

( Timbre 16 /Pista MIDI 16 )—(E(uahzador

OUTPUT
Ef .
tos totales 1-12 L/MONO, R

C Pista de audio 1 —(Ecualizador,
(pista de:audio 16 )—(Ecualizador
Modo SAMPLING

En el modo SAMPLING, las entradas de audio analdgicas y
USB pueden procesarse mediante efectos de insercion,
efectos maestros y efectos totales, y después muestrearse.
Utilice la pagina Recording— Audio Input para realizar
ajustes de entrada de audio para el modo SAMPLING. Estos
ajustes solamente se aplican al modo SAMPLING.

Modo SAMPLING

Las muestras que haya asignado como una multimuestra
también pueden procesarse mediante los efectos de
insercion, efectos maestros, y efectos totales, y después
remuestrearse.

Send
Efectos maestros 1,2

Return

Efectos de insercion 1-1

AUDIO INPUT (1,2)
USBB(1,2) 41

Efectos de insercion 1-1

Ecualizador

Efectos totales Mz'—» Grabacion de
muestra

Efectos totales Hz'_. Resampling

(Muestreo
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Utilizacion de efectos

Entradas de audio

También puede utilizar audio de las entradas de audio
analogicas y USB en programas, combinaciones y

canciones.

También puede aplicar los efectos de insercion, efectos
maestros y efectos totales a fuentes de audio externas y
muestrearlas, o utilizar el NAUTILUS como un procesador

de efectos de 4 entradas y 6 salidas.

También puede utilizar una entrada de micréfono externo
para controlar un efecto de vocoder (026: Vocoder), y

modular los sonidos internos.

En el modo SEQUENCER también puede utilizar los efectos
cuando grabe fuentes de audio externas a pistas de audio.

Entradas de audio

Utilice la pagina Home— Audio Input/Sampling de cada
modo para realizar ajustes de entrada de audio. Como
alternativa, puede marcar Use Global Setting y realizar
estos ajustes en la pagina GLOBAL > Basic Setup— Audio.
Normalmente dejara Use Global Setting marcado.
Desmarque esto si desea que los programas y combinaciones
utilicen sus propios ajustes. Por ejemplo, cuando escriba el
programa como un programa de efecto de vocoder.

A Cuando se aplican efectos a las entradas de audio, cierto
tipos de efectos o ajustes de parametros pueden hacer que
se produzcan oscilaciones. Si esto ocurre, ajuste el nivel
de entrada, nivel de salida, o parametros de efectos. Sea
consciente de esto particularmente cuando utilice un
efecto que tenga una ganancia alta.

(05(\\adorl>—< Filtro1 XEx(itadoﬂ)—(AmphﬁcadorD—l

Send

Py

Efectos maestros 1,2

Return

(Oscilador2 ){_Filtro2 ){(Excitador2 HAmplificador2}(Ecualizador

AUDIO INPUT (1, 2)
USBB(1,2)

OUTPUT
Efectos totales 1—12'—» L/MONO, R




Seleccién y enrutamiento de efectos

Utilizacion de efectos en programas

Seleccion y enrutamiento de efectos

Los efectos de insercion, efectos maestros, y efectos totales
tienen la misma estructura en todos los modos, pero los
ajustes de enrutamiento determinaran cémo los osciladores
de un programa, timbres de una combinacion, o pistas de una
cancion se enviaran a cada efecto de insercion, efecto
maestro, o el efecto total. En las paginas que siguen, vamos a
explicar como se pueden realizar ajustes de enrutamiento y
ajustes de efectos en cada modo.

Utilizacion de efectos en programas

Enrutamiento a efectos de insercion,
salidas, buses

1. Vaya a la pagina PROGRAM > IFX- Routing.

X B ~
Stereo Dyna Compressor Lr

AllOSCs Drum Track

o1 PO01: Init Program 4 12000
Bus Select (IFX/Indiv.0ut Assign)
Alloscsto JiIFxa Alloscsto  off Alloscsto  off

FX Control Bus REC Bus

0SC MFX Send

Routing

2. Utilice Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) para
especificar el bus al que se enviara la salida del
oscilador. Si desea que la salida del oscilador entre en
el efecto de insercion 1, elija IFX1.

L/R: La salida no se enviara a los efectos totales.
Después de pasar a través del efecto total, el sonido se

enviara a las salidas de audio (principales) L/MONO y R.

IFX1-12: La salida se enviara al efecto de insercion IFX
1-12.

1-4, 1/2-3/4: La salida se enviara a las salidas de audio
(individuales) 1-4. No se enviara a los efectos de
insercion, los efectos maestros, ni los efectos totales.

Off: La salida no se enviaran a las salidas de audio
(principales) L/MONO y R ni a las salidas de audio
(individuales) 1-4. Elija esto si desea que la sefal se
conecte en serie a los efectos maestros con los niveles de
envio especificados mediante “Send 1 (MFX1)” y “Send
2 (MFX2)”.

3. OSC MFX Send especifica el nivel de envio de cada
oscilador a los efectos maestros.

Esto solamente puede ajustarse cuando “Bus Select
(IFX/Indiv.Out Assign)” es L/R u Off.

Si “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” esta ajustado en
IFX1-12, el nivel de envio a los efectos maestros se ajusta
mediante Send1 y Send2 (pagina Insert FX) después de
que la sefial pase a través de los efectos de insercion.

4. “FX Control Bus (All OSCs to)” envia la salida del
oscilador 1y 2 al bus FX Control. Utilice esto si desea
que la entrada de audio al efecto se controle mediante
un sonido diferente.

Puede utilizar los dos buses FX Control para controlar
libremente efectos.

5. REC Bus envia la salida del oscilador 1y 2 a los buses
REC.

En la pagina Audio Input/Sampling, puede configurar
Source Bus de Sampling Setup como un bus REC y
muestrear la sefial que esté envidndose al bus REC.
Normalmente, ajustara esto en “Off”, ya que por lo
general ajustara Source Bus en L/R cuando muestree la
salida del oscilador 1y 2.

Enrutamiento de pista de bateria

El enrutamiento de pista de bateria se controla por separado
del programa principal. Las opciones son muy similares a los
del programa principal, como se ha descrito anteriormente.
Los parametros de enrutamiento de pista de bateria estan en
la pagina Program ARP/DRUM Scene Common Setup
Drum Program Bus.

Efectos de insercion

1. Vaya a la pagina Insert FX.

1 PODT: Init Program
IFX
LE O reo Dyna Compressor
FX2 G

IFX3

IFX4 I

[2C0 O ' coed | LA
IFX6

IFX7

> 000: No Effect ' coea L/

> 000: No Effect ' cosd | L

EXE > 000: NoEffect - ") cosa | L
FX9

> 000: No Effect ' cosa | L/

IFX10 ' cosa | L

IFX11 ' co6a | Ll

IFX12 ' coea | L/

2. Elija el tipo de efecto que desee utilizar para cada
efecto de insercion IFX1-12.

Cuando pulse el botdon emergente, se mostraran todos los
efectos, organizados en nueve categorias. Utilice las
paginas situadas a la izquierda para seleccionar una
categoria y seleccione un efecto de dicha categoria en la
pantalla LCD.

Puede utilizar el comando de menu de pagina “Copy
Insert Effect” para copiar ajustes de efectos de otro
programa, etc. Ademas, puede utilizar “Swap Insert
Effect” para intercambiar (por ejemplo) IFX1 y [FX12.
3. Pulse el botén On/Off para activar el efecto de insercion.
Cada vez que pulse el boton, el efecto de insercion se
activarad/desactivara. Cuando esté desactivado, el

resultado sera el mismo que cuando se seleccione 000:
No Effect. El sonido de entrada saldra sin cambio.
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4. Realice ajustes en Chain.

Si la casilla de verificacion Chain esta marcada, el efecto
de insercion se conectara en serie. Como la salida del
oscilador se esta enviando a IFX1 en el paso 2, realizando
ajustes como se muestra en el paso 6 del diagrama
conectaria todos los cinco efectos de insercion IFX1 —
IFX2 — IFX3 — IFX4 — IFXS5 en serie, por lo que estos
efectos se insertarian en la salida del oscilador.

. Realice ajustes para Pan (CC#8), Bus Sel. (Bus

Select), Send 1, Send 2, REC Bus y Ctrl Bus para el
sonido después de que haya pasado a través de los
efectos de insercion.

Si ha especificado una cadena, los ajustes que sigan al
ultimo IFX en la cadena tendran validez (excepto para
“Ctrl Bus”).

Pan: Ajusta la panoramizacion de la salida de IFX.

Bus Sel. (Bus Select): Especifica el destino de salida.
Normalmente configurara esto como L/R. Si desea enviar
el sonido que ha pasado a través de los efectos de
insercion a las salidas de audio (individuales) 14,
seleccione 1-4, 1/2 0 3/4.

Send 1, Send 2: Ajusta los niveles de envio a los efectos
maestros. Para este ejemplo, ajuste esto en 127.

Ctrl Bus: El bus de control de FX le permite crear
efectos de “cadenas laterales”. Las cadenas laterales le
permiten controlar un efecto con una sefial de audio (la
cadena lateral), mientras el efecto procesa una sefial de
audio completamente diferente. Esto es conveniente para
utilizar con vocoders, compresores y limitadores,
compuertas, etc.

REC Bus: El sonido procesado por el efecto de insercion
se enviara al bus REC. En la pagina de muestreo
(Sampling), puede ajustar Source Bus de Sampling Setup
a un bus REC y muestrear la sefial que se envia al bus
REC. Utilice esto si desea muestrear solamente el sonido
de una fuente de entrada de audio que esté procesandose
mediante un efecto de insercion (y no muestrear el sonido
de la salida del oscilador). Como alternativa, el sonido
directo desde las entradas de audio puede mezclarse con
el sonido procesado por un efecto de insercion, enviarse a
un bus REC, y muestrearse.

. Vaya a la pagina IFX- Insert FX y edite los

parametros del efecto de insercion que haya
eleccionado.

Pulse la pestaia [IFX 1-12, utilice las pestafias de la
izquierda para seleccionar IFX1-12, y edite los
parametros del efecto.

Effect On/Off: Activa/desactiva el efecto de insercion.
Esto esta enlazado con el ajuste de
activacion/desactivacion de la pagina Insert FX.

P (Effect Preset): Sclecciona un preajuste de efecto. La
memoria interna del NAUTILUS contiene “preajustes de
efectos”, que son ajustes de parametros para cada efecto
desde 001: St.Dyna Compressor hasta 197: Rotary
Speaker Pro CX Custom.

Los parametros de efectos que edite se guardan como
parte de cada programa, pero los preajustes de efectos le
permiten guardar ajustes de parametros favoritos para
cada efecto. Para mas informacion, consulte “Preajustes
de efectos” en la pagina 232.

Activa/desactiva el efecto P (preajuste de efecto)

J 001: Stereo o o

ENVELOPE COMPRESSOR
Select  L/R Mix Sensitivity 50
PreEQ Attack 50
Trim 100

LEQFe Low

OutputLevel 35

LEQGain [dB] ~ +0.0 Source  Off
HEQFc High Amount  +0

HEQ Gain [dB]  +0.0

OUTRUT

Wet/Dry  Wet Source  Off Amount  +0

Wet/Dry  Parametros de efectos

Efectos maestros

Los niveles de entrada a los efectos maestros se ajustan
mediante los niveles de Send 1 & 2. Si Send 1 & 2 son cero,
los efectos maestros no se oiran. Send 1 va a MFX1, y Send
2 va a MFX2.

1.

2.

w

Vaya a la pagina PROGRAM > MFX/TFX- Routing.

TFX
D1 POOT: Init Program

MFX1
Chain

Direction  MFX1 - MFX2

> 040: Stereo Chorus

Level 127

> 101: Reverb Hall
Return1  Return2
062 o033
"

> 004: St. Multiband Compressor

Master Volume
127

> 000: No Effect \

Routing

En MFX1 y MFX2, seleccione el tipo de cada efecto
maestro.

El procedimiento es el mismo que cuando se selecciona
un efecto de insercion. (Consulte el paso 2 de “Efectos de
insercion” en pagina 223).

Pulse el boton On/Off para activar el efecto maestro.
Cada vez que pulse el boton, el efecto maestro se
activara/desactivara. Si lo desactiva, la salida del efecto
maestro se silenciara.

. Utilice “Return 1” y “Return 2” para ajustar los

niveles de salida de los efectos maestros.

Nota: Para cada efecto, el valor Wet del parametro
Wet/Dry es el nivel de salida en el efecto. El valor de
retorno se multiplica por esto (“Retorno” = 127 sera
x1,0) para determinar el nivel de salida real del efecto
maestro.

. Seleccione las paginas MFX1 y MFX2, y ajuste los

parametros para cada efecto seleccionado como desee.

(Consulte el paso 6 de “Efectos de insercion” en
pagina 224).
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Total Effects (Efectos totales)

Si utiliza Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) para elegir
L/R como la salida del oscilador, o si ajusta Bus Select de
post-IFX en L/R, la sefial pasara a través del efecto total.

La salida de los efectos maestros se envia a los efectos
totales a través de los ajustes de Return 1 y Return 2 de la
pagina PROGRAM > MFX/TFX- Routing.

Después de procesarse a través de los efectos totales, la sefial
va a las salidas de audio (principales) L/MONO y R.
1. Vaya a la pagina PROGRAM > MFX/TFX- Routing.

2. Elija el efecto total deseada para TFX1 y TFX2. El
procedimiento es el mismo que cuando se selecciona
un efecto de insercion.

(Consulte el paso 2 de “Efectos de insercion” en
pagina 223).

3. Pulse el boton On/Off para activar los efectos totales.

El efecto total se activara/desactivara cada vez que pulse
el boton. Cuando esté desactivado, el resultado sera el
mismo que cuando se seleccione 000: No Effect. El
sonido de entrada saldra sin cambio.

. Vaya a las paginas TFX1 o TFX2, y edite los

parametros de cada efecto para ajustar el sonido final
como desee.

(Consulte el paso 6 de “Efectos de insercion” en
pagina 224).

Utilizacion de efectos en combinaciones y canciones

En los modos COMBINATION y SEQUENCER, puede
especificar el enrutamiento de cada timbre/pista a los efectos
de insercion, efectos maestros y efectos totales. Estos ajustes
se realizan de la misma forma en cada uno de estos modos.
Vamos a utilizar el ejemplo del modo COMBINATION en
nuestra explicacion aqui.

Enrutamiento a efectos de insercion,
salidas, buses

1. Vaya a la pagina COMBINATION > IFX- Routingl.

COMBINATION > IFX ]

Stereo Graphic 7E( Lk

IFX3 = Stereo Guitar Cabinet
IFX4 == Stereo Phaser
IFX5 = Stereo BPM Delay

< 00: Init Combination
TO1: exi_A000: Nautilus Grand Dry/Amb
v 2 3 ) =

Pano  Pao  Pano P Plano

LR LR
Send1 (MFX1)

I FX FX X RX RX O IRX
1 2 3 4 5 5

Routing1

2. Utilice “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” para
especificar el bus al que saldra cada timbre. Elija
IFX1 si desea enviar la salida de un timbre al efecto de
insercion 1.

Los ajustes de enrutamiento, efectos de insercion, y
cadena se muestran graficamente en la parte superior de
la pantalla. En esta ejemplo, TO1 (timbre 1) utiliza [FX1
y 2. T02 utiliza IFX2, T03 utiliza IFX3 y 4, T04 y TO0S
utilizan IFX4, y T06 y TO7 utilizan IFX5.

3. Utilice Send1 y Send2 para especificar el nivel de

envio de cada timbre a los efectos maestros.

Esto solamente puede ajustarse si “Bus Select
(IFX/Indiv.Out Assign)” esta ajustado en L/R u Off.

Nota: El nivel de envio real se determina multiplicando
esto por el ajuste de “Send 1” 0 “Send 2” para los
osciladores 1y 2 dentro del programa seleccionado por el
timbre. Si el parametro de programa “Send 1” 0 “Send 2”
esta ajustado en 0, el nivel resultante sera todavia 0
incluso aunque aumente este nivel de envio.

Si “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” esta ajustado en
IFX1-12, el nivel de envio a los efectos maestros se
ajusta mediante Send1 y Send2 (pagina Insert FX)
después de los efectos de insercion.

. Vaya a la pagina COMBINATION > IFX- Routing 2.

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) es lo mismo que en
la pagina Routing 1. Puede ajustar esto en cualquiera de
las paginas.

FX Control Bus envia la salida del timbre a un bus FX
Control. Utilice esto si desea que la entrada de audio a un
efecto se controle mediante otro sonido. Hay dos buses
FX Control, que le da una gran libertad para controlar
efectos libremente.

REC Bus envia la salida del timbre a un bus REC. En la
pagina Sampling de configuracion de muestreo, puede
configurar Source Bus de Sampling Setup como un bus
REC y muestrear la sefial que se envia al bus REC.
Utilice esto si desea muestrear solamente el sonido de un
timbre especifico.

Nota: El modo SEQUENCER tiene ajustes para MIDI
Routing 1/2 (Enrutamiento MIDI 1/2) y Audio Routing
1/2 (Enrutamiento de audio 1/2). Estos especifican el
enrutamiento de efectos para las pistas MIDI y las pistas
de audio.

En el modo SEQUENCER, también puede elegir un bus
REC como bus fuente (Source Bus) para cada pista de
audio en la pagina Mixer, de modo que las sefiales
enviadas al bus o buses REC se puedan grabar en el
disco.
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Efectos de insercion

Continuando de arriba:
1. Vaya a la pagina COMBINATION > IFX- Insert FX.

COMBINATION > IFX

IFX

IFX1 e

IFX2
IFX3

IFX4 I
IFXS 0

IFX6
IFX7
IFX8
IFX9
IFX10
IFX11

IFX12

€000: Init Combination

) 002: Stereo Compressor
> o 0 Graphic 7EQ
D 029: Stereo Guitar Cabinet

> 051: Stereo Phaser

> | 093: Stereo BPM Delay

| 000: No Effect
> 000: No Effect
> 000: No Effect
) 000: No Effect
> 000: No Effect

> 000: No Effect

mezclarse con el sonido procesado por un efecto de
insercion, enviarse a un bus REC, y muestrearse.

Nota: En el modo SEQUENCER, también puede elegir
un bus REC como bus fuente (Source Bus) para cada
pista en la pagina Audio Track Mixer, de modo que las
sefiales enviadas al bus o buses REC se puedan grabar en
el disco.

Puede utilizar MIDI para controlar la modulacion
dinamica (Dmod) para cada efecto, la panoramizacion de
post-IFX (CC#8), y Send 1 y Send 2.

IF3H

A la derecha de Ch01-Ch16 se muestra un asterisco
para el nimero de canal de pistas enrutadas a IFX. Si ha
enrutado multiples pistas que tengan diferentes ajustes de
canales MIDI, esto especifica el canal en el que se

> 000: No Effect

2. Elija el tipo de efecto que desee utilizar para cada

efecto de insercion IFX1-12.

Pulse el boton emergente, y elija un efecto de las nueve
categorias.

. Pulse el boton On/Off para activar el efecto de

insercion.

Cada vez que pulse el boton, el efecto de insercion se
activara/desactivara. Cuando esté desactivado, el
resultado sera el mismo que cuando se seleccione 000:
No Effect. El sonido de entrada saldra sin cambio.

. Realice ajustes en Chain.

Si la casilla de verificacion Chain estd marcada, el efecto
de insercidn se conectara en serie.

Realice los ajustes de “Pan (CC#8)”, “Bus Sel. (Seleccion
de bus)”, “Send 17, “Send 2”, “REC Bus” y “Ctrl Bus”
para el sonido después de que haya pasado por los efectos
de insercion.

Si ha especificado una cadena, los ajustes que sigan al
ultimo IFX en la cadena tendran validez (excepto para
“Ctrl Bus”).

Pan: Ajusta la panoramizacion.

Bus Sel. (Bus Select): Especifica el destino de salida.
Normalmente configurara esto como L/R. Si desea enviar
el sonido que ha pasado a través de los efectos de
insercion a las salidas de audio (individuales) 1-4,
seleccione 1-4, 1/2 o 3/4.

Send 1, Send 2: Ajusta los niveles de envio a los efectos
maestros. Para este ejemplo, ajuste esto en 127.

Ctrl Bus: El bus de control de FX le permite crear
efectos de “cadenas laterales”. Las cadenas laterales le
permiten controlar un efecto con una sefial de audio (la
cadena lateral), mientras el efecto procesa una sefial de
audio completamente diferente. Esto es conveniente para
utilizar con vocoders, compresores y limitadores,
compuertas, etc.

Bus REC: La salida de IFX se enviara al bus REC. En la
pagina Audio Input/Sampling, puede configurar Source
Bus de Sampling Setup como un bus REC y muestrear la
sefial que se envia al bus REC. Utilice esto si desea
muestrear solamente el sonido de una fuente de entrada
de audio que esté procesandose mediante un efecto de
insercion (y no muestrear el sonido de la salida del
oscilador). También puede utilizar esto si desea muestrear
solamente un timbre especifico. Como alternativa, el
sonido directo desde las entradas de audio puede

controlaran.

5. Vaya a las paginas IFX1-12 para editar los
parametros de efectos individuales.

Para mas informacion, consulte el paso 6 de “Utilizacion
de efectos en programas,” empezando en la pagina 223.

Efectos maestros (Master) y efectos
totales (Total)

Estos efectos pueden realizarse de la misma forma que en
“Utilizacion de efectos en programas” (pag.224).

[ Puede controlar estos efectos a través de MIDI “Ctr] Ch”.
El canal MIDI especificado controlara la modulacion
dindmica (Dmod) para los efectos maestros y totales.
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Utilizacion de efectos en el modo SAMPLING

En el modo SAMPLING, se pueden aplicar efectos a las

fuentes de audio externas que entran por los jacks de entrada

audio (INPUT) 1—2 y muestrear el resultado. También es

posible aplicar efectos a una multimuestra y remuestrear el

resultado.

Enrutamiento de una entrada externa
1. Vaya a la pagina SAMPLING > Recording— Audio
Input.

SAMPLING > Recording

sampiing [ Setr Auto
Setup

Setup
Input 1 Input 2.

Bus Select I\wa off off

FX Ctrl Bus oft off off

REC Bus. off off off

Send1 000 1 1 000

Send2 000 000
Mute Solo ~Mute Solo = Mute Solo = Mute Solo
¢ Looo 3 Ri27 ;| Lo0o ) Ri27

T |

2. Utilice Bus Select para especificar el bus al que se
enviara cada entrada de audio.

Por ejemplo, si desea que la sefial procedente de un

dispositivo conectado a la entrada de audio (INPUT) 1 se
introduzca en el efecto de insercion 1, ajuste Bus Select

de Input 1 en IFX1.

Utilice Send1 y Send2 para especificar el nivel de
envio de cada timbre a los efectos maestros.

Rl

Esto solamente puede configurarse si Bus Select esta
ajustado en “L/R” u “Off”.

Si Bus Select esta ajustado en I[FX1-12, el nivel de envio a
los efectos maestros se configura mediante Send1 y Send2

(pagina Insert FX) después de los efectos de insercion.

>

Utilice Pan para ajustar la panoramizacion de la
entrada de audio.

Si est4 introduciendo una fuente de audio estéreo,
normalmente ajustara las entradas en LO00 y R127
respectivamente.

5. Utilice Level para ajustar el nivel de la entrada de
audio.

Normalmente dejara esto a 127.

6. FX Control Bus envia la salida del timbre a un bus FX

Control.

El bus de control de FX le permite crear efectos de

“cadenas laterales”. Las cadenas laterales le permiten
controlar un efecto con una sefial de audio (la cadena
lateral), mientras el efecto procesa una sefial de audio

completamente diferente. Esto es conveniente para utilizar
con vocoders, compresores y limitadores, compuertas, etc.

7. REC Bus envia la entrada de audio a un bus REC.

Seleccionando un bus REC como “Source Bus” (bus

fuente), podrd muestrear la sefial que esté enviandose al

bus REC.

Normalmente, cuando muestree en este modo,

desactivara esto, ya que Source Bus se ajustara en L y R.

8. Active el boton Audio In.

Rec Level [dB]

Efectos de insercion
1. Vaya a la pagina Insert FX.

SAMPLING > IFX

> 084: Stereo Auto Panning Delay

> 000: No Effect

> 000: No Effect

> 000: No Effect

> 000: NoEffect 6 ' coea | L
> 000: No Effect 7 ' coed | LA

> 000: No Effect ' coed | L/

> 000: No Effect 3 + ") cosa | L/

> 000: No Effect 'cosa | L
> 000: NoEffect ' cosa L/
> 000: NoEffect ' coea | L

> 000: NoEffect —— "coed| L/

2. Elija el efecto de insercion que desee utilizar en la

entrada de audio.

Pulse el boton emergente, y elija un efecto de las nueve
categorias.

. Pulse el botén On/Off para activar el efecto de

insercion.

Cada vez que pulse el boton, el efecto de insercion se
activard/desactivara. Cuando esté desactivado, el
resultado sera el mismo que cuando se seleccione 000:
No Effect. El sonido de entrada saldra sin cambio.

. Realice ajustes en Chain.

Si la casilla de verificacion Chain esta marcada, el efecto
de insercidn se conectara en serie.

. Realice ajustes para Pan (CC#8), “Bus Sel. (Bus

Select)”, “Send 17, “Send 2”, REC Bus y “Ctrl Bus”
para el sonido después de que haya pasado a través de
los efectos de insercion.

Si los efectos estan encadenados, los ajustes que sigan al
ultimo IFX tendran validez (excepto para “Ctrl Bus”).

Pan: Ajusta la panoramizacion.

Bus Sel. (Bus Select): Especifica el destino de salida.
Normalmente configurara esto como L/R. Si desea enviar
el sonido que ha pasado a través de los efectos de
insercion a las salidas de audio (individuales) 14,
seleccione 1-4, 1/2 o 3/4.

Send 1, Send 2: Ajusta los niveles de envio a los efectos
maestros. Para este ejemplo, ajuste esto en 127.

Ctrl Bus: La sefial procesada por el efecto de insercion se
enviard al bus FX Control. Utilice esta opcion si desea
utilizar otro sonido para controlar la entrada de audio a un
efecto. Puede utilizar los dos buses FX Control para
controlar libremente efectos.

REC Bus: El sonido procesado por el efecto de insercion
se enviara al bus REC. En la pagina Audio Input, se
puede configurar Source Bus de Sampling Setup como
un bus REC y muestrear la sefial que se envia al bus REC.
Normalmente se muestreara con Source Bus ajustado en
L/R y REC Bus desactivado. Sin embargo, utilizando el
bus REC, el sonido directo de la entrada de audio y el
sonido procesado por el efecto de insercion pueden
mezclarse en un bus REC y muestrearse.
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6. Vaya a las paginas IFX1-12 y edite los parametros de
cada efecto.

Para mas informacion, consulte el paso 6 de “Utilizacion
de efectos en programas,” empezando en la pagina 223.

Para los detalles sobre la aplicacion de un efecto a una
entrada de audio externa y el muestreo del resultado,
consulte “Muestreo de audio externo a través de efectos de
insercion” en la pagina 136.

Efectos maestros (Master) y efectos
totales (Total)
Los efectos maestros funcionan igual que lo hacen en el

modo PROGRAM, como se ha descrito en “Efectos
maestros” en la pagina 224.

Envio de la salida de una multimuestra a

un bus de efectos

1. Si desea que las muestras asignadas a una
multimuestra se envien a un bus de efectos, vaya a la

pagina SAMPLING > IFX- Routing y realice los
ajustes para “Bus Select (All OSCs to)”.

SAMPLING > IFX

T Stereo Auto Panning Delay LR

J= 12000
Bus Select FX Control Bus REC Bus
AlloscsTo  JiFxt AllosCsTo  Off AlloscsTo  off

0SC MFX Send

Routing

Para los detalles sobre el remuestreo a través de efectos,
consulte “Aplicacion de un efecto de insercion a una muestra
y remuestreo del resultado” en la pagina 137.
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Utilizacion de efectos con las entradas de audio

Al igual que se puede en el modo SAMPLING, los modos
PROGRAM, COMBINATION y SEQUENCER también
permiten aplicar los efectos del NAUTILUS a las sefiales de
las entradas analdgicas o USB y muestrear el resultado, o
utilizar el NAUTILUS como un procesador de efectos de 4
entradas (analogicas y USB) y 6 salidas. También puede
utilizar el NAUTILUS como un efecto de vocoder (026:
Vocoder) que utiliza una entrada de micréfono externo para
controlar sonidos internos.

Los ajustes relacionados con las entradas se realizan en la
pagina Sampling de cada modo. Normalmente, realizara los
ajustes en la pagina GLOBAL > Basic Setup— Audio y
compartira estos ajustes en todos los modos, pero también
puede realizar ajustes individuales para un programa
especifico (en el modo PROGRAM) si, por ejemplo, desea
utilizar ese programa como un vocoder.

Enrutamiento a efectos de insercion,
salidas, buses

1. Vaya a la pagina GLOBAL > Basic Setup— Audio.

Nota: Debera desplazarse al modo GLOBAL desde el
modo (excepto el modo SAMPLING) en el que desee
introducir las sefiales de audio externas. Si se desplaza
desde el modo SAMPLING al modo GLOBAL, se
mantendran los ajustes de entrada de audio del modo
SAMPLING, y no podra ver los ajustes de esta pagina.

Estos ajustes no se utilizan en el modo SAMPLING. Los
ajustes de entrada de audio para el modo SAMPLING se
realizan en la pagina SAMPLING > Recording— Audio
Input.

k Cuando aplique efectos a las sefales de las entradas
analogicas o USB, es posible que ocurra oscilacion
dependiendo del tipo de efecto y los ajustes de
parametros. Si es asi, ajuste el nivel de entrada, nivel de
salida, y parametros de efectos. En particular, tenga
cuidado al usar efectos de alta ganancia.

Input 1 Input 2 Sudio Ourplt
us
Bus Select IFX1 LR Indiv. Assign  Off
FX Curl B
i Bus= 8 off off Rec Level [dB]

REC Bus ot

Send1

Send2 I 0

Mute Solo ~ Mute Solo = Mute Solo Mute Solo

() Looo ) Ri27 ¢ Looo ) Ri27

2. Utilice Bus Select para especificar el bus al que se
enviara cada entrada de audio.

Por ejemplo, si desea que la sefial procedente de un
dispositivo conectado a la entrada de audio (INPUT) 1 se
introduzca en el efecto de insercion 1, ajuste Bus Select
de Input 1 en [FX1.

3. Utilice Send1 y Send2 para especificar el nivel de

envio de cada timbre a los efectos maestros.

Esto solamente puede configurarse si Bus Select esta
ajustado en “L/R” u “Off”.

Si Bus Select esta ajustado en [FX1-12, el nivel de envio
a los efectos maestros se configura mediante Send1 y
Send2 (pagina Insert FX) después de los efectos de
insercion.

4. Ajuste MUTE (Silenciamiento) y Solo como desee.

5. Utilice Pan para ajustar la panoramizacion de la

entrada de audio. Si est4 introduciendo una fuente de
audio estéreo, normalmente ajustari las entradas en
L000 y R127 respectivamente.

. Utilice Level para ajustar el nivel de la entrada de

audio. Normalmente dejara esto a 127.

. FX Ctrl Bus envia la salida del timbre a un bus FX

Control (Control de efectos).

Utilice esto cuando desee controlar la entrada de audio a
un efecto mediante otro sonido. Hay dos buses FX
Control, que le da una gran libertad para controlar efectos
libremente.

. REC Bus envia la entrada de audio a un bus REC.

En la pagina Sampling, puede elegir un bus REC como
bus fuente (Source Bus) de la configuracion de muestreo
(Sampling Setup), de modo que pueda muestrearse o
grabarse la sefial enviada al bus REC (solamente en el
modo SEQUENCER).

Es posible que entre ruido al NAUTILUS a través de
estos buses; consulte “Forma de evitar ruidos extrafios”
en la pagina 94.

Si desea guardar los ajustes editados en el NAUTILUS,
debera escribirlos. Utilice el comando de ment de pagina
Write Global Setting del modo GLOBAL para realizar
esto.

. Si desea utilizar los ajustes de entrada del modo

GLOBAL en los otros modos, marque la opcion “Use
Global Setting”.

Si desea realizar ajustes independientes para programas,
combinaciones, y canciones, desmarque este ajuste.

> P0O01: Init Program e J 12000

Use Global fnput 1 Input 2.

L |
mpling Setting T ser £

Bus Select I\wa LR

etup

FXCtlBus  Off Rec Level [dB]
Audio

PU R Bus off

Send1

Send?2

Mute  Solo

() Looo

Sampling
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Edicion detallada de efectos

Modulacion dinamica (Dmod)

La modulaciéon dindmica (Dmod) le permite utilizar
mensajes MIDI o los controladores del NAUTILUS para
modular parametros de efectos especificos en tiempo real.

Ejemplo de Dmod
Como ejemplo, vamos a configurar la modulacion dindmica
para controlar un parametro de efecto en tiempo real.

1. Como se ha descrito en el procedimiento para
“Utilizacion de efectos en programas” en la
pagina 223, ajuste IFX1 en 091: L/C/R BPM Delay.
Verifique que esta escuchando un efecto de retardo.

2. Vaya a la pagina PROGRAM > IFX- IFX1.

Utilizacion de Dmod para cambiar el nivel de
retardo mediante el joystick

3. Ajuste Input Level Dmod en +100.
4. Ajuste Source en JS+Y: CC#01.
El sonido de retardo desaparecera.

El nivel de entrada al efecto puede controlarse mediante el
joystick. A medida que mueva el joystick alejandolo de
usted, el sonido de retardo aumentara gradualmente.

091: L/C/R BPM Delay m P

INPUT DELAY
Input Level Dmod [%] +0 BPM  MIDI
source [usty  (ccHo)

Time Over? > OVER!

L Delay BaseNote ) Times  x3 Level

C Delay BaseNote | Times  x1 Level 2
RDelay BaseNote Times  x1 Level 20

Feedback (C Delay) ~ +10
Source Off

HighDamp[%] 0
LowDamp[%] 0

Amount  +0

Spread 50

OUTPUT

Wet/Dry  50:50 Source Off Amount 40

Utilizacion de Dmod para cambiar el nivel de
retroalimentacion mediante SW1

5. Vaya a la pagina Basic/X-Y/Controllers— Controllers y
ajuste el destino (Target) en “RT Control”, el control
en tiempo real (RT Control) en “SW1 Mod.” y el
modo (Mode) en “Toggle”.

6. Elija la pagina IFX1. Ajuste Feedback Source en SW1
Mod. (CC#80), y ajuste Amount en +30.

091, LICIRBPM Deey on | ;
INPUT DELAY
Input Level Dmod [%] +0 BPM  MIDI

Source  JS+Y (cc#01)

Time Over? > OVER!

L Delay Base Note .} Times  x3 Level
CDelay Base Note Times  x1 Level 2
RDelay Base Note )} Times  x1 Level 20

Feedback (C Delay)  +10
Source SW1Mod. (CC#80)

High Damp [%] 0
LowDamp (4] 0

Amount | +30

Spread 50

OUTRUT

Wet/Dry ~ 50:50 Source  Off Amount  +0

Cuando mueva el joystick alejandolo de usted y pulse el
botén SW1, el nivel de realimentacion se incrementara y el
sonido del retardo (delay) continuara durante un tiempo mas
largo. El ajuste de Amount especifica el nivel de
realimentacion que habra en el efecto cuando se pulse el
boton SW1. Si Amount se ajusta en —10, al pulsar el boton
SW1 se reducira el nivel de retroalimentacion a 0.



Edicion detallada de efectos MIDI/Tempo Sync. (Sincronizacién de MIDI/Tempo)

MIDI/Tempo Sync. (Sincronizaciéon de MIDI/Tempo)

MIDI/Tempo Sync le permite sincronizar LFOs de efectos y
tiempos de retardo con el tempo del sistema.

Utilizacion de MIDI/Tempo Sync para

sincronizar el tiempo de retardo con el

tempo

1. Configure los efectos como se ha descrito en “Ejemplo
de Dmod” en la pagina 230.

2. Ajuste BPM en MIDI.

3. Para L, C, y R, ajuste Delay Base Note y Times como
desee.

DELAY

BPM  MIDI Time Over? > OVER!

L Delay Base Note  } Times |x1 Level
C Delay Base Note [} Times  x1 Level

R Delay Base Note )} Times  x1 Level

Feedback (C Delay) +10
Source SW1 Mod (CC#80)

High Damp [%]
Low Damp [%]

Amount +30

Spread 50

Para este ejemplo, ajuste Delay Base Note en )y Times
en “x1” para que el efecto pueda entenderse facilmente.
El tiempo de retardo se repetira en un intervalo de una
semicorchea.

. Cambie el tempo y el tiempo de retardo cambiara.

Cuando (empuje el joystick alejandolo de usted y) pulse
el botobn SW1, el nivel de realimentacion se incrementara
y los retardos se alargaran.

. Cuando active el botén ARP, comenzara a reproducir

el arpegiador.

Seleccione cualquier patron de arpegiador que desee.
Cuando cambie el tempo ajustando el boton TAP, etc., el
tiempo de retardo cambiara de forma sincronizada con el
cambio de tempo del patron de arpegio.

Dependiendo del efecto de retardo especifico, es posible
que escuche un ruido si cambia el tempo mientras el
retardo esté sonando. Esto es porque el sonido de retardo
se vuelve discontinuo, y no es un mal funcionamiento.

Para algunos efectos, puede sincronizar la frecuencia del
LFO con el tempo. Ajuste los parametros de efecto
MIDI/TEMPO Sync en On, y BPM en MIDI.

Common FXLFO

Hay dos LFO de efectos comunes (Common FX LFO)
disponibles para efectos de modulacion tales como chorus,
filtros, phasers, etc. En la pagina Common FX LFO de los
modos PROGRAM, COMBINATION, SEQUENCER o
SAMPLING, se pueden especificar las condiciones de

restablecimiento y la velocidad de los Common FX LFO 1 y 2.

Normalmente, los LFOs de dos o mas efectos de tipo
modulacion utilizados simultdneamente no estaran
sincronizados en fase incluso aunque los ajuste en frecuencia
idéntica, ya que los LFOs generan de forma independiente.

Sin embargo, si selecciona Common 1 0 Common 2 para el
parametro LFO Type de un efecto de tipo de modulacioén, el
efecto no utilizara su propio LFO individual sino el LFO
comun que especifique aqui. Esto le permite utilizar un solo
Common FX LFO para controlar simultineamente dos o
mas efectos de tipo modulacion como flanger, phaser o
panoramizacion automatica con la misma fase. Como puede
realizar ajustes independientes de la forma de onda del LFO
y del desplazamiento de fase para cada efecto, es libre de
crear combinaciones complejas de efectos.

Common FX LFO
LFOType = Common1

Common FX LFO1 ‘ Stereo Flanger

Frecuencia [Hz]—
Restablecimiento——=| Generacion de forma de onda
original de LFO

[<+—— Waveform = Triangle
f<«—— Phase Offset = 0 [deg]

5

Stereo Phaser

:

[«—— Waveform = Sine
[#—— Phase Offset = 0 [deg]

Stereo Auto Pan

L
/\/\ f«+—— Waveform = Sine

{«—— Phase Offset = +90 [deg]

+o-t POOT: It Program

Common FX LFO1
Sync(Reset)
M MIDI/Tempo Sync.
BPM |MiDI
BaseNote ) Times 04

Common FX LFO2
SynciResel)

Frequency[Hz] 050 MIDl/Tempo Syne.

» 051:Stereo Phaser m " -
PHASER )
Manual 90 Waveform  Triangle Shape  -50

Phase [degree] +90
Depth El
Source Off

Amount 40

Resonance +40

High Damp [%] 0

Type ||common1
Common LFO Phase Offset [degree]

oUTPUT
Wet/Dry  50:50 Source Off Amount  +0
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Preajustes de efectos

Los preajustes de efectos le permiten almacenar y recuperar
facilmente todos los ajustes para un efecto individual. Puede
almacenar hasta 16 preajustes de usuario para cada tipo de
efecto, ademas de 15 preajustes de fabrica regrabables.

Activa/desactiva el efecto P (preajuste de efecto)

001; Stereo Dyna Compressor
ENVELOPE COMPRESSOR
Select  L/R Mix Sensitivity 50
PreEQ Attack 50
Trim 100

LEQFc Low

OutputLevel 35

LEQGain [dB] ~ +0.0
HEQFc High Amount  +0
HEQ Gain [dB]  +0.0

Source  Off

QUTPUT

Wet/Dry  Wet Source  Off Amount  +0

Wet/Dry  Parametros de efectos

Los mismos preajustes aparecen en todos los modos
(PROGRAM, COMBINATION, SEQUENCER y
SAMPLING), y se pueden guardar/cargar grupos de
preajustes en/desde la unidad de almacenamiento.

Tenga en cuenta que las ediciones realizadas en parametros
de efectos se almacenan automaticamente con el programa,
combinacion, o cancion, por lo que es necesario
almacenarlos como un preajuste de efectos. Los preajustes
simplemente facilitan la reutilizacion de sus ajustes
favoritos.

Por ejemplo, puede guardar un preajuste de efecto mientras

se trabaja en un programa en particular, y después utilizar el
mismo preajuste de efecto en un programa, combi, o cancién
diferente.

Nota: Los programas, combinaciones y canciones guardan
los ajustes de los parametros de efectos, pero no guardan el
numero del preajuste de efecto seleccionado. Si selecciona
un preajuste de efecto y después guarda el programa, el

preajuste de efecto volvera a “-------------- .

Seleccion de preajustes de efectos

1. Seleccione un efecto en la pagina Insert FX.
2. Se recuperaran los ajustes de P00: Initial Set.
“P (Effect Preset)” mostrara -------- .

3. Utilice “P (Effect Preset)” para seleccionar un
preajuste de efecto: P00—P15 o U00-U1S.

Se recuperaran los parametros almacenados. Tenga en
cuenta que esto sobrescribira todos los parametros del
efecto.

P00: Initial Set: Estos son los ajustes predeterminados
que se recuperan cuando seleccione un tipo de efecto en
la pagina Insert FX. No puede guardar sus ajustes aqui.

PO01...P15: Estos contiene los datos preajustados de
Korg. Le recomendamos que almacene sus ajustes en
U00-U15.

U00...U15: Estas son areas en las que puede almacenar
sus propios ajustes.

---—-———---: Esto muestra que no se ha seleccionado
ningun preajuste de efecto. Vera esto cuando seleccione
un efecto, escriba un programa, o seleccione un nuevo
programa. La seleccion de este ajuste desde el ment no
tendra ningun efecto.

4. Edite los parametros recuperados como desee.

Guardar preajustes de efectos
Cuando haya realizado ajustes y desee guardarlos como un
nuevo preajuste, podra hacerlo.

1. En la pagina IFX 1-12, toque el botén de ment para
abrir el menu de pagina.

2. En el menu, seleccione el comando Write FX Preset.
Aparecera el didlogo Write FX Preset.
3. Asigne el nombre que desee al preajuste.

4. Abra la ventana emergente “To” y seleccione el
numero de preajuste en el que desee guardar.
Puede guardar en cualquiera de los espacios (slots), pero
le recomendamos que almacene sus ajustes en U00-U15.

5. Pulse OK para guardar el preajuste o Cancel para
salir sin guardar.
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Solucion de problemas

Fuente de alimentacion

La alimentacion no se conecta

(Esta el cable de alimentacion conectado a una toma de
corriente? Para mas informacion, consulte “Conexiones” en
la pagina 20.

La alimentacion se desconecta
automaticamente
(Esta habilitada la funcion de desconexion automatica de la

alimentacion? Para mas informacion, consulte “Desconexion
automatica de la alimentacion” en la pagina 18.

Si el NAUTILUS no se enfria adecuadamente, la
temperatura interna aumentara. La fuente de alimentacion
puede desconectarse automaticamente para proteger el
dispositivo contra altas temperaturas.

El inicio no se completa

En algunos casos, el NAUTILUS no se iniciard
correctamente si estan conectados ciertos dispositivos de
almacenamiento USB. En este caso, desconecte los
dispositivos USB del NAUTILUS, espere unos 10 segundos,
y después vuelva a conectar la alimentacion. Es posible que
pueda resolver el problema formateando el dispositivo USB
en el NAUTILUS (consulte “Formateo de soportes” en la
pagina 211).

Pantalla LCD

La pantalla esta en blanco o la
visualizacion es incorrecta

La alimentacion esta conectada, pero no se muestra nada en
la pantalla LCD.

Sin embargo, el NAUTILUS funciona
normalmente cuando se toca el teclado o se
realizan otras operaciones.

(Esta brillo de fondo de la pantalla LCD ajustado
correctamente?

1. Mantenga pulsado el botén MODE y pulse el botén
QUICK ACCESS F.
El NAUTILUS accedera al modo GLOBAL.

2. Sino puede acceder al modo GLOBAL, pulse y

mantenga pulsado el botén MODE otra vez y pulse el
boton QUICK ACCESS F.

3. Pulse dos veces el boton EXIT.
4. Mantenga pulsado el boton ENTER y pulse el botén

QUICK ACCESS F, y a continuacion seleccione “LCD
Setup”.

5. Utilice el dial VALUE para aumentar el brillo hasta
un nivel apropiado.

6. Pulse el boton OK para confirmar el cambio.

La alimentacidn esta conectada, pero la pantalla
LCD no muestra normalmente, o aparece un
mensaje de error. No hay sonido al tocar el
teclado, y el NAUTILUS no funciona
normalmente.

Es posible que el sistema se haya dafiado. Restablezca el
NAUTILUS a su estado original de fabrica.

Visualizacion de la pagina HD-1
PROGRAM > Home

La pagina PROGRAM > Home de HD-1 puede mostrar
fotos u otras imagenes que representen el sonido o los
graficos de descripcion general/salto que muestran los
ajustes de diversos parametros importantes (tales como EG,
LFO, etc.).

La eleccion de qué mostrar se controla mediante una
combinacion de los parametros MS/WS/DKit Display (uno
para cada oscilador) de la pagina PROGRAM > Basic/X-
Y/Controllers— Program Basic y del comando de ment
Show MS/WS/DKit Graphics de las paginas GLOBAL >
Basic Setup o PROGRAM > Home. Puede configurarlos
como desee.

Problemas en la utilizacion de la pantalla
tactil

No se puede utilizar correctamente la pantalla
LCD

En la pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic, utilice el
comando de menu de pagina Touch Panel Calibration para
ajustar la respuesta del panel tactil.

1. Mantenga pulsado el boton MODE y pulse el botén
QUICK ACCESS F.

EI NAUTILUS accedera al modo GLOBAL.

2. Mantenga pulsado el boton ENTER y pulse el botén
QUICK ACCESS D.

Podra seleccionar “Touch Panel Calibration” en el menu
de pagina. Aparecera la pagina Touch Panel Calibration.
Siga las instrucciones de pantalla para recalibrar el panel
tactil.
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No es posible cambiar modos o paginas

Si el NAUTILUS esta haciendo algo de lo siguiente, es
posible que no pueda cambiar los modos ni pasar a una
pagina diferente:

* Grabacion o reproduccion de una cancion o patron
*  Muestreo
* Reproduccion de un archivo WAVE

* En la pantalla LCD esta mostrandose un cuadro de
dialogo de ment o un cuadro de dialogo de seleccion

En los modos COMBINATION o SEQUENCER, no es
posible editar el valor de los parametros de
timbre/pista (Timbre/Track) tales como canal
MIDI (MIDI Channel) o estado (Status)

Algunos parametros no se pueden editar mientras se estan
tocando notas ya sea localmente o desde MIDI. Si el pedal
de resonancia se mantiene pisado, o si su calibracion es
incorrecta, las notas pueden sostenerse aunque no sean
audibles.

» ;Esta utilizando un pedal de resonancia con una
polaridad que no coincide con el ajuste de Damper
Polarity (GLOBAL > Controllers/Scales)?

* En algunos casos, este problema puede resolverse
ejecutando el comando de menu de pagina Half Damper
Calibration (GLOBAL > Basic Setup).

Entrada y salida de audio

No hay sonido

( Estan realizadas correctamente las conexiones a su
amplificador, mezclador, o auriculares? Para mas
informacion, consulte “Conexiones” en la pagina 20.

( Esta conectada la alimentacion del amplificador o
mezclador, y elevado su volumen?

(Esta activado el control local?

* En GLOBAL > MIDI, marque la casilla de verificacion
Local Control On.

(Esta subido el deslizante MASTER VOLUME? Consulte
“Deslizante MASTER VOLUME?” en la pagina 1.

(Ha asignado MASTER VOLUME a ASSIGNABLE
PEDAL, y esta el pedal ajustado a la posicion minima?

Si no sale sonido por los jacks de salida de audio
(individuales) 14 , asegurese de que Bus Select o Bus Sel.
(Bus Select) que sigue al efecto de insercion esté ajustado en
1-4, 0 1/2-3/4.

(Aparece el mensaje “Samples Not Loaded”? Si es asi,
(estan cargados los datos de muestras requeridos?

Siun timbre especifico no suena en el modo
COMBINATION, /esta el boton Play/Mute puesto para
reproducir (Play)? Por otra parte, ;estan desactivados todos
los ajustes de Solo?

Si un determinado timbre no esta sonando en el modo
COMBINATION, o si una determinada pista no se esta
reproduciendo en el modo SEQUENCER, puede que el
canal de salida se haya configurado como canal de salida del
arpegiador.

» Para escuchar las notas que se tocan en el teclado cuando
el botén ARP esta desactivado, cambie “Thru By ARP
Switch Off” en Scene Setup (Configuracion de escena),
MIDI Settings (Ajustes MIDI), a “ON” (Activado).

» ;Esta “Keyboard” activado (ON) cuando ARP esta
activado (ON) y desea introducir notas utilizando el
teclado?

Si una pista especifica no suena en el modo SEQUENCER,
(esta su boton Play/Rec/Mute puesto para reproducir (Play)?
Por otra parte, ;estan desactivados todos los ajustes de Solo?

Asegtirese de que Status esté configurado como INT o Both.
(Consulte “Preparativos para la grabacion” en la pagina 76).

(Estan Key Zone y Velocity Zone para que se produzca
sonido cuando toque?

(Se ha seleccionado un patréon vacio? (Consulte pagina 160)

Las entrada de audio no funcionan
adecuadamente

(Estan conectadas las fuentes apropiadas a las entradas
analogicas o USB?

Si no hay sonido en el modo SAMPLING, compruebe que
Bus Select y Level estan correctamente ajustados en la
pagina SAMPLING > Recording— Audio Input.

Por otra parte, (esta activado el boton SAMPLING REC?

Si no hay sonido en los modos PROGRAM,
COMBINATION y SEQUENCER, compruebe que Bus
Select y Level estan correctamente ajustados en la pagina
GLOBAL > Basic Setup— Audio o en las paginas Home—
Sampling de los modos PROGRAM, COMBINATION o
SEQUENCER.

(Esta el parametro “Use Global Setting” ajustado
correctamente?

Entradas de audio analdgicas

(Esta activado el botén Audio In del panel frontal?
(Consulte pagina 4)

Si esta utilizando las entradas de audio 1 y/o 2, asegurese de
que esta subido el nivel de Analog Input Gain (Ganancia de
entrada analdgica) del cuadro de didlogo Analog Input Setup
(boton SHIFT y boton AUDIO IN).

Si esta utilizando las entradas de audio 1 y/o 2, jesta
adecuadamente ajustado Input Select (Seleccion de entrada)
del cuadro de dialogo Analog Input Setup (botéon SHIFT y
botén AUDIO IN).

Ruido o distorsion en las entradas de audio o
sonido grabado

Si esta grabando desde las entradas de audio 1 y/o 2, ;son
apropiados los ajustes de Analog Input Gain (Ganancia de
entrada analdgica) del cuadro de didlogo Analog Input Setup
(botén SHIFT y botén AUDIO IN) y de (Recording Level
(Nivel de grabacion)?



Solucién de problemas Programas y combinaciones

+ Si Recording Level muestra “ADC OVERLOAD !”,
ajuste Analog Input Gain. Si aparece “CLIP !”, ajuste el
deslizante Recording Level.

Si esta grabando desde las entradas USB, ;son apropiados
los ajustes de nivel del dispositivo de salida y de Recording
Level?

+ Siaparece “CLIP !, ajuste el deslizante Recording Level.

(Esta correctamente ajustado el reloj del sistema?

» Si esta ocurriendo ruido ciclico, compruebe si ha
seleccionado el reloj System Clock que se esta
introduciendo.

Después del muestreo o ediciones de muestras

Después de haber ejecutado la edicion de una muestra, o

después de haber grabado una muestra estéreo, es posible
que se oiga un pequefio ruido. Esto no tiene efecto en los
datos de audio editados o muestreados.

Ruido u oscilacion con efectos

Cuando se utiliza un efecto entradas de audio externas,
puede ocurrir oscilacion dependiendo del tipo de efecto o de
los ajustes de parametros. Ajuste el nivel de entrada, nivel de
salida, y parametros de efectos. Tiene que ser especialmente
cuidadoso cuando utilice un efecto de alta ganancia.

Cuando utilice la funcién MIDI/Tempo Sync para controlar
el tiempo de retardo de un efecto, es posible que ocurra ruido
en el sonido de retardo. Este ruido se debe a discontinuidades
en el sonido de retardo, y no es un mal funcionamiento.

Algunos efectos, tales como 023: Stereo Analog Record,
generan ruido intencionalmente. También es posible que se
cree oscilacion al utilizar un filtro con resonancia. No se
trata de un mal funcionamiento.

Cuando se sube el volumen utilizando el mando
DYNAMICS, los niveles pueden llegar a ser excesivos
debido al procesamiento digital de la sefial, lo que podria
causar un sonido distorsionado o ruidoso. No se trata de un
fallo de funcionamiento.

Ajuste el sonido bajando los niveles de cada seccion.

En las salidas analégicas se oye ruido de acceso al
disco
Compruebe que la conexion a tierra sea correcta para el

NAUTILUS y todo el equipo de audio conectado, y elimine
cualquier bucle de masa.

Las notas no se detienen

En PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers, seleccione la
pagina Program Basic y asegurese de que la casilla de
verificacion Hold esté sin marcar.

(Ha utilizado Tone Adjust para activar Hold?

En GLOBAL > Controllers/Scales, asegurese de que
Damper Polarity o Foot Switch Polarity estén
correctamente ajustados.

El sonido aparece o se desvanece
gradualmente
Siuna opcidn esta en modo de demostracion, cualquier

sonido que utilice la opcidn aparecerd y se desvanecera
gradualmente.

Programas y combinaciones

El programa o combinacién no se
reproduce correctamente

Los programas precargados no se reproducen
correctamente.

(Aparece el mensaje “Samples Not Loaded”? Si es asi,
(estan cargados los datos de muestras requeridos?

(Aparece el simbolo “<!>” en la seleccion de programa
(Program Select) de la pagina Mixer en el modo
COMBINATION o SEQUENCER, o se muestra una linea
roja debajo de “Timbre\Track No.?” Si es asi, ;ha cargado
los datos de muestras EXs necesarios?

» Utilice el comando de ment Load required samples de
la pagina Home.

+ Por otra parte, en el modo GLOBAL, utilice la funcion
Auto-Load KSC para cargar el archivo PRELOAD.KSC.
Para mas informacion, consulte “Carga automatica de
datos de muestras” en la pagina 179.

Los ajustes para el oscilador 2 no se
muestran
Asegurese de que el parametro Oscillator Mode

(PROGRAM > Basic/X-Y/Controllers— Program Basic) esté
configurado como Double.

Los ajustes relacionados con EXi2 no se
muestran
En la pagina PROGRAM > X-Y/Controllers— Program

Basic, jhay un instrumento seleccionado para EXi2
Instrument Type?

No es posible habilitar marcha atras

Si una multimuestra o muestra de bateria se carga utilizando
memoria virtual, no podra habilitarse la marcha atras.

+ Utilice la pagina GLOBAL > Basic Setup— Sample
Management para cambiar el método de carga de
multimuestras o muestras de bateria a RAM.

Los programas EXi no se reproducen
correctamente en una combinacion

(Tiene el programa de timbre (Timbre Program) color de
fondo gris?

* Los programas de la combinacion estan solicitando mas
de los recursos fijos de EXi maximos disponibles.
Elimine uno o mas de los programas de EXi que utilicen
recursos fijos.
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(Aparece el simbolo “<!>” en la seleccion de programa
(Program Select) de la pagina Mixer en el modo
COMBINATION o SEQUENCER, o se muestra una linea
roja debajo de “Timbre\Track No.?” Si es asi, ;ha cargado
los datos de muestras EXs necesarios?

La combinacion no se reproduce
correctamente después de cargarla
desde una unidad

En el cuadro de didlogo cuando guardo los datos, ;marcd los
elementos que deseaba guardar?

(Son los bancos/niimeros de los programas utilizados por la
combinacion los mismos que cuando se cred la
combinacion?

* Si ha cambiado bancos del programa, puede utilizar el
comando de ment Change all bank references para
cambiar el banco del programa para cada timbre de una
combinacion.

No es posible escribir un programa

No puede escribir programas de HD-1 en un banco de EXi,
ni programas de EXi en un banco de HD-1. Si lo desea,
puede utilizar el comando de menu de pagina Set Program
Bank Type del modo GLOBAL para cambiar el tipo de cada
banco, a fin de que pueda acomodar el tipo de programas
deseado. Para mas informacion, consulte “Cambio de tipos
de bancos de programas” en la pagina 26.

Las muestras no se reproducen desde las
teclas correctas

(Esté habilitado Portamento? Cuando Portamento se liga
entre dos notas que estan asignadas a diferentes muestras, el
sistema siempre reproduce la muestra mas alta y después
realiza una ligadura al tono de afinacion de destino. Si una
multimuestra contiene distintas muestras asignadas a
diferentes rangos de teclas, por ejemplo, bucles o efectos de
sonido, esto puede producir resultados inesperados.

+ Para evitar que ocurre esto, desactive Portamento.

Mandos

El efecto de los mandos configurado en
la pagina Controllers no funciona

El boton SELECT deberia estar ajustado en “USER”.

Canciones

Una cancion no se reproduce
correctamente después de cargarse

En el cuadro de didlogo cuando guardé los datos, ;marcéd
todos los elementos que deseaba guardar?

(Son los programas utilizados por la cancion los mismos que
cuando se cre6 la cancion?

* Si ha cambiado bancos del programa, puede utilizar el
comando de menu de pagina Change all bank
references para cambiar el banco del programa para
cada pista de una cancion.

* Cuando guarde una cancion, lo mejor es utilizar Save All
o Save PCG & SEQ para que los programas se guarden
junto con la cancion. Después, al cargar, cargue tanto los
datos ce .PCG como los de .SEQ.

(Ha cargado las multimuestras y muestras utilizadas por el
programa?

Las pistas de audio no se reproducen

Las pistas de audio para la cancion deberan almacenarse
dentro de un directorio al mismo nivel de directorio que el
archivo .SNG, y tal directorio debera tener el mismo nombre
que el archivo .SNG, seguido por “_A” (de “Audio”). Por
ejemplo, si el archivo .SNG se denomina
WAMOZART.SNG, su carpeta de audio debera denominarse
WAMOZART _A. Si mueve o cambia de nombre del archivo
.SNG, asegurese de mover o cambiar también el nombre de
la carpeta de audio principal.

Si la carpeta que contiene los archivos WAVE para la
cancion que ha cargado tiene el nombre equivocado, el icono
se mostrara en gris. {Ha movido o cambiado el nombre de la
carpeta?

Carga de canciones con formato OASYS-,
KRONOS-

El NAUTILUS puede reproducir canciones creadas en
OASYS de Korg. Sin embargo, habra que cambiar
ligeramente el nombre del directorio de audio.

Los archivos OASYS estan limitados a 8 caracteres, por lo
que el nombre del directorio de archivos de audio se abrevia
habitualmente. Por ejemplo, si el archivo .SNG se denomina
WAMOZART.SNG, su carpeta de audio OASYS se
denominara WAMOZA_A.

Antes de cargar un archivo OASY'S .SNG, edite el nombre
del directorio para que coincida con la norma del
NAUTILUS: el mismo nombre que el archivo .SNG, seguido
por “_A” (de “Audio”). En el caso anterior, se cambia el
nombre de “WAMOZA A” a “WAMOZART A”.

La reproduccion no se inicia al pulsar el
boton SEQUENCER START/STOP

(Esta MIDI Clock (GLOBAL > MIDI) ajustado en Internal
o Auto?



Solucion de problemas Set lists

No es posible grabar en el modo
SEQUENCER

(Ha utilizado Track Select para seleccionar la pista MIDI o
la pista de audio que desea grabar?

(Esté sin marcar la casilla de verificacion Song de Memory
Protect (pagina GLOBAL > Basic Setup)?

(Esta MIDI Clock (GLOBAL > MIDI) ajustado en Internal,
Auto MIDI o Auto USB?

Los programas de EXi no se reproducen
correctamente en una cancion

(Tiene el programa de pista (Track Program) color de fondo
gris?

* Los programas de la cancion estan solicitando mas de los
recursos fijos de EXi maximos disponibles. Elimine uno o
mas de los programas de EXi que utilicen recursos fijos.

(Aparece el simbolo “<!>” en la seleccion de programa
(Program Select) de la pagina Mixer en el modo
COMBINATION o SEQUENCER, o se muestra una linea
roja debajo de “Timbre\Track No.?” Si es asi, ;ha cargado
los datos de muestras EXs necesarios?

ARP no graba adecuadamente después
de utilizar “Copy From Combi”

(Ha marcado Multi REC (SEQUENCER > Mixer)?

(Son correctos los ajustes del cuadro de didlogo Copy From
Combination?

+ En el cuadro de didlogo Copy From Combination, marque
la opcion Multi REC standby antes de ejecutar la copia.
Esto hard que los ajustes se configuren automaticamente.

No es posible grabar su interpretacion
utilizando Tone Adjust

Los cambios que realice utilizando Tone Adjust se grabaran
como datos exclusivos del sistema. ;Ha marcado la casilla
de verificacion Enable Exclusive de MIDI Filter en el modo
GLOBAL?

No se inicia RPPR

(Ha marcado el ajuste RPPR en SEQUENCER > Home—
Mixer? (Consulte “Utilizaciéon de RPPR
(Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo real)” en la
pagina 106).

(Estan correctamente ajustados Assign, Pattern Select y
Track? Consulte “Utilizacion de RPPR
(Reproduccion/grabacion de patrones en tiempo real)” en la
pagina 106.

(Esta el pardmetro MIDI Clock (GLOBAL > MIDI)
ajustado en Internal, Auto MIDI o Auto USB?

No es posible grabar una pista de audio

(Ha desmarcado la casilla de verificacion Internal HDD Save
de Memory Protect (pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic)?

(Ha ajustado Track Select en la pista de audio que desea
grabar?

Si desea realizar una grabacion multipista (Multi REC
marcado), ;ha ajustado Play/Rec/Mute en REC?

(Son correctos los ajustes de entrada de audio?

+ Consulte Entrada y salida de audio, y Las entrada de
audio no funcionan adecuadamente.

(Queda espacio en la unidad de almacenamiento?
+ Elimine archivos WAVE no deseados.

* Guarde una copia de los archivos WAVE importantes en
soportes externos, y después eliminelos del disco.

(Son correctos los ajustes de REC Source?
Aparece un mensaje “File already exists”, y no puede grabar.

* Enla pagina Home- Recording Setup, cambie el nombre
del archivo WAVE que vaya a grabar.

* Elimine los archivos de la carpeta TEMP.

No es posible importar archivos WAVE en
una region de una pista de audio

En el cuadro de didlogo Import Region/WAVE, selecciond
un archivo WAVE pero no puede pulsar el botén OK.

» Solamente pueden importarse archivos WAVE de
44,1 kHz y 48 kHz.

+ Solamente puede importar directamente archivos WAVE
desde la unidad de disco interna. Para utilizar archivos de
un CD o de un dispositivo USB externo, primero debera
copiarlos en la unidad de disco interna, y después
importar el archivo copiado en la cancion.

Ruido en el audio muestreado

Si cambia el tipo de instrumento (Instrument Type) de EXi
en un programa de EXi mientras graba una muestra, esto
puede causar un fallo en la muestra resultante.

Set lists

“COMPARE"” no afecta a los mandos de
control RT

Dentro del modo SET LIST, el comando “Compare” actiia en
ediciones de la set list tales como los sonidos seleccionados

para cada espacio (slot), tiempos de retencion, comentarios, etc.

Las ediciones de los mandos de control RT en el modo SET
LIST se aplican al programa, combinacion o cancion del espacio
(slot) y no a la propia set list. Esto significa que el comando
“Compare” en el modo SET LIST, no revertira tales ediciones.

Para revertir las ediciones de los mandos de control RT
hechas en el modo SET LIST:

1. Vaya al modo nativo del sonido.

Por ejemplo, si el espacio (slot) contiene un programa, vaya
al modo PROGRAM.

2. Ejecute el comando “Compare”.

Las ediciones de los mandos de control RT se revertiran.
Después, si lo desea, podra volver al modo SET LIST.
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Muestreo

No es posible muestrear

(Son correctos los ajustes de entrada de audio?

» Consulte “Las entrada de audio no funcionan
adecuadamente” en la pagina 234.

(Hay suficiente memoria RAM para muestrear?
(Hay espacio libre en la memoria?

* Para muestrear a la RAM, tendra que asignar suficiente
espacio para muestreo.

» Si esta muestreando a una unidad de almacenamiento,
seleccione un disco diferente.

* Elimine muestras no deseadas.

* Guarde las muestras importantes en soportes de
almacenamiento externos, y después eliminelas de la
memoria.

Si esta muestreando a la unidad de disco interna, ;ha
desmarcado la casilla de verificacion “Internal HDD Save”
de Memory Protect? (GLOBAL > Basic Setup— Basic)

Si estd muestreando a un soporte USB externo, ;ha
seleccionado un soporte grabable?

(Es correcto el ajuste de Trigger?

En el modo SAMPLING, si Resample esta ajustado en
Auto, ;ha asignado al teclado la muestra que desea
remuestrear y ha configurado correctamente el parametro
Key? Consulte “Aplicacion de un efecto de insercion a una
muestra y remuestreo del resultado” en la pagina 137.

(Es correcto el ajuste de Source Bus?

Si el mensaje “buffer overrun error occurred” se muestra
frecuentemente cuando esté muestreando a un soporte de
disco, ejecute el comando de menu de pagina Check
Medium (pagina MEDIA- Utility) para encontrar y corregir
cualquier error en el soporte de formato MS-DOS
seleccionado.

No es posible reproducir en estéreo una
muestra estéreo
(Es la multimuestra realmente estéreo?

* Ejecute el comando de menu de pagina “MS Mono To
Stereo” para convertir la multimuestra a estéreo.

(Esta correctamente asignado el nombre de la muestra?

El volumen de una muestra grabada es
demasiado bajo/alto

Las muestras remuestreadas con Recording Level de
aproximadamente 0.0 (dB) tienen un volumen mas bajo que
cuando se remuestrean.

+ (Haactivado el ajuste Auto +12 dB On antes de
remuestrear? Consulte “Auto +12 dB On” en la
pagina 131.

» Siremuestred con Auto +12 dB On desactivado, active
+12 dB (pagina SAMPLING > Loop Edit) para dicha
muestra.

La reproduccion de una cancion se
detiene temporalmente al muestrear

(Ha marcado Auto Optimize RAM?

+ Si estd marcado, la RAM se optimizara automaticamente
cuando finalice el muestreo, haciendo que el sonido se
detenga en tal punto. Si se estd reproduciendo una
cancion en el modo SEQUENCER, la reproduccion se
detendra.

No es posible cargar un archivo AIFF

Asegurrese de que el sufijo del archivo tenga tres caracteres:
.AIF. Algunas aplicaciones de ordenador crean archivos con
un sufijo de cuatro caracteres, .AIFF, que no reconoce el
NAUTILUS.

Lapso de tiempo entre la pulsacion del
boton SAMPLING REC y la entrada en el
modo de espera de muestreo

El periodo de tiempo hasta que se entra en el modo de espera
de muestreo dependera del estado de espacio libre en la
unidad de almacenamiento (es decir, si el espacio libre es
continuo o esta fragmentado).

* Cuando muestree a la unidad de almacenamiento, la
pulsacion del boton SAMPLING REC haré que la
cantidad de espacio especificada mediante Sample Time
se distribuya dentro de la unidad.

* Ajuste Sample Time solamente en una duracioén
ligeramente superior a la de muestreo real; evite
especificar un tiempo de muestreo excesivamente largo.

Ruido de chasquido/chasqueo en la
muestra grabada

Algunas cosas pueden hacer que el sistema haga una breve
pausa en medio de la grabacion de una muestra, creando un
ruido de chasquido o chasqueo. Entre ellas se incluyen el
cambio de parametros de tipo EXi en la pagina EXi
PROGRAM > Program Basic o la recepcion de un volcado
masivo exclusivo del sistema. Evite esto mientras muestree.



Solucién de problemas Funcion de arpegiador

Funcion de arpegiador

El arpegiador no se inicia

(Esta activado (iluminado) el boton ARP? (Consulte
pagina 158).

(Esta “MIDI Clock” (GLOBAL > MIDI) ajustado en
Internal o Auto?

(Esta seleccionado “All ARP Off” en la pagina GLOBAL >
Basic Setup- Basic?

¢ Se ha seleccionado un patrén de usuario que no contiene
datos de notas?

Si el patron de arpegio no se inicia en el modo
COMBINATION, ;esta “Output Ch” ajustado
adecuadamente?

Si el patron de arpegio no se inicia en el modo
SEQUENCER, ;estan “Input Ch” y “Output Ch” ajustados
adecuadamente?

Pista de bateria/Secuencia por pasos

La pista de bateria/Secuencia por pasos
no se inicia

(Esté activado (iluminado) el boton DRUM?

El patrén no empieza aunque he pulsado el boton DRUM.

(Esta parpadeando el boton DRUM? Trigger Mode esta
ajustado en Wait KBD Trig. El patrén se iniciara cuando
toque el teclado o cuando se reciba una activacion de nota a
través de MIDI. Consulte “Controlo de cémo se inicia y se
detiene la pista de bateria” en la pagina 162.

Puede que el patron de usuario esté vacio (sin datos) o que
esté seleccionado “P000:Off”. También puede que se haya
seleccionado una secuencia por pasos vacia.

(Contiene datos el patron actual? Si no hay datos en el
patrén, no se reproducira.

Si esta en el modo COMBINATION, ;es apropiado el ajuste
del canal MIDI de bateria (Drum MIDI Channel)?

Si esta en el modo SEQUENCER, ;son apropiados los
ajustes de disparador de bateria (Drum Trigger) “Input Ch” y
“Drum MIDI Ch”?

( Esta correctamente ajustado el parametro MIDI Clock?
Consulte “Sincronizacion del reloj MIDI” en la pagina 174.

En la pagina GLOBAL > Basic Setup— Basic, ;esta marcado
“All Drum Off’? Consulte “Deshabilitacion global del
arpegiador y la pista de bateria/secuencia por pasos” en la
pagina 173.

Control X-Y

No es posible controlar el volumen

(Esta marcada la casilla de verificacion Enable Volume
Control?

(Es apropiado el ajuste de X-Y Assign en el modo
COMBINATION o SEQUENCER?

(Ha marcado la casilla de verificaciéon Enable Program X-
Y Volume de forma que el control de volumen de un
programa pueda reproducirse en el modo COMBINATION o
SEQUENCER?

El control de CC no funciona

(Esta marcada la casilla de verificacion Enable CC
Control?

¢, Son apropiados los ajustes de X-Y X mode y X-Y Y
mode?

En el modo COMBINATION o SEQUENCER, ;estan
marcadas las casillas de verificacion Enable Combi X-Y
CC o Enable Song X-Y CC?

(Ha marcado la casilla de verificacion Enable Program X-
Y CC de forma que el control de CC de un programa pueda
reproducirse en el modo COMBINATION o SEQUENCER?

Kits de bateria

El tono de afinacion de la muestra de
bateria no cambia
Ha dejado la casilla de verificacion Assign sin marcar y

desea tocar la muestra de bateria a la derecha adyacente un
semitono inferior, pero el tono de afinacion no cambia.

+ Si ha seleccionado un programa de bateria en el modo
PROGRAM y desea editar el kit de bateria en el modo

GLOBAL, vaya a la pagina PROGRAM > Edit-Pitch,
OSCI1 Pitch Mod. y ajuste Pitch Slope en +1.0 antes de
entrar en el modo GLOBAL.
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Secuencias de ondas

La secuencia de ondas no avanza

(Esta marcada la casilla de verificacion Run?

Swing no funciona adecuadamente

(Esta Mode de la secuencia de ondas ajustado en Tempo?

(Ha ajustado adecuadamente Swing Resolution de la
secuencia de ondas?

Efectos

Los efectos no se aplican

(Ha seleccionado el programa de efectos 000?

* Seleccione un efecto que no sea 000: No Effect para
IFX1-12, MFX 1,2 0 TFX 1, 2.

(Ha marcado los ajustes IFX 1—12 Off, MFX1&2 Off o
TFX1&2 Off de Effect Global SW (pagina GLOBAL >
Basic Setup— Basic)?

Si esta en el modo COMBINATION o SEQUENCER y no se
aplican los efectos maestros cuando se aumentan los ajustes
de Send1 o Send2 de timbre/pista (timbre/track), ;se necesita
aumentar Return 1 o Return 2 desde el efecto maestro?

Por otra parte, ;ha reducido Send 1 o Send 2 para cada
oscilador del programa utilizado por el timbre/pista?

Nota: El nivel de envio real se determina multiplicando el
ajuste de envio de cada oscilador del programa por el ajuste
de envio de timbre/pista.

(Ha enrutado la salida a un efecto de insercion?

MIDI

El NAUTILUS no responde a ninguno de
los datos MIDI entrantes
(Estan correctamente conectados todos los cables MIDI?

(Estan recibiéndose los datos MIDI en el canal en el que
estan transmitiéndose?

EI NAUTILUS no responde correctamente
a los datos MIDI entrantes

(Estan marcados cada uno de los ajustes de filtro MIDI
(MIDI Filter) Enable Program Change, Enable Bank

Change, Enable Control Change, Enable AfterTouch y
Enable Exclusive en GLOBAL > MIDI settings?

(Admite el NAUTILUS los tipos de mensajes que se le estan
enviando?

Respuesta incorrecta a mensajes de cambio de
programa

(Es correcto el ajuste de Bank Map?

El mando DYNAMICS no responde a la entrada MIDI

La funcion de dinamica solo funciona en las notas tocadas en
el teclado del NAUTILUS.

La dinamica no tiene ningtin efecto sobre las notas recibidas
a través de la entrada MIDI IN.

Unidad de disco interna, discos CD y soportes USB

Unidad de disco interna y dispositivos
USB externos

No se reconocen dispositivos USB externos
(Ha formateado la unidad?
(Esta correctamente conectado el dispositivo externo?

(Ha esperado algunos segundos para permitir que los
dispositivos USB conectados por primera vez fuesen
reconocidos?

Al guardar datos ocurre con frecuencia “Error in
writing to medium”

Utilice el comando de menu de pagina Check Medium
(pagina MEDIA- Utility) para detectar y reparar errores en
el soporte.

No pueden completarse las operaciones de
guardar o cargar

Si no hay mas espacio en la unidad de disco interna (el
parametro Free Space de la pagina Media Info en el modo
MEDIA mostrara espacio libre cero), no podra completar las
operaciones de escribir (Write), guardar (Save) o cargar
(Load).



Solucion de problemas Otros problemas

CD-R/RW (se vende por separado)

La unidad CD-R/RW no se reconoce, o no se puede
escribir en ella

(Ha sometido la unidad a golpes fisicos o vibraciones
mientras se estaban escribiendo datos?

Si no puede guardar datos tales como archivos PCG o SNG,
(ha formateado el disco?

(Esta utilizando el soporte recomendado para su unidad?
(Esta utilizando un soporte en blanco?
e Si esta utilizando CD-R, utilice un disco nuevo.

(Esta intentando utilizar un soporte DVD? El NAUTILUS
no puede escribir en soportes DVD.

Un dispositivo externo no reconoce un CD-R/RW
NAUTILUS

Un ordenador no reconocera un CD-R/RW guardado o
copiado en el NAUTILUS utilizando la escritura en
paquetes.

» Siinstala software de lectura o escritura en paquetes
UDF compatible con UDF de version 1.5 en el
ordenador, sera posible reconocer el disco.

* Enel caso de un CD-R, es posible que el disco pueda
reconocerse ejecutando el comando de menu de pagina
Convert to ISO9660 Format (pagina MEDIA- Utility)
para convertir el disco a formato ISO9660. Sin embargo,
dependiendo del estado en el que se haya guardado en el
disco, es posible que se convierta a formato ISO9660 de
nivel 3 y que todavia no se reconozca. En este caso, si
instala software de lectura o escritura en paquetes
compatible con ISO9660 nivel 3 en el ordenador, serd
posible reconocer el disco.

Un CD-R/RW guardado o copiado en el NAUTILUS
utilizando escritura en paquetes no sera reconocido por
TRITON/TRITON pro/TRITON proX/ TRITON-
Rack/TRITON Le.

+ Estos modelos no admiten UDF de version 1.5, y por lo
tanto no reconoceran tal disco.

* Enel caso de un CD-R, es posible que el disco pueda
reconocerse ejecutando el comando de menu de pagina
Convert to ISO9660 Format (pagina MEDIA- Utility)
para convertir el disco a formato ISO9660. Sin embargo,
dependiendo del estado en el que se haya guardado en el
disco, es posible que se convierta a formato ISO9660 de
nivel 3 y que todavia no se reconozca.

Archivos WAVE

No es posible cargar
(Tiene el archivo WAVE que el NAUTILUS pueda cargar?

* Los unicos archivos que pueden insertarse en una pista
de audio de una cancién son archivos WAVE de 48 kHz
0 44,1 kHz.

No se puede obtener una vista previa
( Tiene el archivo WAVE que el NAUTILUS pueda cargar?
* Los tnicos archivos de los que puede obtenerse una vista

previa pulsando el boton Play en la ventana del
directorio, son archivos WAVE de 48 kHz o 44,1 kHz.

Algunos ajustes globales se almacenan
automaticamente y no se guardan en
archivos PCG

Algunos ajustes en el modo GLOBAL se almacenan
automaticamente y no se guardan en la seccion “Global” de
archivos PCG. Si desea duplicar o configurar estos ajustes,
tendra que hacerlo editando manualmente los parametros.

Esto incluye:

+ El parametro de apagado automatico

» Ajuste de Fan Control (control de ventilador)
Asi como todos los ajustes de las paginas:

* 0-3: KSC Auto-Load

* 0-5: Network

Otros problemas

La fecha y la hora son incorrectas

Los archivos guardados o archivos WAVE muestreados
tienen una fecha u hora incorrecta.

+ Utilice el comando de ment de pagina Set Date/Time
(pagina MEDIA- Utility) para establecer la fecha y la
hora actuales. Para mas informacion, consulte “Ajuste de
la fecha y la hora” en la pagina 208.

(Aparece el mensaje “The clock battery voltage is low.
Please replace the battery, and set the date and time in
MEDIA mode™? Si es asi, tendra que reemplazar la pila de
conservacion del calendario. El distribuidor Korg puede
ayudarle a encontrar un centro de servicio para reemplazar la
pila.
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Mensajes de error y confirmacion

A (ADC-Are You Sure)

ADC Overload

Significado: Si la indicacion ADC OVERLOAD! aparece
sobre la barra de nivel de grabacion, la sefal estara
distorsionandose debido a una sobrecarga en la etapa de
entrada de audio (Audio Input). Para resolver este problema:

* Ajuste el cuadro de didlogo Analog Input Setup (botén
SHIFT y boton AUDIO IN) o el nivel de salida de la
fuente de audio externa.

Are you sure?

Significado: Este mensaje le solicite que confirme la
ejecucion. Para ejecutar pulse el boton OK. Para cancelar,
pulse el boton Cancel.

B (Buffer)

Buffer overrun error occurred

Significado: Al muestrear a soportes USB externos, el
proceso no pudo continuar el muestreo. Para resolver este
problema:

» FEjecute el comando de meni Check Medium de la
pagina MEDIA— Utility. Después, intente de nuevo la
operacion de muestreo. Si esto no resuelve el problema,
copie varios archivos de tal soporte a otro, elimine tales
archivos y vuelva a intentar la operacion de muestreo.

Nota: El muestreo puede no ser posible debido al soporte
que esta utilizando. Utilice los tipos de soportes
recomendados.

Nota: Si aparece el mensaje de error “Buffer overrun error
occurred”, se habran muestreado los datos hasta el punto en
el que ocurrio el error, pero es posible que estos datos no
puedan reproducirse correctamente.

Buffer underrun error occurred

Significado: Al reproducir un archivo WAVE desde un
soporte USB externo, los datos no pudieron leerse con la
suficiente rapidez para el procesamiento de la reproduccion.

+ Copie el archivo que desee reproducir en otra carpeta, y
después ejecute de la operacion.

Nota: La reproduccion puede no ser posible debido al
soporte que esta utilizando. Utilice los tipos de soportes
recomendados (consulte “Tipos de soportes admitidos por el
NAUTILUS” en la pagina 254).

C (Can’t calibrate-Completed)

Can'’t calibrate

Significado: La calibracion no pudo realizarse
correctamente.

* Vuelva a intentarlo.

Can’t execute Audio Track recording

Significado: Ha intentado grabar pistas de audio con
Recording Setup configurado como Loop All Tracks

* No se puede realizar la grabacion de pistas de audio con
Loop All Tracks. Elegir una configuracion de grabacion
diferente, e intente grabar de nuevo.

Significado: Ha intentado grabar pistas de audio con MIDI
Clock del modo GLOBAL ajustado en External MIDI/ USB
o Auto MIDI/ USB, y un dispositivo externo (como un
ordenador u otro dispositivo MIDI) estd actuando como reloj
MIDI maestro.

* No se puede realizar la grabacion de pistas de audio
cuando un dispositivo externo es reloj MIDI maestro.
Ajuste MIDI Clock en Internal para que el NAUTILUS
sea el reloj MIDI maestro.

Significado: Si el parametro Internal HDD Save de
Memory Protect en el modo GLOBAL esta marcado, la
escritura en el disco interno estara prohibida. Este mensaje
de error aparecera si intenta grabar en pistas de audio en este
estado.

* Desmarque el elemento Internal HDD Save, ¢ intentar
de nuevo la grabacion.

Can’tinsert event in stereo track

Significado: En el modo SEQUENCER, estaba realizando
la edicion de eventos de audio en una pista de audio asignada
como par estéreo y no pudo insertar un evento de audio
debido a que la pista emparejada contenia un evento de
audio.

* Elimine el evento de audio no deseado de la pista de
audio emparejada, y después inserte el evento deseado.

Can’t load divided PCG file

Significado: El comando de menu de pagina Load PCG
(RAM) and Samples no puede ejecutarse en un archivo
PCG dividido.



Mensajes de error y confirmaciéon D (Destination-Disk)

Can’t open pattern Continue?

Significado: Cuando terminé de grabar, fue imposible
asignar memoria suficiente para abrir el patron que puso en
la pista. (Cuando se debe abrir de forma automatica). Si
pulsa el boton OK, se eliminaran los datos del patron y se
guardara el contenido grabado o editado. Si pulsa el boton
Cancelar, el contenido grabado se descartara.

CLIP!

Significado: La indicacion “CLIP!” aparecera si el nivel de
la sefal sobrepasa 0 dB.

+ La seiial que se estd muestreando o grabando en una
pista de audio se ha sobrecargado; utilice el deslizante
Recording Level para ajustar el nivel.

Nota: Cuando utilice las entradas de audio analogicas,
obtendra el rango dindmico mas amplio posible si ajusta el
cuadro de didlogo Analog Input Setup (boton SHIFT y
botén AUDIO IN) tan alto como sea posible sin permitir que
aparezca “ADC OVERLOAD!” Ademas, debera ajustar
Level (0—2a) en 127 y ajustar Recording Level al nivel mas
alto posible sin permitir que aparezca “CLIP!”.

Completed

Significado: La ejecucion del comando ha finalizado
normalmente.

D (Destination-Disk)

Destination and source are identical

Significado: Al copiar o rebotar, se selecciond la misma
cancion, pista o patron tanto para la fuente como para el
destino. Para resolver este problema:

+ Seleccione una cancion, pista, o patron diferente para la
fuente y el destino.

Destination from-measure within the
limits of source

Significado: Al ejecutar el comando Move Measure para
todas las pistas o dentro de la misma pista, el compas de
destino especificado esta dentro del rango de la fuente. Para
resolver este problema:

* Ajuste un compas de destino que esté fuera del rango de
la fuente.

Destination is empty

Significado: Al editar, la pista o patron que se ha
especificado como destino no contiene datos musicales. Para
resolver este problema:

* Seleccione una pista o patréon que contenga datos
musicales.

Destination measure is empty

Significado: El compas que se ha especificado como destino
no contiene datos.

» Especifique un compas de destino que contenga datos.

Destination multisample already exists

Significado: En la multimuestra de destino (ubicacion
donde se va a guardar) ya existe una multimuestra.

* Elimine la multimuestra de destino (ubicacion donde se
va a guardar) o cambie el nimero de la multimuestra de
destino que se va a guardar.

Destination multisample and source
multisample are identical

Significado: Ha seleccionado la misma multimuestra para la
fuente y el destino.

+ Seleccione misma multimuestras diferentes para la
fuente y el destino.

Destination sample already exists

Significado: En el destino (ubicacion donde se va a guardar)
ya existe una muestra.

+ Elimine la muestra de destino (ubicacion donde se va a
guardar) o cambie el nimero de la muestra de destino
que se va a guardar.

Destination sample data used in source
sample

Can’t overwrite
Significado: Como los datos de la muestra en el destino

(ubicacion donde se va a guardar) también los utiliza la
muestra fuente, no se pueden sobrescribir.

* Sin utilizar Overwrite (sobrescribir), especifique una
muestra diferente para el destino (ubicacion donde se va
a guardar).

Destination sample is empty

Significado: La muestra para edicion esta vacia.

Directory is not empty
Cleanup directory
Are you sure?
Significado: Al eliminar un directorio, dentro de tal
directorio existen archivos o directorios.

+ Pulse el botén OK para eliminar todos los archivos y/o
directorios de tal directorio.
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Disk not formatted

Significado: Al intentar realizar un formateo de alto nivel
(formateo rapido) de un disco, este todavia no habia sido
formateado fisicamente. Para resolver este problema:

+ Utilice el comando de ment Format de la pagina Utility
del modo MEDIA para formatear fisicamente el soporte
de almacenamiento (formateo completo).

E (Error-Exceeded)

Error in formatting medium

Significado: Se ha producido un error al realizar el formateo
fisico (formateo completo) o formateo de alto nivel
(formateo rapido) del soporte. Para resolver este problema:

 Utilice otro soporte.

Significado: Al ejecutar el comando de menu Convert to
IS09660 Format de la pagina Utility del modo MEDIA, se
produjo un error mientras se reescribia el area UDF. Para
resolver este problema:

+ Utilice otro soporte.

Error in mount process. Please backup
files

Significado: Se encontré un error en un disco CD-R/RW o
DVD-R/RW de formato UDF. Para resolver este problema:

* Haga una copia de seguridad de los datos, y deje de
utilizar el disco que causo el error.

Error in reading from medium

Significado: Se ha producido un error al leer datos de un
soporte. Este error también puede aparecer cuando se
escriben datos en soportes mediante una operacion de

guardar (Save) o copiar (Copy). Para resolver este problema:

* Vuelva a ejecutar la operacion de lectura. Si se produce
el mismo error, es posible que los datos de la unidad se
hayan dafiado.

Error in writing to medium

Significado: Se ha producido un error de verificacion al
escribir datos en el disco interno o en un dispositivo de
almacenamiento USB. Para resolver este problema:

+ Utilice el comando de meni Check Medium de la
pagina Disk Ultility para detectar y reparar errores en el
soporte.

» Es posible que el soporte esté fisicamente dafiado.
Pruebe otro dispositivo de almacenamiento, y evite
utilizar el que produjo el error.

Error: invalid option file

Significado: Durante la preparacion para instalar una opcion
(como un EXs), el sistema ha detectado datos dafiados en los
archivos que iban a instalarse. Para resolver este problema:

» Copie de nuevo el archivo en el dispositivo USB, o si eso
falla, vuelva a descargar los datos.

Error loading Drumsamples.
Error loading Multisamples.

Significado: Al ejecutar Change load method, una muestra
no pudo cargarse correctamente.

Error: not enough disk space for the
installation

Significado: No queda suficiente espacio en la unidad de
disco interna. Para resolver este problema:

* Quite datos de la unidad de disco interna haciendo una
copia en un soporte USB con el fin de liberar espacio.

Error unloading Drumsamples.

Error unloading Multisamples.

Error unloading Exs

Error unloading RAM

Significado: Al ejecutar Change load method o Unload all

data from selected bank, una muestra no pudo descargarse
correctamente.

Exceeded 1000 measure limit

Significado: La longitud del archivo MIDI estandar que esta
cargandose ha superado el maximo de 1.000 compases.

Exceeded 16 Programs

Significado: Ha sobrepasado 16 programas al realizar
Advanced Conversion Load. Cuando se carga un programa
AKALI, este se convertira en multiples programas y una
combinacion de acuerdo con su estructura. En este
momento, el nimero maximo de programas del NAUTILUS
resultantes de esta conversion se limita a 16, que es el
nimero maximo de programas que se pueden utilizar en una
combinacion. Para resolver este problema:

» Cargue los programas AKAI individualmente, y editelos
en el NAUTILUS.

* En vez de utilizar Advanced Conversion Load, cargue las
multimuestras o muestras, y editelas en el NAUTILUS.



Mensajes de error y confirmacion F (File-Front)

F (File-Front)

Failed. Source device not found

Failed. Bad install.info - invalid SOURCE
Failed. Bad install.info - VERSION missing
Failed. Bad install.info - CRC fails

Significado: Al ejecutar el comando Update System
Software en el modo GLOBAL, estos mensajes apareceran
si la actualizacion no pudo realizarse correctamente. Para
resolver este problema:

* Intente de nuevo la actualizacion. Por otra parte, pruebe
de nuevo utilizando otro CD/DVD o memoria flash
USB.

File already exists

Significado: Al ejecutar una operacion de crear directorio
(Create Directory) o renombrar archivo (File Rename), en
la unidad ya existe un directorio o archivo con el mismo
nombre.

O al utilizar el comando Copy del modo MEDIA sin utilizar
comodines, el destino de la copia contiene un archivo con el
mismo nombre que la fuente de la copia.

O al utilizar el comando Save Sampling Data (para All, All
Multisamples, All Samples o One Multisample) del modo
MEDIA, en la unidad ya existe un directorio con el mismo
nombre que el directorio que se desea crear mediante la
operacion de guardar.

0, al muestrear al disco, en el directorio de destino ya existe
un archivo con nombre idéntico.

Para resolver estos problemas:

» Elimine el directorio o archivo existente, o especifique
un nombre diferente.

Significado: Al grabar una pista de audio, en el directorio
existe un archivo WAVE con nombre idéntico.

» Elimine el archivo existente o utilice la pagina
SEQUENCER > Home— Recording Setup para
especificar un nombre diferente.

Significado: Siuna pista de audio grabada antes de haber
desconectado la alimentacion por ltima vez no se guardd
como archivo .SNG, cuando conecte la alimentacion
aparecera el mensaje siguiente.

/TEMP folder detected.

This folder may contain unsaved WAVE files from a

previous audio track recording session.

Do you want to restore the /TEMP folder, or delete it

from the disk?

[Restore] [Delete]
Si elige Restore, en el disco interno quedara una carpeta
denominada TEMP. Si después graba pistas de audio en este
estado, y utiliza el nombre predeterminado en la pagina

Preference, el nombre puede ser idéntico al del archivo
WAVE ya existente, haciendo que aparezca este mensaje.

* Especifique un nombre diferente. (Pagina SEQUENCER
> Home— Recording Setup).

+ Utilice el comando de mentu Delete de la pagina Disk
Utility para eliminar la carpeta TEMP.

Significado: Cuando guarde un archivo .SNG, se creara un
directorio separado para los archivos de audio de la cancion.
El nombre del directorio se compone del nombre del archivo
.SNG seguido por “_A” (de “Audio”). Si aparece este error
al guardar un archivo .SNG, puede significar que ya existe
un directorio con este nombre. Para resolver este problema:

* Cambie el nombre del archivo .SNG a algo que no sea el
nombre de un directorio existente, y después vuelva a
guardar los datos.

File contains unsupported data

Significado: Se ha intentado cargar un archivo AIFF,
WAVE, o KSF que esta en un formato no admitido por el
NAUTILUS.

e En el caso de un archivo AIFF o WAVE, utilice un
ordenador (si es posible) para convertir el archivo a un
formato que admita el NAUTILUS, y después carguelo.

File is read-only protected

Significado: Ha intentado escribir en un archivo o eliminar
un archivo que tenia un atributo de solo lectura.

Significado: Ha intentado guardar un archivo en un soporte
que contiene un archivo de solo lectura del mismo nombre.

* Guarde el archivo con un nombre diferente.

Significado: Ha intentado guardar un archivo o directorio en
un directorio bloqueado.

+ Utilice el comando de menu de pagina Lock/Unlock
para desbloquear el directorio.

File name conflicts

Significado: Al guardar un archivo .SNG, el directorio en el
que se va a guardar el archivo WAVE utilizado por la region
ya contiene un directorio con el mismo nombre que el
archivo .SNG, seguido de “_A”, y tal directorio contiene un
archivo WAVE de nombre idéntico.

Significado: Al guardar un archivo SNG, los archivos
WAVE que desean guardarse son tales que algunos de ellos
tienen los mismos nombres de archivo que los archivos en el
destino de almacenamiento.

+ Utilizando el campo de edicion de texto mostrado bajo
“Rename”, edite el nombre del archivo WAVE que desee
guardar de forma que no entre en conflicto. Después
pulse “OK”. Si pulsa “Cancel”, tal archivo WAVE no se
guardard, por lo que normalmente debera editar el
nombre y guardar los datos.

File unavailable

Significado: Ha intentado cargar o abrir un archivo cuyo
formato es incorrecto.
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File/path not found

Significado: Al cargar un archivo de muestras en el modo
MEDIA, al ejecutar el comando Delete o al seleccionar un
disco o directorio en un cuadro de didlogo, el nombre de
archivo especificado no existe.

O al ejecutar el comando Copy de la pagina Utility del modo
MEDIA, y habiéndose utilizado un comodin para especificar
el nombre del archivo de copia, no se encontro el archivo
especificado.

Significado: En el modo MEDIA, al utilizar el boton Open
para abrir un directorio, la longitud de la ruta, incluido el

nombre del directorio seleccionado, supera los 76 caracteres.

O al utilizar el comando Copy en el modo MEDIA, la
longitud de la ruta de origen de la copia supera los 76
caracteres.

+ Cambie el nombre del archivo y/o directorios utilizando
nombres mas cortos de forma que la ruta del archivo
quepa dentro de 76 caracteres. La ruta del archivo
incluye el nombre del archivo y los nombres de todos los
directorios relacionados hasta el nivel raiz del disco.

» Compruebe el archivo o el directorio.

Front sample data used in rear sample
Can’t overwrite

Significado: Al ejecutar Link en la pagina Sample Edit del
modo SAMPLING, los datos de muestra de la muestra
frontal también esta utilizandolos la muestra posterior, y por
lo tanto no se pueden sobrescribir. Para resolver este
problema:

* En vez de utilizar Overwrite, especifique una muestra
diferente como destino de almacenamiento.

H

HD Protected

Significado: El SSD interno esta protegido. Para resolver
este problema:

* En la pestafia Global-Basic, bajo Memory Protect,
desactive (desmarque) la casilla de verificacion Internal
HDD Save.

I (lllegal-Index)

lllegal file description

Significado: El nombre de archivo que ha especificado al
guardar un archivo o crear un directorio contiene caracteres
no validos. Para resolver este problema:

» Cambie el nombre de archivo que esta especificando.
Los nombres de archivo no permitidos por MS-DOS no
pueden utilizarse como nombre de archivo.

lllegal SMF data

Significado: Ha intentado cargar un archivo que no es un
archivo MIDI estandar.

lllegal SMF division

Significado: Ha intentado cargar un archivo MIDI estandar
basado en codigo de tiempo.

lllegal SMF format

Significado: Ha intentado cargar un archivo MIDI estandar
de un formato diferente a 0 o 1.

Inconvertible file exists

Significado: En el soporte existe un archivo que no puede
utilizarse con el formato ISO9660. Para resolver este
problema:

* Un soporte que se haya formateado o escrito con un
dispositivo diferente al NAUTILUS puede ser imposible
para el NAUTILUS convertirlo a formato ISO9660. Para
realizar la conversion, utilice el software de escritura de
paquetes que se utilizé formatear o escribir el soporte.

Index number over limit

Significado: Al muestrear a la RAM en el modo
COMBINATION, PROGRAM o SEQUENCER, hay
demasiados indices para convertirse simultdineamente en una
multimuestra.

» Convierta las muestras a un programa o multimuestra
diferente, o utilice el modo SAMPLING para eliminar
algunos de los indices antes de continuar muestreando.

Invalid option file

Significado: Durante la preparacion para instalar una opcion
(como un EXs), el sistema ha detectado datos dafiados en los
archivos que iban a instalarse. Para resolver este problema:

» Copie de nuevo el archivo en el dispositivo USB, o si eso
falla, vuelva a descargar los datos.



Mensajes de error y confirmacion K

K

NAUTILUS system version ... update
complete.
Please restart the system.

Significado: Este mensaje aparecera cuando haya utilizado
el comando de meni Update System Software de la pagina
GLOBAL > Basic Setup— Basic, después de haber finalizado
la actualizacion. Reinicie el sistema para utilizar el software
actualizado.

* Apague el boton de alimentacion y después vuelva a
encenderlo.

M (Master-Multisample)

Master Track can’t be recorded alone

Significado: Al grabar en tiempo real una pista Unica, ha
intentado iniciar la grabacion con la pista maestra como pista
actual.

» En vez de la pista maestra, seleccione una pista MIDI o
de audio.

Master Track is empty

Significado: No puede abrir Audio Event Edit porque la
pista maestra esta vacia. Para resolver este problema:

* Ejecute el comando de menu Set Song Length, etc., de
la pagina SEQUENCER- Track Edit con una longitud
apropiada para crear una pista maestra, y después abra
Audio Event Edit.

Measure number over limit

Significado: La operacion de edicion intentada pudo ser la
causa de que la longitud de la pista haya sobrepasado 999
compases.

+ Elimine los compases innecesarios.

Measure size over limit

Significado: Al cargar un archivo MIDI estandar, el niimero
de eventos de un compas ha sobrepasado el maximo
(aproximadamente 65.535 eventos).

Significado: La operacion de edicion intentada pudo ser la
causa de que se haya sobrepasado el nimero maximo de
eventos en un compas (aproximadamente 65.535).

Para resolver cualquiera de estos problemas:

» Utilice la edicion de eventos, etc. para eliminar los datos
no deseados.

Medium changed

Significado: Al ejecutar el comando Copy en la pagina
Utility del modo MEDIA, el soporte se intercambi6 o
extrajo, y fue imposible copiar ente soportes diferentes en la
misma unidad.

Medium unavailable

Significado: Ha seleccionado un soporte que no permite la
escritura.

Medium write protected

Significado: El otro soporte destino de escritura esta
protegido contra escritura.

* Desactive la proteccion en el otro soporte, y ejecute una
vez mas el comando.

Memory full

Significado: En modo SEQUENCER, al editar una cancion,
pista o patron, los datos totales de todas las canciones han
llenado la memoria de datos de secuencia, y ya no es posible
hacer mas ediciones. Para resolver este problema:

» Elimine datos de otras canciones, etc., para aumentar la
cantidad de memoria libre.

Significado: Durante la grabacion en tiempo real en el modo
SEQUENCER, no queda mas memoria libre para los datos
grabados, por lo que la grabacion se detuvo a la fuerza. Para
resolver este problema:

» Elimine datos de otras canciones, etc., para aumentar la
cantidad de memoria libre.

Memory overflow

Significado: Al recibir datos exclusivos en Save Exclusive
del modo MEDIA, se utiliz6 toda la memoria interna
restante. Para resolver este problema:

* Si esta recibiendo dos o mas grupos de datos exclusivos,
transmitalos por separado al NAUTILUS.

Significado: En el modo MEDIA, ha intentado cargar mas
datos de formas de onda de muestras de lo que la capacidad
de memoria libre permitia. Para resolver este problema:

* En el modo SAMPLING, ejecute Delete para crear
espacio libre en el area de datos de formas de onda de
muestras, y vuelva a cargar los datos.
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Memory Protected

Significado: Los programas, combinaciones, canciones, set
lists, kits de bateria, secuencias de ondas y patrones de
arpegio internos o Internal HDD Save (Guardar en la unidad
de disco interna) estan protegidos.

* En el modo GLOBAL, desactive la proteccion de
escritura y ejecute de nuevo la operacion de escritura o
carga.

Mount Error

Significado: Este mensaje aparecera cuando ejecute el
comando Update System Software del modo GLOBAL si el
CD no pudo ejecutarse con éxito. Para resolver este problema:

* Vuelva a intentarlo. Por otra parte, pruebe de nuevo
utilizando un CD diferente.

MIDI data receiving error

Significado: Al recibir datos exclusivos del sistema MIDI,
el formato de los datos recibidos no era valido, por ejemplo,
porque el tamafio de los datos era incorrecto.

Multisample L and R are identical

Significado: Como los numeros de multimuestras de L y R
de destino (ubicacion donde se va a guardar) son iguales, la
operacion de edicion no pudo ejecutarse. Para resolver este
problema:

+ Seleccione un nimero de multimuestra diferente para L y
R del destino (ubicacion donde se va a guardar).

N (No data—-Not enough song memory)

No data

Significado: Al cargar un archivo MIDI estandar, el archivo
no contenia eventos.

Significado: Cuando ejecutd “Samples in One Multisample”
en el comando “Export Samples as AIF/ WAV” en la pagina
Save del modo MEDIA, no habia muestras.

Para resolver cualquiera de estos problemas:

* Cree datos de muestras.

No medium

Significado: Cuando ejecutd un comando en el modo
MEDIA, no habia soporte insertado en la unidad. Para
resolver este problema:

 Inserte, monte, un soporte en la unidad.

No recording track specified

Significado: Al realizar la grabacién multipista en tiempo
real, ha intentado comenzar a grabar sin pistas configuradas
como REC. Para resolver este problema:

» Ajuste las pistas que desee grabar en REC.

No Selected Item

Significado: Cuando intentd guardar un unico efecto con
Save Effect Preset, no habia efecto para guardar.

* Sidesea guardar un unico efecto, seleccione la casilla de
verificacion Preset o User antes de guardar.

Significado: Al ejecutar Add KSC en la pestaiia GLOBAL
> Basic Setup— KSC Auto-Load, pulsé Add sin haber
seleccionado un archivo.

+ Seleccione en primer lugar el archivo KSC que desee
afiadir, y después pulse Add.

No space available on medium

Significado: Al intentar guardar o copiar un archivo, o crear
un directorio, no habia suficiente espacio libre en el otro
soporte. Para resolver este problema:

+ Elimine un archivo existente, o cambie el soporte por
otro que tenga suficiente espacio libre.

No space available on medium
Do you want to make a divided file?

Significado: Al guardar un archivo .PCG o .KSF, no habia
espacio libre suficiente en el soporte. Especifique si desea
guardar el archivo en forma dividida.

* Pulse el boton OK para guardar el archivo en multiples
volumenes de soportes, o pulse el boton Cancel para
cancelar.

Not enough Drum Track pattern
locations available

Significado: Al convertir los patrones de usuario de una
cancion a patrones de pista de bateria, se sobrepaso el
numero permisible de patrones de pista de bateria. Para
resolver este problema:

» Si es necesario, utilice el comando Save PCG del modo
MEDIA para guardar los patrones de pista de bateria de
usuario. Después, en el modo SEQUENCER, utilice el
comando de menu Erase Drum Track Pattern para
liberar mas patrones de pista de bateria de usuario.
Después de ello, intente de nuevo la conversion.

Not enough Drum Track pattern memory

Significado: Al convertir patrones de usuario de una
cancion a patrones de pista de bateria de usuario, no habia
memoria suficiente. Para resolver este problema:

» Si es necesario, utilice el comando Save PCG del modo
MEDIA para guardar los patrones de pista de bateria de
usuario. Después, en el modo SEQUENCER, utilice el
comando de menu Erase Drum Track Pattern para
eliminar los otros patrones de pista de bateria de usuario
para liberar mas memoria. Después de ello, intente de
nuevo la conversion.



Mensajes de error y confirmacion N (No data-Not enough song memory)

Not enough empty slot to copy

Significado: Este mensaje aparecera cuando ejecute Copy
Insert Effect o Copy From Program si no hay suficientes
efectos de insercion vacantes en el destino de copia. Para
resolver este problema:

* Ajuste los efectos de insercion no utilizados del destino
de copia en 000: No Effect para que haya suficientes
efectos de insercion vacantes.

Not enough memory

Significado: Al iniciar la grabacion en tiempo real en el
modo SEQUENCER, no pudo asignarse la cantidad minima
de memoria libre (como por ejemplo la memoria para los
eventos BAR hasta la ubicacion del inicio de la grabacion).
Para resolver este problema:

» Elimine datos de otras canciones, etc., para aumentar la
cantidad de memoria libre.

Significado: Al ejecutar “Load Exclusive”, ha intentado
cargar un archivo .EXL que requeria mas de 1.048.576
bytes. El NAUTILUS no puede cargar tal archivo.

Significado: Cuando en el modo MEDIA ha intentado
cargar un archivo EXL desde un soporte que no era la unidad
de disco interna, en la unidad de disco interna no se pudo
asignar memoria para utilizacion temporal.

Para resolver cualquiera de estos problemas:

* En el disco interno, cree espacio libre que sea mayor que
el archivo .EXL.

Not enough memory to load

Significado: Al intentar cargar un archivo .SNG o un
archivo MIDI estandar en el modo MEDIA, no habia
suficiente memoria libre en la memoria de secuencias. Para
resolver este problema:

» Elimine datos de otras canciones, etc., para aumentar la
cantidad de memoria libre.

Not enough memory to open pattern

Significado: No habia suficiente memoria de secuenciador
para abrir el patron, por lo que la edicion resultd imposible.

* Borre datos no deseados como una cancion, pista, o
patrén, o no abra el patron.

Not enough multisample memory

Significado: No hay suficiente memoria de multimuestras.
(El nimero de multimuestras puede haber excedido el
maximo de 4.000). Para resolver este problema:

¢ Elimine multimuestras o aumente la cantidad de
memoria libre.

Not enough pattern locations available

Significado: Al utilizar el comando Load Drum Track
Pattern, ha intentado cargar mas del numero restante de
patrones de usuario en la cancion seleccionada. Para resolver
este problema:

» Cree una nueva cancion, y vuelva a cargar los patrones
en los patrones de usuario de la nueva cancion. Puede
cargar hasta 100 patrones de usuario para cada cancion.
Si necesita cargar mas de este nimero de pistas de
bateria o patrones, puede distribuirlos entre dos o mas
canciones.

Significado: Al utilizar Auto Song Setup, la nueva cancion
no pudo crearse automaticamente porque no habia cancioén
con los ajustes iniciales. Si ejecuto el comando Change all
bank references del modo GLOBAL en la cancidn, todas
las canciones diferiran de los ajustes iniciales, haciendo que
el sistema determine que no hay cancion con los ajustes
iniciales.

Not enough region locations available

Significado: El nimero permisible de regiones se excedio

durante la grabacion en tiempo real, o al intentar cargar un
archivo completo SNG, 1 cancidn, o pistas con las regiones
anexadas.

* En Sequencer P4 Track Edit, seleccione la pista de
audio y utilice el comando de menu de pagina Region
Edit para crear espacio vacante suficiente después de la
ultima region para que no se exceda el nimero
permisible de regiones. Después, intente de nuevo la
operacion.

Not enough relative parameter memory

Significado: No hay suficiente memoria para parametros
relacionado. (El nimero de muestras en las multimuestras
puede haber excedido el méximo de 16.000).

* Elimine multimuestras o indices de multimuestras
aumente la cantidad de memoria libre.

Not enough sample memory

Significado: No hay suficiente memoria de muestras (para
parametros de muestras o datos de forma de onda de
muestras).

« Elimine muestras o aumente la cantidad de memoria
libre.

Not enough sample/multisample
locations available
Significado: Los datos que ha intentado cargar pueden haber

excedido el nimero maximo de multimuestras o muestras.
Para resolver este problema:

* En el modo SAMPLING, utilice Delete Multisample o
Delete Sample para liberar un numero suficiente y
vuelva a cargar los datos.*
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Not enough song locations available

Significado: Al cargar un archivo .SNG con Append
especificado, ha intentado cargar mas canciones de las que
pueden cargarse.

Significado: Esto puede deberse a la utilizacion del
comando “Change all bank references” del modo GLOBAL
con la opcion Song seleccionada, porque esto modifica los
ajustes predeterminados de todas las canciones; después de
esto, el sistema no reconocera tales canciones como vacias y
disponibles.

* En el modo SEQUENCER, utilice el comando Initialize
Song para aumentar el nimero de canciones que pueden
utilizarse, y después vuelva a cargar la cancion.

Not enough song memory

Significado: Al ejecutar los comandos Time Slice o Save
del modo SAMPLING, los datos totales para todas las
canciones ocupan todo el area de memoria de datos de
secuencias, por lo que el almacenamiento es imposible.

Significado: Cuando se muestrea a la RAM en el modo

SEQUENCER, no es posible crear datos de pista al mismo

tiempo.

* Aumente la cantidad de memoria libre eliminando, por
ejemplo, otra cancion.

No unused WAVE files found

Significado: Al ejecutar el comando de menu Delete
Unused WAV files de la pagina MEDIA— Utility, no se
encontraron archivos WAVE sin utilizar.

O (Obey copyright rules-Oscillator)

Oscillator Mode conflicts

(Check PROG mode: Program Basic Page)
Significado: En el modo SAMPLING, cuando ejecutd
Convert MS To Program con “Use Destination Program

Parameters” marcado, el ajuste de Oscillator Mode del
programa destino de la conversion no coincidio.

* En el modo PROGRAM, ajuste el modo de oscilador
(Oscillator Mode) del programa destino de la
conversion. Para convertir una multimuestra monoaural,
seleccione Single. Para convertir una multimuestra
estéreo, seleccione Double.

P (Pattern-Program)

Pattern conflicts with events

Significado: No fue posible ejecutar la operacion de rebote
porque una de las pistas contenia un patrén, y el mismo
compas de la otra pista contenia eventos o un patron.

* Abra el patron.

Pattern exists across destination to-end-
of-measure or source from-measure
Significado: Al mover un compés, la operacion de edicion
no se pudo ejecutar porque un patrén se habia puesto un

patron en el compas final de destino o el compas de inicio de
la fuente, y no se habia abierto.

+ Abra el patron.

Pattern exists in destination or source
track
Open pattern?

Significado: Se habia puesto un patrén en la pista
especificada como destino o fuente para edicion. Si desea
abrir el patron y ejecutar (los eventos del patron se copiaran),
pulse el boton OK. Si desea ejecutar sin abrir el patron, pulse
el boton Cancel.

Pattern used in song Continue?

Significado: Al editar, el patron especificado se habia puesto
en una pista. Si decide ejecutar, pulse el boton OK. Si decide
no ejecutar, pulse el boton Cancel.

Program Bank Type conflicts

Significado: Al recibir un volcado de un banco individual o
un solo programa, el NAUTILUS recibi6é un programa que
no coincidié con el tipo de banco. Si el tipo de banco no
coincide, el programa no se recibira.

Significado: Al recibir un volcado All Programs, el
NAUTILUS recibi6 un banco cuyo tipo de banco no
coincidid. Solamente se recibiran los bancos cuyo tipo de
banco coincida.

» Utilice el comando Set Program User -Bank Type
(comandos de menu de pagina de la pagina GLOBAL >
Basic Setup— Basic) para cambiar el tipo de banco de
forma que sea igual que el que esté transmitiéndose, y
después intente de nuevo la operacion.

Program Type conflicts

Significado: Este mensaje aparecera cuando ejecute Copy
Tone Adjust si los tipos de programa de la fuente de copia y
del destino de copia son diferentes. No puede copia rentre
programas de HD-1 y EXi, ni entre programas de EXi de
tipo diferente.



Mensajes de error y confirmacion Q (Quick Layer/Split function)

Q (Quick Layer/Split function)

Quick Layer/Split Caution

Significado: Este mensaje puede aparecer cuando se ejecuta
la funcién de Capa Répida o Division Réapida.

»  “There is not enough empty slot to copy Layer’s IFX.”

Este mensaje aparece si no hay suficientes espacios (slots)
de efectos de insercion, por lo que los ajustes de los efectos
de insercion del programa de capa/division no se pueden
copiar.

* “Main’s active T# was replaced for Layer.”
* “Main’s active T# was replaced for Lower/Upper.”

* “Main’s active T# was replaced for Drum Track.”

Este mensaje aparece si no habia suficientes timbres sin usar
en la combinacioén principal, indicando que uno de ellos fue
sustituido por el programa de capa/division.

La funcion de Capa Rapida/Division Rapida no
permite realizar ajustes para efectos de insercion o
timbres insuficientes. Si es necesario, puede ejecutar
Write Combination, y después editar la combinacion
en el modo COMBINATION.

R (Rear sample-Root)

Rear sample is empty

Significado: Al ejecutar Link en la pagina Sample Edit del
modo SAMPLING, la muestra especificada como muestra
posterior estaba vacia.

» Especifique una muestra que contenga datas como la
muestra posterior, y vuelva a ejecutar.

Root directory is full

Significado: Ha intentado crear un archivo o directorio en el
directorio raiz del soporte, pero esto excedi6 el niimero
maximo de introducciones del directorio raiz.

* Borre un archivo o directorio existente, o abra un
directorio para descender un nivel antes de volver a
ejecutar.

S (Sample-Source)

Sample data used in other sample(s)
Continue?
Significado: Otra(s) muestra(s) utiliza(n) los mismos datos

de muestra que loa muestra que esta editando. Para continuar
editando, pulse el botén OK.

Sample L and R are identical

Significado: La operacion de edicion no pudo ejecutarse
porque los numeros de muestras de L y R de destino
(ubicacién donde se va a guardar) son idénticos.

« Seleccione numeros de muestras diferentes para L y R
del destino (ubicacion donde se va a guardar).

Sample length is shorter than minimum

Significado: Ha intentado ejecutar una operacion de edicion
que hizo que los datos de muestras fuesen mas cortos de 8
muestras.

+ Cambie el rango de edicion de forma que los datos de
muestras sean de mas de 8 muestras.

Sample used in other multisample(s)
Continue?
Significado: La muestra que esta editando la estan

utilizando otras multimuestras. Para continuar editando,
pulse el botéon OK.

Selected file/path is not correct

Significado: Al cargar un archivo .PCG dividido, ha
intentado cargar un archivo .PCG con el mismo nombre de
archivo pero este no fue dividido o tenia contenido diferente.

+ Cargue el archivo .PCG correcto.

Significado: Al cargar un archivo KSF que fue separado en
multiples soportes, el orden en el que ha intentado cargar el
archivo fue incorrecto.

» Cargue el archivo KSF en el orden correcto. Para ver el
orden de los numeros del archivo en el que se guardaron
los archivos KSF, puede utilizar el comando de menti de
pagina Translation. (Se mostrara el nombre uy numero
de muestra del primer archivo KSF).

Can’t divide

Significado: Al utilizar los comandos Time Slice o Time
Stretch de la pagina Loop Edit del modo SAMPLING, el
ajuste de Slice dividi6 la muestra en mas muestras que el
nimero maximo permisible (1000), por lo que no pudo
ejecutarse Divide.

Slice point over limit

» Utilice Link para conectar cualquier Index que no
requiera, y después ejecute Divide.
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Source file is not 44100Hz or 48000Hz
Can’t convert

Significado: Al ejecutar el comando de menu Rate
Convertde la pagina Utility del modo MEDIA, selecciond
un archivo WAVE con frecuencia de muestreo distinta a
44,1 kHz o 48 kHz.

» No es posible convertir archivos WAVE que no sean de
44,1 kHz o 48 kHz.

Source IFX is all empty

Significado: Este mensaje aparecera cuando ejecute Copy
Insert Effect o Copy From Program si no hay efecto de
insercion para copiar.

Source is empty

Significado: No existen datos en la pista o patron que ha
especificado como la fuente.

» Especifique una pista o patron que contenga datos
musicales.

Source sample is empty

Significado: Al ejecutar Insert, Mix, o Paste, la muestra
fuente estaba vacia.

» Ejecute la operacion Copy antes de ejecutar Insert, Mix,
o Paste.

T (The clock-/TEMP folder detected)

The clock battery voltage is low. Please
replace the battery, and set the date and
time in MEDIA mode

Significado: La pila para la funcion de reloj/calendario se ha
debilitado y necesita reemplazarse. El distribuidor Korg
puede ayudarle a encontrar un centro de servicio para
reemplazar la pila.

The data on the medium will be lost.
Are You Sure?

Significado: Al formatear un disco, se borraran todos los
datos almacenados en tal disco. jAseglirese de que tiene
alguna copia de seguridad de los datos antes de continuar!
Para continuar con el formateo del soporte, pulse OK.

There is no readable data

Significado: O bien el tamaifio del archivo es 0 o el archivo
no contiene datos a los que se puede acceder mediante la
operacion de carga o apertura. Por otra parte, los datos estan
dafiados, etc., y no pueden cargarse ni puede accederse a
ellos.

This file is already loaded

Significado: Al cargar un archivo .PCG dividido, ha
intentado cargar un archivo que ya estaba cargado.

* Cargue archivos .PCG que todavia no hayan sido cargados.

ITEMP folder detected.
This folder may contain unsaved WAVE
files from a previous audio track
recording session.
Do you want to restore the /TEMP folder,
or delete it from the disk?

[Restore] [Delete]

Significado: Los archivos WAVE creados al grabar pistas de
audio antes de desconectar la alimentacion no se guardaron
como datos de cancion, y permanecen en la carpeta TEMP
del disco interno. Como los datos no se guardaron como
datos de cancion, se borraron todos los eventos de audio y
datos de la region, pero si es necesario puede guardar estos
archivos WAVE y utilizarlos para crear una nueva cancion.

+ Sidesea conservar estos datos, pulse Restore. Si desea
eliminar estos datos, pulse Delete.

U (Unable to create directory-USB Hub)

Unable to create directory

Significado: Ha intentado crear un directorio que excedi6 la
longitud maxima de ruta de 76 caracteres. Esta ruta incluye
los nombres del directorio y todos sus directorios
relacionados hasta el nivel raiz del disco.

» Cambie los nombres de los directorios utilizando
nombres mas cortos, de forma que la ruta del archivo
quepa dentro de 76 caracteres.

Unable to save file

Significado: Al guardar un archivo en el modo MEDIA,
utilizar el comando Copy en el modo MEDIA o muestrear a
una unidad como archivo WAVE, la ruta del archivo
resultante excedié de 76 caracteres.

Para resolver este problema:

» Cambie el nombre del archivo y/o directorios utilizando
nombres mas cortos de forma que la ruta del archivo
quepa dentro de 76 caracteres. La ruta del archivo
incluye el nombre del archivo y los nombres de todos los
directorios principales hasta el nivel raiz de la unidad.

Significado: Al utilizar el comando Copy en el modo MEDIA,
no habia suficiente espacio de almacenamiento temporal.



Mensajes de error y confirmacion W (Wave)

USB HUB Power exceeded
Please disconnect USB device

Significado: El consumo de energia de sus dispositivos USB
ha superado la capacidad del concentrador al que estan
conectados. El concentrador USB no se reconocera
correctamente en este estado. Para resolver este problema:

 Si esta utilizando un concentrador USB o un dispositivo
que es capaz de autoalimentarse, utilicelo en el modo de
autoalimentacion.

e Si usted esta utilizando mas de un concentrador USB,
intente conectar el dispositivo a un concentrador USB
diferente.

W (Wave)

WAV already exists. Overwrite?

Significado: Al importar un archivo WAVE que requiere
conversion a 48 kHz/monoaural, en la unidad ya existe un
archivo con el mismo nombre. Para resolver este problema:

* Borre el archivo existente, o cambie su nombre antes de
importar.

WAVE files on this external medium will
not be played with sequencer audio track
playback. Copy SNG and WAVE Directory
to Internal HDD, and load SNG from
internal HDD

Significado: El archivo WAVE utilizado por los datos SNG
que esta cargando en el modo MEDIA existe en el soporte
externo y no se reproducira correctamente cuando se cargue.
La grabacion y reproduccion de pistas de audio solamente
pueden realizarse en la unidad de disco interna. Para resolver
este problema:

* Copie el archivo .SNG y el directorio de dicho archivo
.SNG (el directorio que contiene los archivos WAVE que
utiliza) en el mismo directorio de la unidad de disco
interna, y después cargue los datos de nuevo.

WAVE file size over limit

Significado: Al editar una pista de audio en el modo
SEQUENCER, excedi6 el nimero maximo de 230.400.000
muestras (80 minutos a una frecuencia de muestreo de

48 kHz, 16 bits) permisible en un archivo WAVE.

Y (You)

You can’t undo this operation
Are you sure?

Significado: Una vez que se entre en la edicion de eventos
(aunque se abandone la edicion de eventos sin editar
realmente ningiin evento), ya no sera posible ejecutar una
comparacion de la edicion anterior. Si decide entrar en la
edicion de eventos, pulse el boton OK. Para cancelar, pulse
el boton Cancel.

You can’t undo last operation
Are you sure?

Significado: Al salir de la grabacion o edicion de eventos en
el modo SEQUENCER, el area de memoria para deshacer
(funcién de comparacion “Compare”) no esta asignada. Si
desea conservar los datos recién grabados o editados, pulse
el boton OK. Si desea volver a los datos anteriores (es decir,
borrar los datos recién grabados o editados), pulse el boton
Cancel.

Significado: Cuando edite en el modo SEQUENCER, el
area de memoria para deshacer (funcién de comparacion
“Compare”) no puede asignarse. Si decide ejecutar la
edicion, pulse el boton OK. (No sera posible volver al estado
anterior a la edicion). Si decide no ejecutar la edicion, pulse
el boton Cancel.

* Con el fin de asignar el area de memoria de deshacer
(funcién de comparacion), elimine datos que no sean
necesarios, tales como canciones, pistas, o patrones. Le
recomendamos que guarde los datos en soportes antes de
ejecutar la operacion de edicion.
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Informacion sobre la unidad de disco interna y otros soportes de

almacenamiento

Tipos de soportes admitidos por el NAUTILUS

Unidad de disco interna

Como es 16gico, puede leer y escribir datos utilizando la
unidad de disco incorporada.

Soportes de almacenamiento USB externos

EINAUTILUS admite dispositivos de almacenamiento USB
externos, incluidos discos duros, unidades flash, discos
magnetoopticos, discos floppy, etc. Admite los formatos
MS-DOS FAT16 y FAT32 con las capacidades siguientes:

FAT32: hasta 2 Terabytes (2.000 Gigabytes)
FAT16: hasta 4 Gigabytes

Para mas informacion, incluyendo los requisitos para
soportes de almacenamiento USB externos y detalles sobre
la conexion de dispositivos USB, consulte “4. Conexion de
dispositivos USB” en la pagina 22.

CD-R/RWy DVD USB

Utilizando una unidad de CD-R/RW USB, el NAUTILUS
puede leer y escribir discos CD-R/RW de formato UDF.

Operaciones que el NAUTILUS puede realizar en soportes de

almacenamiento

Funciones disponibles con todos los
soportes

» Guardar y cargar archivos (modo MEDIA).
Puede guardar y cargar cualquier dato almacenado en la
memoria. Se admite la carga o almacenamiento de
archivos divididos para soportes USB.

» Operaciones de utilidad (Utility) (modo MEDIA).
Puede copiar o formatear soportes.

* Muestrear/remuestrear (modos PROGRAM,
COMBINATION, SEQUENCER, SAMPLING).
Si Save to = Disk, los archivos Wave
muestreados/remuestreados se escribiran directamente en
los soportes.

» Reproducir archivos Wave (modos SEQUENCER,
MEDIA).
(Se aplican algunas limitaciones).

+ Convertir a formato ISO9660 (modo MEDIA).
El formato de CD-R/RW nativo del NAUTILUS es
UDF, que permite escribir repetidamente en el mismo
CD. UDF es un formato estandar, pero también puede
convertir tales discos al formato mas comun (pero menos
flexible) ISO9660.

Funciones disponibles solo en la unidad

de disco interna

* Grabar y reproducir audio (modo SEQUENCER).
Puede grabar y reproducir pistas de audio.

+ Editar pistas de audio (modo SEQUENCER).
Puede editar los archivos WAVE utilizados por las pistas
de audio.

fandon | disco | unidades | floppy | (crturade | USSCO-RIAW | DVD-ROMusd
interna Flash, MO uUsB paquetes UDF) !
Guardar . ° ° X X
Carga . . . . .
Muestreo/Remuestreo (] (] = = X
Reproduccion de archivos WAVE | e ) X X X
Conversion a formato 1SO9660 | — = ° = X
Grabacion de pistas de audio . X X X X
Edicién de pistas de audio . X X X X

e: admitido
x: no admitido

—: no aplicable

Nota: Si tiene alguna pregunta con respecto a los soportes
que se pueden utilizar, pongase en contacto con el
distribuidor Korg local. También puede visitar el sitio Web
de Korg (http://www.korg.com).




Informacion sobre la unidad de disco interna y otros soportes de almacenamiento Restablecimiento de

Restablecimiento de los ajustes de fabrica

Restablecimiento de los sonidos
originales

Puede restablecer facilmente los programas, combinaciones,
kits de bateria, secuencias de ondas, patrones de arpegio, set
lists y muestras EXs a su estado original de fabrica. Esto se
realiza cargando el archivo PRELOAD.PCG, que esta
incluido en la unidad de disco interna.

k Esta operacion borrara todos los sonidos internos del
NAUTILUS. Si hay cualquier sonido que no sea de
fabrica que desee conservar, jguardelo en el disco ahora!
Para mas informacién, consulte “Guardar datos” en la
pagina 203.

Asegurese que la proteccion de memoria esté
desactivada

Antes de cargar, asegurese que Memory Protect esté
desactivada:

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
GLOBAL.

2. Vaya a la pestaiia Basic de la pagina Basic Setup.

3. Asegurese que 7o haya ninguna casilla de verificacion
Memory Protect marcada.

Carga desde la unidad de disco interna

En general, sera mas practico cargar sonidos desde la unidad
de disco interna:

1. Pulse el boton MODE para seleccionar el modo
MEDIA.

2. Vaya a la pestaiia Load de la pagina File.
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Drive Select  HDD:INTERNAL HD MultipleSelect Open

Load

3. Utilice Drive Select para seleccionar HDD.

La pantalla LCD mostrara los archivos y carpetas de la
unidad de disco interna.

4. Toque la carpeta FACTORY para seleccionarla.
5. Pulse el boton Open en la pantalla.

La pantalla LCD mostrara ahora el contenido de la
carpeta FACTORY.

6. Seleccione el archivo PRELOAD.PCG.
7. Pulse el boton Load.
Aparecera el cuadro de didlogo Load PCG.

Load PRELOAD.PCG

Load PRELOAD SNG too

M Load PRELOAD KSC too

PCG Contents Al

KSC Allocation  Append Clear Sampling ModeData ~ ® Clear All

Load Method for EXs and User Sample Banks IKSL‘- Settings

Memory Required Available  260M Enough slots in Sampling Mode

Cancel

8. Utilice “.PCF Contents” para seleccionar los datos
que desee cargar. Para restablecer completamente los
sonidos de fabrica, seleccione All

“All” cargara todos los sonidos de fabrica, incluidos
programas, combinaciones, set lists, kits de bateria,
secuencias de ondas, patrones de pista de bateria y
patrones de arpegio.

Para méas informacion sobre los sonidos de fabrica,
consulte “Contenido de los bancos de programas” en la
pagina 26, “Contenido de los bancos de combinaciones”
en la pagina 55, “Estructura de la memoria de los kits de
bateria” en la pagina 193, “Bancos de secuencias de
ondas” en la pagina 183 y “Patrones de arpegio” en la
pagina 157.

9. Seleccione la casilla de verificacion PRELOAD.KSC.

10.Ajuste “.KSC Allocation” en Clear All.

11.Ajuste Load Method for EXs and User Sample Banks
en KSC Settings.

12.Pulse el botén OK para cargar los datos.

A continuacion, para asegurarse de que el KSC se carga
automaticamente en el inicio:

13.Vaya a la pagina GLOBAL > Basic— KSC Auto-Load.

14.En la lista de KSCs, marque Auto-load junto a
PRELOAD.KSC.

15.Desmarque todos los demas KSCs.
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Especificaciones

Temperatura de
funcionamiento

+5 - +40 °C (sin condensacion)

Sistema/Teclado

Generador de tonos

Sistema NAUTILUS System Velocidad
Version 1.0 de Aftertouch
pulsacion
Teclado NAUTILUS-61 61 teclas, tacto natural semicontrapesado Si No
NAUTILUS-73 73 teclas, tacto natural semicontrapesado Si No
NAUTILUS-88 88 teclas, RH3 (Real Weighted }jammer Action 3), accién Si No
real contrapesada de martillos"!
*1: El peso de las teclas del teclado RH3 difiere en cuatro etapas en todo el rango de tonos de afinacion
(con las notas bajas mas pesadas y notas las altas mas ligeras), ofreciendo una sensacién de tacto
similar a un piano de cola.
Tipos de Sintesis: 9 HD-1 Sintetizador de alta definicion (PCM) HD-1
AL-1 Sintetizador Analdgico (Modelado analégico) EXi (Instrumentos de
CX-3 Organo Tonewheel (Modelado de 6rgano de ruedas de expansion)
tono)
STR-1 Cuerda percutida (Modelado fisico)
MS-20EX Tecnologia de modelado de componentes (Modelado
analdgico)
PolysixEX Tecnologia de modelado de componentes (Modelado
analogico)
MOD-7 Sintetizador de modulacién de fase variable (VPM) de
modelacion de ondas (Sintesis de VPM)
SGX-2 Premium Piano (Piano acustico)
EP-1 MDS Electric Piano (Piano eléctrico)
Polifonia méxima'2"3 HD-1 140 voces
AL-1 80 voces
CX-3 200 voces
STR-1 40 voces
MS-20EX 40 voces
PolysixEX 180 voces
MOD-7 52 voces
SGX-2 100 voces™
EP-1 104 voces

*2: En raras ocasiones, cuando un gran nimero de efectos intensivos del procesador estan activos al
mismo tiempo (por ejemplo, mas del 14 O-Verbs), la polifonia se puede reducir ligeramente.

*3: Una parte del procesador multinucleo del NAUTILUS esta dedicada a la generacién de voces, y una
parte separada esta dedicada a la generacion de efectos. NAUTILUS asigna dinamicamente la
potencia de procesamiento de voz entre los motores segun sea necesario. El nimero méaximo de
voces citadas se aplican cuando el 100% de la potencia de procesamiento de voz se dedica a un solo
motor.

*4: 100 notas estéreo doble (equivalentes a 400 voces monoaurales)

PCM preajustada

RAM 496 MB / Drive 2,3 GB (ROM 1.771 multimuestras, 3,955 muestras de bateria)

Librerias PCM de
expansion incorporadas

EXs301: German2 D Piano
EXs302: Italian F Piano
EXs303: Japanese Upright U Piano
EXs304: Prepared Piano
EXs305: Historical Keyboards
EXs306: Vintage Keyboards 2
EXs307: Strings & Synths
EXs308: Guitar Collection
EXs309: Bass Collection
EXs310: World Essence
EXs311: Background Loops
EXs312: SFX & Hits

EXs313: Found Percussions
EXs314: Expansion Drums

Capacidad de RAM de
PCM

Unos 2 GB™

*5: La memoria disponible para el modo SAMPLING cambiara en base al uso de las librerias PCM de
expansion y de los bancos de muestras de usuario .

Secuencias de ondas

Precarga 377 secuencias de ondas

Memoria de usuario | 598 secuencias de ondas

Admite multimuestras estéreo, sincronizacién de notas individuales, y ajustes basados en el tempo.




Especificaciones Programa HD-1

Programa HD-1

Sintesis vectorial

Controla volimenes de osciladores y pardmetros de sintesis y efectos a través de la envolvente vectorial

avanzada sincronizada con el tempo.

Estructura Sencilla: solamente OSC1, Doble: OSC1 y OSC2.

Modo doble que le permite poner en capas dos voces de sintetizador completamente separadas, cada
una con su propio oscilador con conmutacion de velocidad de pulsacién, filtro doble, EGs, LFOs, etc.
Baterias: Un kit de bateria, Baterias dobles: Dos kits de bateria.

Oscilador Tecnologia de memoria virtual (VMT) que reproduce muestras grandes directamente desde el SSD interno.
8 zonas de velocidad de pulsacién por oscilador, con conmutacién, fundidos cruzados y formacién de
capas.

Cada zona puede reproducir multimuestras o secuencias de ondas monoaurales o estéreo.

Filtros Dos filtros multimodo por voz (paso bajo, paso alto, paso de banda y rechazo de banda);
Enrutamientos de filtro de cuatro modos (modo Unico, en serie, en paralelo y de 24 dB).

Excitador Circuito excitador no lineal por voz y de refuerzo de bajas frecuencias.

Ecualizacion Tres bandas, con frecuencias medias barribles.

Modulacién Tres generadores de envolvente, dos LFOs por voz, LFO comun, cuatro generadores de seguimiento de

teclas, AMS (Fuente de modulacién alternativa), dos mezcladores de AMS.

Funcién Capa/Division Rapida

Programa comtin
de EXi

Sintesis vectorial

Controla volimenes de osciladores y parametros de sintesis y efectos a través de la envolvente vectorial

avanzada sincronizada con el tempo.

Modulacion Secuenciador por pasos comun, AMS (Fuente de modulacién alternativa), LFO comun, 2 generadores de
seguimiento de teclas.

Ecualizacion Tres bandas, con frecuencias medias barribles

Funcién Capa/Division Rapida

Programa AL-1

Osciladores

Osciladores de aliasing ultrabajo

0OSC1, 0SC2, sub-oscilador y generador de ruido; modulacién en anillo, FM y sincronismo.

Entrada de audio

El audio externo puede procesarse a través del modulador de anillo, filtro, excitador, amplificador, y
ecualizador.

Filtros Dos filtros multimodo (paso bajo, paso alto, paso banda y rechazo de banda) con cuatro tipos de
enrutamientos de filtro (modo Unico, en serie, en paralelo, y de 24 dB), Modo multifiltro (solamente filtro
A; mezcla modulable de paso bajo, paso alto, paso de banda, y entrada sin procesar, para la creacién de
una amplia variedad de tipos de filtro y efectos).

Excitador Circuito excitador no lineal por voz y de refuerzo de bajas frecuencias.

Modulaciéon Cinco generadores de envolvente, cuatro LFO por voz, dos generadores de seguimiento de teclas, dos

mezcladores de AMS, secuenciador por pasos por voz.

Programa CX-3

Modelado de érgano de
ruedas de tono

Ruedas de tono con fase sincrénica (modos limpio y de época), percusion, clic de tecla, freno de rueda.

Modo EX

Cuatro barras deslizantes adicionales, y percusion ampliada.

Efectos internos

Altavoz giratorio, vibrato/coro, modelado de amplificacion con sobreexcitacion, ecualizador de 3 bandas.

Control de barras

Controladas mediante nueve deslizantes de pantalla (a través de Tone Adjust).

deslizantes
Division Superior, Inferior
Modulaciéon Dos mezcladores de AMS
Programa STR-1 Modelado fisico de Incluye modelado fisico de amortiguacién, decaimiento, dispersion, no linealidad, arménicos, pastillas
cuerdas dobles, y mas.

La mayoria de los parametros de cuerdas puede controlarse en tiempo real.

Excitacion de cuerdas

Tres fuentes de excitacién independientes que pueden utilizarse simultdneamente: Punteo, ruido, y PCM.

16 tipos de “punteo” preajustados, con anchura modulable y la aleatorizacién.

Generador de ruido con saturacion y filtro de paso bajo dedicado.

Oscilador de PCM Tecnologia de aliasing ultrabajo de Korg, introducida en el HD-1.

4 zonas de velocidad de pulsacion por oscilador.

Utiliza cualquier multimuestra monoaural, incluyendo ROM, EXs, banco de
muestras de usuario o modo SAMPLING. Admite memoria virtual.

PCM puede utilizarse como una sefial de excitacion, o en capas con la salida de la
cuerda.

Filtro de excitaciéon | Filtro multimodo de 2 polos dedicado para dar forma a la excitacion de cuerdas.

El filtro puede habilitarse/deshabilitarse por separado para cada fuente de
excitacion.

Modos de paso bajo, paso alto, paso de banda, y rechazo de banda.

Entrada de audioy
retroalimentacion

Ejecucion de audio en tiempo real a través de la cuerda, incluyendo retroalimentacion a través de efectos.

La retroalimentacion modelada incluye distancia del instrumento al amplificador y orientacion modulables.

Filtros

Dos filtros multimodo por voz; configuraciones de modo Unico, en serie, en paralelo (con salida estéreo
dividida), y de 24 dB (4 polos). Modos de paso bajo, y paso alto y rechazo de banda.

Modo multifiltro (solamente filtro A).

Mezcla modulable de paso bajo, paso alto, paso de banda, y entrada sin procesar, para la creacién de una
amplia variedad de tipos de filtro y efectos exclusivos.

Modulacion

5 generadores de envolvente, 4 LFOs por voz, 2 generadores de seguimiento de teclas, generadores de
seguimiento de cuerda, 4 mezcladores de AMS.
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Programa Osciladores Osciladores de aliasing ultrabajo.
MS-20EX VCO1, VCO2, modulador de anillo, y generador de ruido rosa y blanco.
Entrada de audio Ejecucion de audio en tiempo real a través del motor de sintesis y el ESP (Procesador de sefial externa).
Filtros Filtros de paso alto y paso bajo de 12 dB/octava auto-resonantes.
Seccion del ESP: Filtros de corte bajo y corte alto de 24 dB/octava, disponibles por voz.
Panel de interconexién | Audio y modulacién interconectables, a velocidades de audio.
Puntos de Teclado: Salida de voltaje de control de teclado, Salida de disparo de teclado, entrada de voltaje de
interconexion control de VCO1+VCO2, entrada de voltaje de control de VCO2
VCO: Entrada de control de frecuencia externa de VCO1+VCO2, Salida de VCO1*, Salida de VCO2*
VCF: Entrada de sefal externa, Entrada de control de frecuencia de corte de filtro de paso alto externa,
Entrada de control de frecuencia de corte de filtro de paso bajo externa, Salida de filtro de paso alto*,
Entrada de filtro de paso bajo*, Salida de filtro de paso bajo*
VCO+VCF: Entrada de modulacién externa total
VCA: Entrada de control de ganancia inicial externa, Entrada de amplificador controlado por voltaje*
EG: Salida normal de sefal de envolvente de EG1, Salida invertida de sefial de envolvente de EG1, Entrada
de disparo de EG1+EG2, Salida invertida de sefal de envolvente de EG2
MG: Salida triangular, Salida rectangular
Generador de ruido: Salida de ruido rosa, Salida de ruido blanco
Muestreo y retencién: Entrada de disparo de reloj, Entrada de sefial de muestreo, Salida de
muestreo/retencion
VCA de modulacién: Entrada de voltaje de control, Entrada de sefal, Salida de sefal
Controlador manual: Salida de rueda de control, Conmutador momentaneo
ESP: Entrada de sefal, Salida de AMP, Entrada de BPF, Salida de BPF, Salida de F-V CV, Salida de
envolvente, Salida de disparo
*Nuevos puntos de interconexiénno | Otros: Entrada de audio de EXi*, Entrada de mezclador 1%, Salida de mezclador 1*, Entrada de mezclador
proporcionados en el MS-20 original. 2% Salida de mezclador 2*
ESP (Procesador de Utiliza el audio de entrada como fuente de disparo y/o voltaje de control.
sefnal externa)
Modulacién MS-20: DARy EGs de HADSR 1y 2 originales, MG original (con sincronizaciéon MIDI), Muestreo y retencion,
MVCA.
NAUTILUS: 4 envolventes de etapas multiples adicionales, 4 LFOs adicionales por voz, y 4 mezcladores de
AMS
Programa Osciladores VCO: Sierra, Pulso, PWM
PolysixEX - - - -
Sub oscilador: Desactivacion, 1 octava por debajo, 2 octavas por debajo
Filtro Filtro auto-resonante de paso bajo de 24 dB/octava (4 polos)
Efectos Polysix Coro, Fase y conjunto musical (ensemble) integrados
Arpegiador Arpegiador sincronizado con MIDI integrado, con rango, modo y blogqueo (Latch) ajustables.
Modulaciéon Polysix: EGy MG de ADSR originales (con sincronizacion MIDI)

NAUTILUS: 2 envolventes de etapas multiples adicionales, 2 LFOs adicionales por voz, y 4 mezcladores de
AMS

Programa MOD-7

Sintetizador de VPM de
modelacién de ondas

Combina modulacién de fase variable (VPM), modulacion de anillo de modelado de ondas, reproduccion
de muestras PCM y sintesis sustractiva.
Capaz de convertir y cargar archivos SYX.

Osciladores

6 Osciladores Fase y tono de afinaciéon modulable para cada oscilador.

VPM | - -
/mode ad°f ,de 101 tablas de modelador de ondas mas excitacion y offset.
ondas/modulacién
de anillo Se utilizan como osciladores, o como modeladores de andas o moduladores de

anillo para otras sefales.

Oscilador de PCM Tecnologia de aliasing ultrabajo de Korg, introducida en el HD-1.

4 zonas de velocidad de pulsacion por oscilador.

Utiliza cualquier multimuestra monoaural, incluyendo ROM, EXs, banco de
muestras de usuario o modo SAMPLING. Admite memoria virtual.

PCM que puede utilizarse como modulador FM y/o en capas con los osciladores de
VPM.

Generador de ruido con saturacion y filtro de paso bajo dedicado.

Entrada de audio

Ejecucién de audio en tiempo real a través de los osciladores de VPM y filtros.

Filtros

Dos filtros multimodo por voz (modo de paso bajo, paso alto, paso banda y rechazo de banda).

Dos tipos de enrutamientos de filtro (en paralelo de 24 dB (4 polos)).

Modo multifiltro (solamente filtro A):
Mezcla modulable de paso bajo, paso alto, paso de banda, y entrada sin procesar, para la creacién de una
amplia variedad de tipos de filtro y efectos exclusivos.

Panel de interconexion

Admite tanto seleccion por algoritmo (78 tipos) e interconexion libre.

Tres mezcladores de 2 entradas y 1 salida para escalar y fusionar audio, completamente modulables, con
inversion de fase.

Mezclador estéreo principal de 6 entradas, con panoramizacion y volumen modulables, mas inversién de
fase.

Modulacién

10 Envolventes, 4 LFOs por voz, 9 generadores de seguimiento de teclas, Secuenciador por pasos por voz,
4 mezcladores estandar de AMS mas 4 mezcladores sencillos de AMS.




Especificaciones Programa SGX-2

Programa SGX-2

Premium Piano

Tecnologia de memoria virtual (VMT) que reproduce muestras grandes directamente desde el SSD interno.
Hasta 12 niveles de velocidad de pulsacion cromaticamente muestreados, sin formacién de bucle.
Resonancia de apagador y ruido mecénico.

Resonancia de cuerdas modelada.

Admite muestreo de Una Corda.

PCM

EXs301: German2 D Piano
Sonido puesto en capa con velocidad de pulsacion de 12 pasos y muestras de tipo piano de ambiente

EXs302: Italian F Piano
Muestras de sonido puesto en capa con velocidad de pulsacion de 12 pasos, sin pedal celeste

EXs303: Japanese Upright U Piano
Sonido puesto en capa con velocidad de pulsacién de 8 pasos

EXs304: Prepared Piano
Sonido puesto en capa con velocidad de pulsaciéon de 1-4 pasos

Tipos de piano

64

Control de oscilador

Resonancia de apagadores, ruido de apagadores, ruido mecénico, liberacion de nota, resonancia de
cuerdas, Una Corda

Programa EP-1

Piano eléctrico MDS

Pianos eléctricos de tipo Tine y tipo Reed impulsados mediante sintesis multidimensional (MDS), y
efectos de época.

Tipos de modelos de
piano eléctrico: 7

Tine EP 1 Early, Tine EP 1 Late, Tine EP II, Tone EP V, Tine EP DMP, Reed EP200, Reed EP200A

Control de oscilador

Nivel de sonido arménico, nivel de ruido de ataque, nivel de ruido de nota soltada, brillantez de ataque,
amplitud de martillo

Control de panel

Tipo Tine Volumen de preamplificacién, tono (agudos, graves), vibracion
(activacién/desactivacion, intensidad, velocidad de pulsacién), amplificacién/caja
(activaciéon/desactivacion, excitacion)

Tipo Reed Volumen de preamplificacion, tono (agudos, graves), vibracién (intensidad,
velocidad de pulsacion), amplificacién/caja (activacion/desactivacion, excitacion)

Tipos de efectos: 9

Small Phase, Orange Phase, Black Phase, Vintage Chorus, Black Chorus, EP Chorus, Vintage Flanger, Red
Comp, VOX Wah

Combinacion

Numero de timbres

16 como maximo

Funcionalidad del
teclado maestro

Divisiones de teclado y velocidad de pulsacién, capas y fundidos cruzados de hasta 16 programas y/o
dispositivos MIDI externos.

Sintesis vectorial
avanzada

Controla volimenes de osciladores y parametros de sintesis y efectos a través de la envolvente vectorial
sincronizada con el tempo.

Funcién Capa/Division Rapida

Kit de bateria Muestras estéreo/monoaurales asignables con 8 zonas de velocidad de pulsacion por oscilador (con funciones de fundido cruzado).
Numero de Programas de memoria | 2.560 (1280HD-1 + 640EXi=1920 precargadas)
programas/ de usuario

combinaciones/
kits de bateria

Combinaciones de
memoria de usuario

1.792 (256 0 mas precargadas)

Kits de bateria de
usuario

264 (104 o mas precargadas)

256 programas preajustados de GM nivel 2 + 9 programas preajustados de bateria de GM nivel 2

Set lists Ndmero de set 128 set lists, 128 espacios (slots) por set list
lists/espacios (slots)
Cada set list ofrece un ecualizador gréfico de 9 bandas, y una funcién de ajuste de tono que permite ajustar los ajustes de los
programas.
Se admite tiempo de retencion de transicion suave de sonido (SST) para cada espacio (slot).
Muestreo Sistema Sistema de muestreo abierto (remuestreo y muestreo en pista)
Bits/Frecuencia RAM: Muestreo estéreo/monoaural de 16 bits/48 kHz
Unidad: 16 o 24 bits/48 kHz
Tiempo de muestreo RAM: Depende de la cantidad de RAM PCM disponible
Unidad: 80 minutos estéreo como maximo (879 MB: 16 bits)
Muestras 16.000 muestras/4.000 multimuestras (128 indices por multimuestra)
Formatos Formato Korg, datos AKAI S1000/53000 (con conversién avanzada de parametros de programa); formatos
SoundFont 2.0, AIFF, y WAVE
Edicion Funciones de expansion de tiempo, division de tiempo, bucle de fundido cruzado, y otras funciones de
edicién estandar.
Efectos Efectos de insercién 12, entrada/salida estéreo

Efectos maestros

2, entrada/salida estéreo

Efectos totales

2, entrada/salida estéreo

Ecualizador de
timbre/pista

Un ecualizador de 3 bandas para cada timbre/pista

Tipos de efectos

197 tipos de efectos diferentes (Cualquier tipo de efecto puede utilizarse como insercién, maestro, o total).

Modulaciéon

Modulacién dindmica y LFO comun

Buses de control de
efectos

Encadenamiento lateral estéreo para compresores, compuertas, vocoders, etc.

Preajustes de efectos

783, méaximo 32 por efecto (Preajustes de usuario)
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Arpegiador

Arpegiador

Un médulo en el modo PROGRAM, dos médulos en los modos COMBINATION y SEQUENCER.

Patrén de arpegio

5 preajustes + ARP A 2048 slots (espacios) (1593 precargadas) + ARP B 128 slots (espacios)

Controladores

Activado/desactivado, bloqueo (Latch), Gate, Velocity, Length, Swing, Tempo

Pista de bateria

Patrones preajustados

1272 preajustes (en comun con los patrones preajustados del secuenciador MIDI)

Patrones de usuario

1.000 patrones
Los patrones creados en el modo SEQUENCER pueden convertirse en patrones de pista de bateria de
usuario.

Controladores

DRUM On/Off

Pueden especificarse ajustes de modo de disparo, sincronizacién, zona, swing, Drum SD, Tempo

Secuencia por pasos

Patrones de usuario

4 patrones (la pista de bateria no se puede utilizar simultdneamente).

Secuenciador/HDR Pistas Secuenciador MIDI de 16 Pistas + grabador de 16 Pistas en disco duro + Pista maestra.
Numero de canciones 200 canciones
Resolucién J/480
Tempo 40,00 - 300,00 (resolucion 1/100 BPM)
Memoria maxima 400.000 eventos MIDI (solamente con datos MIDI) o 300.000 eventos de audio (solamente con datos de
audio)
Pistas MIDI 16 Pistas mas pista maestra
718 preajustes/100 patrones de usuario (por cancién)
18 preajustes/16 canciones de plantillas de usuario
Formato: formato Korg (NAUTILUS, KRONOS, OASYS), formatos SMF Oy 1
Pistas de audio Reproduccion de 16 pistas, grabacion simultanea de 4 pistas; formato archivo WAVE 16 bits/24 bits
Automatizacién: Volumen, panoramizacion, ecualizacién, y envio 1/2
10.000 regiones (max.), anclaje de eventos, ajuste de BPM
Otras funciones RPPR (Reproduccién/grabacion de patrones en tiempo real): 1 grupo de patrones por cancion.
General Soportes Cargar, guardar, utilidad, funcién de archivador de datos (guardar/cargar datos exclusivos del sistema

MIDI), CD-R/RW (lectura/escritura en formato UDF), ISO9660 nivel 1

Controladores

Joystick, conmutadores 1y 2

Secciéon de Conmutadores = ON/OFF (activado/desactivado), LATCH (bloqueo)
controladores de Mandos = gate, Velocity, Length, Swing, Tempo

ARP

Seccién de Botén = ON/OFF

controladores de Mandos = Swing, Drum SD, Tempo

DRUM

Pantalla

Interfaz gréfica de usuario TouchView, TFT de 7 pulgadas, SVGA (800 x 480 puntos), con brillo ajustable.

Especificaciones
principales

Respuesta en
frecuencia

20 Hz-22 kHz + 1 dB, carga de 10 kQ

THD+N (Distorsion
armonica total +
ruido)

20 Hz-22 kHz 0,01%, carga de 10 kQ (tipica)

Relacién seial-ruido | 95 dB (tipica)

Rango dindmico 95 dB (tipica)

Diafonia 95 dB, a 1 kHz (tipica)

Salidas de audio
(analdgicas)

(Digitales)

Salidas de audio TRS de 1/4" balanceadas

(principales)

L/MONO, R Impedancia de salida: 350 Q estéreo; 175 Q monoaural (L/Mono solo)

Nivel nominal: +4,0 dBu

Salidas de audio

(individuales) 1-4 Nivel méaximo: +16,0 dBu

Impedancia de carga: 600 Q o mayor

El deslizante MASTER VOLUME solamente controla las salida de audio (principales)
L/MONO YR

Auriculares Jack estéreo de 1/4"

Impedancia de salida: 33 Q

Nivel méximo: 60 + 60 mW a 33 Q

Deslizante MAIN VOLUME (enlazado con las salidas de audio principales)
USBB Formato: 24 bits

Frecuencia de muestreo: 48 kHz

2 canales (salida digital de las mismas sefiales que las salidas de audio principales
L/MONOy R)




Especificaciones General

General

Entradas de audio
(analdgicas)

(Digitales)

AUDIO INPUT 1, 2

TRS de 1/4" balanceadas

Impedancia de entrada: 10 kQ

Nivel nominal: LINE
+4 dBu (Analog Input Gain = min), -36 dBu (Analog Input Gain = méx)

Nivel nominal: MIC
-22 dBu (Analog Input Gain = min), =55 dBu (Analog Input Gain = max)

Nivel méaximo: LINE
+16 dBu (Analog Input Gain = min), -24 dBu (Analog Input Gain = méx)

Nivel méaximo: MIC
-10 dBu (Analog Input Gain = min), -43 dBu (Analog Input Gain = méx)

Impedancia de la fuente: 600 Q

Relacién sefal-ruido: 95 dB (tipica)

Rango dindmico: 95 dB (tipico)

Diafonia: 95 dB, a 1 kHz (tipica)

USB B

Formato: 24 bits

Frecuencia de muestreo: 48 kHz

2 canales

Entradas de control

DAMPER (admite medio apagador)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

MIDI

IN, OUT, THRU

usB

USB A (TIPO A)

Para conexién a MIDI USB, teclado QWERTY USB, dispositivos de almacenamiento,
y adaptador Ethernet USB externos

USB B (TIPO B)

MIDV/interfaz de audio
MIDI: 1 entrada (16 canales)/1 salida (16 canales)
Audio: Entrada de 2 canales/salida de 2 canales

2 puertos USB 2.0 High-Speed (admiten 480 Mbps)

Drive (Excitacion)

60 GB SSD

Alimentacion

Terminal de entrada de corriente alterna, (}) (botén de alimentacién)

Dimensiones

NAUTILUS-61: 1.062 x 386 x 116 mm

(An xPrfx Al) NAUTILUS-73: 1.227 x 386 x 116 mm
NAUTILUS-88: 1.437 x 387 x 139 mm
Peso NAUTILUS-61: 13,0 kg

NAUTILUS-73: 14,6 kg

NAUTILUS-88: 23,1 kg

Consumo de energia

40 W

Accesorios

Cable de corriente, Guia de inicio rdpido

Accesorios opcionales

Hardware

VOL/EXP PEDAL XVP-20
Controlador de pedal EXP-2
Pedal de resonancia DS-1H
Conmutador de pedal PS-1, PS-3
Otros Pistas MIDI

El aspecto y las especificaciones de este producto estdn sujetos a cambio sin previo aviso.
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Date:2019.11.1

NAUTILUS MIDI Implementation Chart Ver.1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered sofetfokokokokok ok ok ok ok ok
Note 0-127 0-127 All note numbers 0-127 can be transmitted by
Number: True Voice sk sk ok Rk ok ok Rk ok 0-127 the Arpeggiator function or as sequence data
Velocity Note On O 9n,v=1-127 O 9n,Vv=1-127
Note Off O 8n,V=1-64 O 8n,V=0-127  |Sequencer does not record Note Off velocity.
Aftertouch  Polyphonic (Key) O O
Monophonic (Channel) O O only as sequence data *A
Pitch Bend O O *C
0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) *p
1,2 O O Joystick (+Y,-Y) *C
4,5,7,8,10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan,Pan ~ *C
11,12,13 O O Expression, Effect Control 1,2 *C
c | 64, 65,66, 67 O O Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft *C
E”tro 74,71,79,72,20, 21 O @) RT Knobs (SOUND) 1-6 *C
Change 80, 81, 82, 83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
93,91, 92,94, 95 O O Send 1,2, Effect ON/OFF (IFXs, MFXs, TFXs) *C
118,119 O O X-Y Controllers (X, Y) *C,*2
6, 38,96, 97 X O Data Entry, Increment, Decrement *C
98,99, 100, 101 X O NRPN (LSB, MSB), RPN (LSB, MSB) *C, *3
0-119 O O RT Knobs (USER) 1-6, X-Y Control Assign ~ *C
0-119 O O Seq. Data *C (when received)
120, 121 X O All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O 0-127 O 0-127 *p
Change Variable Range st sk sk s ke ke ke ok 0-127
System Exclusive O O *E, *5
. N
System Song Position O O *1
Common Song Select 0-127 0-127 1
Tune X X
System Clock O @) *1
Real Time  Command O O *1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O 123-127
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes *P, *A, *C, *E: Transmitted/received when GLOBAL>MIDI: MIDI Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When GLOBAL > MIDI: MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for External MIDI.
*2: Valid if assigned as a MIDI control change in GLOBAL > Controllers/Scales - Controllers.
The number shown here is the CC default assignment.
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*5: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse
Tune are supported.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O :Yes For more information, consult
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X :No your local Korg Distributor.

Consulte a su distribuidor Korg para obtener mas informacion sobre las especificaciones MIDI.



NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos de
voltaje aplicables en el pais para el cual esta destinado. Si ha comprado este producto por
internet, a través de correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que el uso de este
producto estd destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual estad destinado podria resultar
peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor.

Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede
verse privado de la garantia del fabricante o distribuidor.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN http://www.korg.com
© 2020 KORG INC. Published 11/2020
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